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Yorw^ort. 



An die im ersten Teil behandelten deckungsfälligen Gebilde der 
Ebene reihen sich in diesem zweiten Teil solche an, die so gelegt 
werden können^ daß sie von einem Punkt aus gesehen sich zu decken 
scheinen, also die ähnlichen und Perspektiven Figuren. Einige Ver- 
änderungen in der Anordnung der neuen Auflage haben den Zweck, 
das Buch für den Schulgebrauch bequemer zu machen. In jedem 
Abschnitt wurde das, was als fester Bestand des Unterrichts unum- 
gänglich notwendig ist, vorangestellt, woran sich dann erst die Er- 
weiterungen für eine gründlichere Behandlung des Stoffes anschließen. 
Dementsprechend wurden auch die Begriffe zunächst enger gefaßt und 
dann dem Bedürfnis entsprechend erweitert. So findet sich in der 
ersten Abteilung, die von den Verhältnissen bei den Abbildungen 
handelt, der Begriff der Ähnlichkeit zunächst beschränkt auf die 
Ähnlichkeit der Dreiecke, während der allgemeine Begriff der ähn- 
lichen Abbildung erst im dritten Kapitel auftritt. Die beiden 
Begriffsbestimmungen der ähnlichen und der Perspektiven Abbildung 
erhielten eine wesentlich übereinstimmende Fassung, so daß die Ver- 
wandtschaft beider Abbildungsarten sowohl in - diesen Bestimmungen, 
als auch in den Ableitungen aus ihnen deutlich hervortritt. Dabei 
wurde die Überbestimmung der Lage der Punkte vermieden, wie 
sie z. B schon in der seither gebrauchten Forderung liegt, daß das 
Bild jeder Geraden wiederum eine Gerade sein solle. 

In der zweiten Abteilung, die von den Berechnungen handelt, 
wird der Begriff der Winkelfunktion erst beim Übergang zu dem 
schiefwinkeligen Dreieck auf die stumpfen Winkel ausgedehnt und 
dann wieder auf überstumpfe Winkel beim Übergang zu Koordinaten 
und zur Polygonometrie. 

Hierdurch kamen an den Schluß der beiden Abteilungen die 
Abschnitte, die erst in den oberen Klassen zu behandeln sind. Die 
erste Abteilung schließt mit den Kegelschnitten, die zweite mit der 
Anwendung der Winkelfunktionen auf Koordinaten und auf die Arith- 
metik und letztere selbst wieder mit der goniometrischen Darstellung 
der komplexen Zahlen. 
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IV Vorwort. 

Aus der ersten Abteilung wird wohl der ganze Abschnitt (über 
Perspektive Abbildung ebener Figuren in ihrer Ebene am besten in 
den oberen Klassen parallel behandelt mit der Perspektiven Abbildung 
von einer Ebene auf eine andere (im dritten Teil der Geometrie), 
zumal man hier doch gezwungen ist, bei den Darstellungen der letz- 
teren Abbildung auf der Wandtafel oder dem Zeichenblatt immer 
von jener Art der Abbildung Gebrauch zu machen. Bei dieser Gegen- 
überstellung beider Abbildungsarten läßt sich dann zeigen, daß die 
allgemeinere und umfassendere Anschauung die natürlichere ist und 
deshalb häufig auf einfacherem Wege zu den Folgerungen führt. 

Dabei kann noch das Kapitel (V) über Perspektive Punktreihen 
und Strahlenbüschel übergangen werden; wir wollten es nicht weg- 
lassen, da es den Weg zu anderen Gebieten der neueren Geometrie 
eröffiiet. 



Druckfehler. 

S. 40 Zeile 10 von unten lies ^=.-^ statt . _ 

JLlf AX 

S. 62 Zeile 22 von oben lies je statt ze. 

S. 104 Zeile 19 von unten lies c : d statt c. 

S. 168 Zeile 16 von oben lies 8 — a statt 8 — x. 
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Erste Abteilung. 

Streckenverhältnisse und Abbildung in der Ebene. 



Henrici u. Treutlein, Lehrb. d. Elem.-Geometrie. II. 3. Aufl. 



Einleitung. 
Verhältnisse Yon Strecken und YerMltnis- Gleichungen. 

§ 1. Messnng und Verhältnis von Strecken. 

1. Beim Vergleichen zweier Strecken ist die erste Unterschei- 
dung die, ob sie gleich oder ungleich sind. Bei ungleichen Strecken 
läßt sich auf der größeren a die kleinere h abtragen; der hierbei 
bleibende Rest gibt an, um wieviel a größer ist als 6. — Will 
man dagegen die Zahl bestimmen, wie oft eine Strecke in einer 
anderen enthalten ist, so geschieht dies durch das Messen, d. h. es 
wird die kleinere Strecke 6 anschließend so oft als möglich auf der 
größeren a abgetragen. Das Ergebnis einer Messung ist eine reine 
(unbenannte) Zahl, die Verhältnis zahl. Daß eine Strecke a durch 
eine Strecke 6 gemessen werden und daß die Verhältniszahl beider 

Strecken bestimmt werden soll, wird ausgedrückt durch a : h oder 
^; man liest dies: „das Verhältnis von a zu 6". 

2. Der einfachste Fall beim Messen ist der, 

daß kein Rest übrig bleibt; man nennt dann die , ■ . 

Strecke 6, die in einer anderen Strecke a . ^ 

ohne Rest aufgeht, ein Maß dieser Strecke a: 

f^iff 1 

dagegen heißt a ein Vielfaches von h. 

In diesem Falle ist die Verhältniszahl eine ganze Zahl. Es 
ist z. B. (Fig. 1) 

-T- = 3, somit a==3&. 

a) Es sei b ein beliebiges Maß von a, etwa a = a - b (wo a eine 
ganze Zahl). Dann läßt sich auch ein Vielfaches von a, etwa na, 
durch b ohne Rest messen, weil ja 

na = na ' oder -rr-^na. 



Also: Jedes Maß einer Strecke ist auch Maß eines Vielfachen dieser 
StrecJce. 



4 Verhältnisse von Strecken und Verhältnis-Gleichungen. 

b) Umgekehrt: Wenn b ein Maß von a ist, etwa a = a -h, 
und wenn c ein Maß von h ist, etwa b ^ ß - Cj 

so ist c auch ein Maß von a; 

denn es ist a^ a -b ^ a - {ß - c), 

somit: — = aß. 

c '^ 

Also: 

Jedes Maß des Maßes einer Strecke ist auch Maß dieser Strecke selbst, 

3, Beim Messen einer Strecke a durch eine andere b kann auch 

ein Rest r^ < & bleiben. Dann ist b mehr als a-mal, aber weniger als 

^ (a + 1) D^Q-l üi a enthalten, d. h. 

^ a • 6 < a < (« + 1) &. Wenn man nun 

I '■ — - — ' 1 die Strecke b in ß gleiche Teile zer- 

legt (I. T. § 13,2 d), so kann ein solcher 
^^ Teil m möglicherweise auch in a ge- 

radezu cc-mal enthalten sein; eine 
solche Strecke m heißt ein gemeinsames Maß der Strecken a und 6. 
So sei z. B. in Fig. 2 

a = 5m, b = 3m; 
hier ist: 

m = y&, also a = 5 • -6 = y^; deshalb ^ == y, 

d. h. das Verhältnis der Strecken ist in solchem Fall ein Bruch, und 
zwar ein unechter Bruch, wenn a > fc, dagegen ein echter Bruch, wenn 
a<6 ist. Im letzten Beispiel ist: 

1 13 b 6 

m = -— a, also 6 = 3- —a = — a, deshalb = ^• 

5 ' 5 5' a 3 

Allgemein: wenn 

a = am, 

b = /3m, 

so ist a a ^o^^«.^r, ^ ^ 

y = y, dagegen ^ = ^. 

Dieses letztere Verhältnis heißt das umgekehrte Verhältnis 
in Bezug auf das erstere. 

Wenn dagegen bei der Messung von a durch m ein Rest < m 
übrig bleibt, so ist zwar 

b = ßnij aber: am <«<(« + l)m; 



daher 



am a (a + 1) wi 



ßfn h ßm 

oder 



/? ^ & ^(^ + ß) 



§ 1. Messung und Verhältnis von Strecken. 5 

Das Verhältnis der beiden Strecken -,- ist also annähernd gleich 
der Zahl ^-, wobei der Unterschied < -^ ist. Da man nun ß beliebig 

groß nehmen^ also -^ beliebig klein machen kann^ so ergibt sich: 

Das Verhältnis zweier StrecJcen läßt sich immer durch eine reine 
Zahl ausdrücken und zwar entweder genau oder annähernd mit mehr 
oder weniger Genauigkeit 

4. a) Mit dem gemeinsamen Maß m zweier Strecken a und b läßt 
sich auch deren Summe oder Unterschied messen; denn wenn a ^ am^ 
h = ßm, so ist a ± 6 = (a + ß)m. 

Wenn nun h auf a a^-mal angetragen werden kann, bis ein Rest 
r^ < ft übrig bleibt, so ist r^ der Unterschied der Strecken a und aj). 
Das gemeinsame Maß m von a und b geht auch in dem gemessenen 
Teil a^b auf (nach. 3a), somit auch im Rest r^*, es ist nämlich 

r^ ^ a — a^b = (a — a^ß)m. 

Also gilt der Satz: 

b) Ein gemeinsames Maß zweier Strecken ist auch Maß des Bestes^ 
der beim Messen der größeren durch die kleinere übrig bleibt, 

— und umgekehrt (wie ebenso nachzuweisen ist): 

c) Jedes Maß der kleineren von zwei Strecken, das zugleich ein 
Maß des Bestes der Messung der größeren durch die kleinere ist, ist 
auch ein Maß der größeren Strecke. 

d) Dieser Satz bietet ein Mittel, das größte gemeinsame 
Maß zweier Strecken a und b zu bestimmen. Dieses muß 
nämlich auch Maß von b und r^ sein, d. h. die Aufgabe ist auf die 
gleiche, aber mit kleineren Strecken zurückgeführt. Ergibt nun b 
durch r^ gemessen den Rest r^, ist also 6 = «g^i + r^, so muß auch 
r^ das verlangte größte gemeinsame Maß enthalten; also ist jetzt die 
Messung mit r^ und r^ weiter zu führen: r^ = «s^'s + ^3? 

»"2 = «4^8 + ^4 ^- ^- ^- Wöiiii 



ai- 



-I — I 






Fig. 8. 



bei der Fortsetzung dieses Verfahrens einmal kein Rest mehr übrig 
bleibt, also wenn z. B. r^ = Ur^r^ d. h. wenn der letzte Rest r^ Maß des 
vorletzten r^ ist, so ist er nach c) auch ein Maß der vorhergehenden 
Reste r^, r^, er ist also schließlieh auch ein Maß von b und a; er 
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ist somit das größte gemeinsame Maß^ da er jedes Maß von a und h 
enthalten muß. 

Wenn im Beispiel der Fig. 3: 

a = 36 + ^1 

^1 = 2^2 + ^3 



^2- ^8+^4 




^3 - 3r^ 




so ist: r j — 3 • r^ + r^— 4:r^ 




r^— 2 • 4r4 + Sr^ llr^ 




b-2'nr^+ 4:r^-26r^ 




a-ä'26r^+ llr^- S9r^. 




Somit ist r^—^h, also wird a — 89 


• SO' 


deshalb "t^ = ^ ^iid auch — = — . 

26 a ov^ 




Es ist auch 




^ 3 -j- ''^ ^ 2 -j- ^* ^^ 2 + ^' *^* 




hieraus folgt: öt q , l 




2+^ • 




^+3 





= 3; 



Das Verhältnis von a zu & kann also durch einen Kettenbruch 
dargestellt werden. 

5, Bei diesem Verfahren, das gemeinsame Maß zweier Strecken zu 
bestimmen, ist sehr bald ein meßbarer Eest zwar nicht mehr wahrnehm- 
bar, aber doch vorhanden. Es läßt sich beweisen, daß in manchen Fällen, 
mag man das Verfahren auch noch so weit fortsetzen, gleichwohl stets 
ein Eest übrig bleiben muß, wenn dieser auch bald so klein ist, daß er 
nicht mehr gemessen werden kann. Ein solcher Fall tritt z. B. ein, wenn 
man (Fig. 4) die Eckenlinie ÄC eiaes Quadrates AB CD durch dessen Seite 
jiJ5 messen soll: man trägt, um dies zu zeigen, auf J.(7 die Strecke ÄX 
= AB ab und zieht XY ± AC-, dann ist der Rest XC = XY (da CXY 
ein gleichgeneigtes Dreiseit ist) und XY = YB (als Berührende vom 
Punkte Y an den Kreis). Der Rest XC läßt sich neben BY noch ein 
zweites Mal auf die Seite BC auftragen nach YX^. Dasselbe Verfahren 
läßt sich aber nun in dem /\ CXY mit dem zweiten Rest X^O ^ X^ Y^ 
= YjX auf dem ersten XC wiederholen u. s. f. ohne Ende, da sich 
immer wieder gleichschenkelige Dreiecke wie ABC und CXY ergeben 
müssen. Es läßt sich also AB auf ^C 1-mal, der Rest XC auf 5C 
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oder AB 2-mal, der Rest X^C auf dem vorhergehenden wieder 2-mal 
u. s. f. ohne Ende abtragen. Hiemach gilt: Seite mtd Eckenlinie eines 
Qtmdrafes haben kein gemeinsames Maß. 

(Zwei Strecken, die ein gemeinsames Maß 
haben, heißen auch kommensurabel, da- 
gegen zwei Strecken ohne gemeinsames Maß 
-heißen inkommensurable Strecken). 

6. Indem man bei dieser Art des Auf- 
suchens des größten gemeinsamen Maßes schon 
den 3., 4. oder erst einen späteren Rest ver- 
nachlässigt, gelangt man zu einer Reihe von 
Yerhältniszahlen, die in wachsendem Grade 
von Genauigkeit das Ergebnis der Messung 
darstellen. 

Das Verhältnis zweier Strecken ohne gemeinsames Maß läßt sich nur 
:annähernd durch die Einheit und deren Bruchteile ausdrücken, d. h.: 

Das VirMUnis zweier Strecken ohne gemeinsames Maß wird durch eine 
Irrationalzahl ausgedrückt. 

Bei obigem Beispiel in 5 (Fig. 4) ist: 




Fig. 4. 



AG 



= 1 + 



XC BC _ ^ .X^C 



xc ^ 2 X, c 



u. s. f. 



AB ^ ' BC XC ^ ' XC" X^G " ' X^G' 

Daher gibt ein unendlicher periodischer Kettenbruch das 
Verhältnis an, nämlich im Beispiel: 

AB ^ 



2 + 



2 + 



2 + 



Tind die Zahlen, die näherungsweise das Verhältnis darstellen, sind der 
Beihe nach: 



1 + 4- =1,5; l+--^ = l|=l,4; 1+i 



^ + Y 



2 + 



= lj^ = 1,416 



^ + 1 



11. s. f. Setzen wir den wahren Wert der Verhältniszahl = x^ so ist 

1 ,1 



a;- 1 = 



oder X — 1 = 



2 + 



2 + (a; — 1) ' 





>j • • • • 








hieraus folgt 


x^-2, 


also 




x=^y2 


7. Wenn 


a = a 'by 


also 




a 


so ist auch 


va = V 


• ab = 


a 


• vh, 
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somit 



va a 

vb b ' 



d. h.: Das Verhältnis zweier Strecken ist gleich dem Verhältnis 
gleicher Vielfachen oder auch gleicher Bruchteile der StrecJcen, 

8. Werden die Verhältnisse beliebiger Strecken zu einer fest 
gewählten Längeneinheit bestimmt^ so erhält man die Yerhältniszahlen 

-f . j Y^ ^' ^' ^^® bezüglichen Längenzahlen. Diese sollen der 

Kürze wegen in der Folge bloß durch a, h, c bezeichnet werden; 
dann kann man mit diesen Zahlen alle Rechnungsarten durch- 
führen. Das Zu- und Abzählen dieser Längenzahlen entspricht der 
im L Teil behandelten Darstellung der Summen und Unterschiede 
von Strecken. Das Produkt zweier solchen Längenzahlen wird 
der Kürze wegen einfach als das Produkt der Strecken bezeichnet^ 
und es läßt sich geometrisch deuten als Flächeninhalt des Rechtecks, 
dessen Seiten die Längenzahlen darstellen (vgl. L Teil § 47 und 
n. Teil § 26). 

9. Wie von 2 Strecken läßt sich auch das Verhältnis von irgend 
zweien, mit einerlei Maß meßbaren Größen bestimmen, z. B. das Ver- 
hältnis zweier Winkel oder zweier Flächen; es ist gleich dem Ver- 
hältnis der beiden Zahlen, die sich bei ihrer Messung ergeben. 

§ 2. Verhältnis-Gleichungen. 

1. Wenn das Verhältnis zweier Strecken a und 6 ebenso groß 
ist wie das Verhältnis zweier anderen Strecken a^ und 6^, so gibt 
die Gleichsetzung beider Verhältnisse eine Verhältnisgleichung 

(Proportion): ?_ = ?[l 

b b^ 

oder a:b = ai:bi 

[gelesen: a (verhält sich) zu h wie a^ zu tj]. 

Die vier Glieder, welche die Verhältnisgleichung bilden, heißen der 
Reihe nach ihr erstes, zweites, drittes und viertes; das erste und 
vierte Glied heißen auch die äußeren, das zweite und di-itte die 
inneren Glieder; das erste und dritte Glied werden entsprechende 
(proportionale) Glieder genannt, ebenso das zweite und vierte. 

Da das Verhältnis durch reine (unbenannte) Zahlen dargestellt wird^ 
so kann auch das Verhältnis zweier Strecken dem Verhältnis zweier Flächen, 
zweier Winkel oder zweier Bögen gleich sein. 

2. Die Umformung von Verhältnisgleichungen kann erfolgen. 
nach einigen Regeln, die hier des häufigen Gebrauchs wegen Platz 
finden. 



§ 2. Verhältnis-Gleichungen. 



Es sei 

a = ahj a^ = a\'^ dann ist: — = -^ . 

Wenn man für die Strecken ihre Längenzahlen setzt und beider- 
seits mit 66^ vervielfacht, so folgt hieraus: 

a • &i = ai • 6; 

d. h.: In einer Verhältnisgleichung ist das Frodukt 

der äußeren Glieder gleich dem I^odulcte der inneren. 

3. Umgekehrt kann die Gleichheit zweier Produkte als eine Ver- 
hältnisgleichung dargestellt werden: man hat nur aus dem einen 
Produkt die äußeren, aus dem andern die inneren Glieder zu ent- 
nehmen. Aus der Gleichung a - b^ = a^ - b ergeben sich hiernach fol- 
gende Verhältnisgleichungen: 



a : 6 = a^ : &i 
a : a^ = b :b^ 



b :ar=b^\ a^ 



a^:a = b^:b 
a^ib^ = a :b 



&i : & == «1 : a 
bi : cti = b : a . 



Hieraus ist ersichtlich: 

In einer Verhältnisgleichung lassen sich vertauschen 
€t) die inneren Glieder , ß) die äußeren^ y) die inneren mit 
den clußeren. 

4. Ferner ergibt sich 
va va. 



und 
d. h.: 



= va 

a 
vb 



a a 

V 



v\ 



oder V .a : ft = v . «i ; b\ 



oder a : v .b = at : v .bi, 



Aus einer Verhältnisgleichung Jcann man durch Vervielfachen oder 
Teilen je eines inneren und eines äußeren Gliedes mit derselben Zahl 
eine neue Verhältnisgleichung ableiten, 

5, a) Weiter folgt, daß: 



r±l = ^±l oder 



a + & «1 + &i 



\ 



Ebenso : 



a-^h «1 + &i 



a 



a. 



Also: 



In einer Verhältnisgleichung verhält sich 



der beiden 



die Summe 
der Unterschied 

ersten Glieder m einem derselben, wie die entsprechenden AusdrücTte der 
beiden letzten Glieder. 

b) Ferner folgt durch Teilung der so entstandenen zwei Gleichungen 

a — «1 — 0, , 
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In einer Verhältnisgleichung verhält sich die Summe der beiden ersten 
Glieder zu ihrem Unterschied, wie die Summe der beiden letzten Glieder eu 
ihrem Unterschied. 

6. Nun seien mehrere Verhältnisse einander gleich, etwa 

= -L = '- namlicn ledes = a: 

h \ b^^ '^ ' 

also ist a = a&, a^ = ab^, a^ = afeg; 

somit anch a -\- a^-\- a^ = a(b + ^i + ^2) 

und a_+ «^ + a, _ « ^ f 

Sind mehrere Verhältnisse gleichgroß, so verhält sich auch die 
Summe aller ihrer ersten Glieder zur Summe aller ihrer zweiten wie 
irgend ein erstes zum zugehörigen zweiten, 

Zusatz: Wenn a:b = cid und a^ib^^ c^^id^, so erhält man 
dadurch, daß man gleiche Größen mit eben solche^ vervielfacht oder 
teilt, die Gleichheit der zusammengesetzten Verhältnisse 

a^^ : 661 = cc^ : dd^ oder h ' b^ ^ J ' d^ ' 

Wenn x :y = a:b und y : z = b : c, so pflegt man auch beide 
Gleichungen zusammenzuziehen zu einer einzigen Gleichung mit sog. 
fortlaufenden Verhältnissen: 

X : y : z = a:b : c. 

7. Wenn drei Strecken a, b, c gegeben sind, und wenn zu ihnen 
in dieser ihrer Reihenfolge das vierte Glied x gefunden werden soll, 

das der Gleichung a:b = c:x entspricht, so ist das Verhältnis — und 

damit auch x = — - c bestimmt, d. h.: 

Durch drei Glieder einer Verhältnisgleichung ist das vierte [die 
sog. vierte Proportionale] eindeutig bestimmt (vgl. die in § 6 folgende 
Bestimmung durch Zeichnung). 

8. Im besonderen Falle können in einer Verhältnisgleichung die 
beiden mittleren Glieder gleich groß sein; dann heißt sie eine 
stetige Verhältnisgleichung: 

a:x = x:b. 

Hierbei heißt x das geometrische Mittel zu a und b [oder die 
mittlere geometrische Proportionale zu a und 6]. Dann ist: 

x^ = a . b, also x = ]/a.l). 

Hieraus folgt: 

Das geometrische Mittel zweier Größen ist durch diese eindeutig 
bestimmt, (Bestimmung durch Zeichnung in § 10). 
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9. Unter dem harmonischen Mittel zu zwei Strecken a und h 
versteht man eine Strecke x, die der Gleichung entspricht: 

(a — a?) : (iT — 6) =» a : 6 , woraus 
X = -^ V- und — = - (— + x) • Also: 

Das harmonische Mittel zweier Strecken ist eindeutig bestimmt. (Vgl. 
die Zeichnung in § 7, 7). 

Die Pythagoreer nannten (a — x):(x — h) = a:h die harmonische 
Verhältnisgleichung, weil sich (mit einer gewissen Beschränkung) 
harmonisch klingende Töne ergehen, wenn von einer gespannten Saite 
solche Teile a, oj, h schwingen, die jener Gleichung entsprechen [z. B. 
1, -|, ^ als Prim, Quinte, Oktave oder 1, |^, ■§- als Prim, Terz, Quinte]. 

Anmerkung. Wird das arithmetische Mittel von a und b durch Ä^ 
das geometrische durch 6r, das harmonische durch H bezeichnet, so ist: 
A:G ==^ G:H, und es gilt auch die Ungleichung: A^ G'^ H. 



L Abschnitt. 

Einfaclie Verhältnisse bei ähnlicher Abbildung. 

Erstes Kapitel. 
VerMltnisse von Strecken im StraUenbüscliel mit Parallelen. 

§ 3. Der Zweistrahl mit zwei Parallelen. 

1. Bei der Abbildung einer Figur werden (entsprechend der 
Ausbreitung des Lichtes) von einem Punkt S, dem Strahlpunkt, 
Strahlen nach den Punkten der Figur gezogen, und auf diesen Strahlen 
werden die entsprechenden Bildpunkte angenommen. Die vom Strahl- 
punkt ausgehenden Strecken eines Strahles, wie SA und SA^y heißen 
Strahlstrecken. 

Der einfachste Fall ist die Abbildung einer Strecke AB durch 
einen Zweistrahl SA und SB auf eine parallele Gerade A^B^. 
In diesem Falle gilt der Lehrsatz: 

Im Zweistrahl mit zicei Parallelen verhalten sich die 
Abschnitte des einen Strahles wie die gegenüberliegenden 
des andern. 
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Wenn also ÄBWA^B^^ so wird behauptet, daß: 

SA:AÄ^ = SB:BB^ 

und daß 

SÄ: SÄ, =SB:SB,. 

Es werde erstens angenom- 
men, SÄ und ÄÄ, haben ein 
^*«^*- gemeinsames Maß. Dieses 

lasse sich a?mal auf SÄ und j/mal auf ÄÄ, abtragen; dann zieht 
man durch die erhaltenen Teilpunkte die Parallelen zu AB, und 
teilt hierdurch auch SB, in gleiche Teile (I. Teil § 13, 2 c und d), 
imd es kommen x Teile auf SB und y Teile auf BB,, Somit ver- 
hält sich: 

SÄ:ÄÄ,=^ x:y -= SB : BB,, 

SÄ : SÄ, ^ X : (x + y) = SB : SB,. 

Zweitens werde angenommen, SÄ und ÄÄ, h'aben kein gemein- 
sames Maß. Wird ÄÄ, in y gleiche Teile geteilt, von denen einer zwar 
mehr als a;mal, aber weniger als (aj+l)mal auf SÄ enthalten sei, so 
kann man wieder durch die Teilpunkte die Parallelen zu AB ziehen; 
dann wird auch BB, in y Teile, SB in (x -\- l) Teile geteilt, die alle 
mit Ausnahme des letzten kleineren von gleicher Größe sind. Nun liegt 
der Wert des Verhältnisses SÄiÄÄ, zwischen x:y und (x -\- 1):«/, und 
der Wert von SBiBB, liegt zwischen denselben Größen; demnach muß 

-j—i ^^~ kleiner sein als , d. h. kleiner als — . Je größer 

AA^ BB^ y y^ y ^ 



daher die Anzahl y der Teile genommen wird, um so kleiner wird der 

Unterschied — beider Verhältnisse, und um so kleiner wird auch das zu- 

letzt übrig bleibende Teilchen; die Werte beider Verhältnisse stimmen also 
um so mehr überein, je genauer sie bestimmt werden. Gerade dies ent- 
spricht aber dem Begriff der Gleichheit irrationaler Zahlen; somit ist auch 
für den zweiten Fall die obige Behauptung erwiesen. 

2. Satz 1 läßt sich auch 
auf das Verhältnis der 
parallelen Strecken an- 
wenden, die der Zweistrahl be- 
grenzt; man hat nur durch 
einen der vier Schnittpunkte, 
z. B. durch Äy die Hilfsgerade 
ÄL\\ BB, zu ziehen. 

Dann ist im Zweistrahl Ä,^ 

LB,:ä,B,=äS:ä,S', 
LB, = ÄB (I. Teil § 12, la), 




Fig. 5 b. 



(gemäß 1): 
aber 
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somit auch: AB\A^B^ = SA : 8A^ . 

Ebenso verhält sich auch (1) AB:A^B^ = SB'iSB^, 

Diese zwei Verhältnisgleichungen liefern den Satz: 

Im Zweistrahl mit ^wei Parallelen verhalten sich die 

Parallelstrecken ivie die entsprechenden Strahlstrecken 

eines Strahles. 

3. XJmkehrung von 1: Man nehme an, es seien die Strahlen 
SA und SB eines Zweistrahls durch zwei Gerade AB und A^B^^ so 
geteilt, daß verhältnisgleiche Strecken in entsprechender Lage einander 
gegenüberliegen, also so, daß SA:SA^ = SBiSB^. Will man dann 
durch A^ die Parallele zu AB ziehen, so muß diese den Endpimkt des 
vierten Gliedes der durch SA, SA^ und SB bestimmten Verhjiltnis- 
gleichung treffen (1), d. h. die Parallele muß eben durch B^ gehen 
oder mit A^B^ zusammenfallen. Sonach gilt der Satz: 

Wenn zwei Get^ade auf einem Zweistrahl gegenüber- 
liegende Abschnitte von gleichem Verhältnis begrenzen, so 
sind sie parallel. 

4. Als XJmkehrung von 2 folgt in gleicher Weise: Wenn 
AB\\ A^B^ und auf ^^^ ein Punkt Ä so liegt, daß SA : SA^ = ABiA^B^, 
so muß der Strahl SB auch durch B^ gehen, vorausgesetzt, daß so- 
wohl SA und SA^y als AB und A^B^ gleichgerichtet sind oder beide 
Strahlenpaare gegengerichtet. 

§ 4. Ähnliche Dreiecke im Zweistrahl ; Bedingungen der Ähnlichkeit 

von Dreiecken. 

In dem Zweistrahl mit zwei Parallelen (Fig. 5 a) liegen zwei Drei- 
ecke SAB und SA^B^j die sowohl in den Winkeln übereinstimmen: 

LS = S, LA = A,, LB = B,, 

als auch in den Verhältnissen entsprechender Seiten, d. h. solcher, die 
jeweils gleichen Winkeln gegenüberliegen, also SA : SB = SA^ : SB^, 
SAiAB^SA^'.A^B^, SB : AB = SB, : A^B^. Solche Dreiecke 
werden ähnliche I>reiecke genannt, A SAB oo SA^B^ (vgl. § 11, e). 

Ahnliche Dreiecke stimmen in den Winkeln überein 
und im Verhältnis der Seiten, die gleichen Winkeln gegen- 
überliegen. 

Von zwei Dreiecken, die in die angegebene Lage in einem Zwei- 
strahl gebracht sind, sagt man: sie liegen ähnlich. In solche „ähn- 
liche Lage" können aber immer zwei Dreiecke gebracht werden, so- 
bald nur zweien der angegebenen Gleichungen entsprochen wird. Es 
gelten nämlich für die Ähnlichkeit der Dreiecke die folgenden 
Bedingungen, die verwandt sind denen der vollkommenen Überein- 
stimmung der Dreiecke (I. Teil § 23). 
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Z^ei Dreiecice sind ühnlich^ wenn sie übereinstimmen^ 

1. in ^wei Winkeln, 

2. im Verhältnis ztveier Seiten und in deren Zivischen- 
Winkel, 

3. in den Verhältnissen der drei Seiten, 

4. im Verhältnis zweier Seiten und wenn von den entsprechenden 
Gegenwinkeln der eine in beiden Dreiecken gleich, der andre gleichartig 
(spitz oder stumpf) ist 





Fig. 6. 

Zum Beweise legt man das eine Dreieck A^B^C^ so in das 
andere ABC, daß die erste Seite A^B^ von A aus smi AB fällt und 
zieht dann aus der Annahme den Schluß, daß die zweite Seite A^ C^ 
auf AC fällt und die dritte Seite B^C^WBC wird. Dann gelten für 
beide Dreiecke obige Gleichungen, die die Ähnlichkeit der Dreiecke 
begründen. Die Annahme ist im 

1. Fall: A^A^, B = B^. 

Aus- der ersten Gleichung folgt, daß A^C^ auf J.(7 fällt, und aus der 
zweiten, daß B^Ci\\BC ist. 

2. Fall: LÄ=A^, AB : AC == A^B, : A^C^. 
Beweis wie im ersten Fall. 

3. Fall: AB : BC = A^B, : B,C,, AB : AC = A^B^: A^C. 
Man zieht B^XW BC'^ dann verhält sich 

AB:BC = A,B, : B^X, AB:AC= A^B^ : A^X. 

Aus der Vergleichung mit der Annahme folgt dann (§ 2, 7): 

B^X^B^C^, A^X^A^C^, 

somit ist A A^B^C^ ^A^B^X und C^ fällt auf X. 

4. Fall: LA^A^, AB : BC =- A^B,: B,C^, 

Aus der ersten Gleichung folgt, daß A^C^ auf AG fällt. Man zieht 
B^X\\BC] dann verhält sich 

AB:BC = A^B^:B,X, 

Aus der zweiten Gleichung folgt, daß B^X = B^ C^ ist. Dann fäUt 



§ 6. Das,Teilverhältni8 einer Strecke. 
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entweder B^ C^ auf B^ X, sodaß A A^B^C^ oo ABC^ oder es ist B^ C^ X 
ein gleichschenkliges Dreieck, in welchem die Winkel A^dB^ und 
A^XB^y der = ACBy einander zu zwei Rechten ergänzen, so daß sie 
nicht beide spitz oder beide stumpf sein können. 

§ 5. Das Teilverhältnis einer Strecke. Der Strahlenbttschel 

mit Parallelen. 

1. Von drei Punkten einer Reihe begrenzen irgend zwei eine 
Strecke AB, und der dritte C teilt diese Strecke innen oder außen. 



B 



B 



Pig. 7. 



Wir betrachten hierbei als „ersten Teil" der Strecke den Ab- 
schnitt von ihrem Anfangspunkt A bis zum Teilpunkt G 
und als „zweiten Teil" den Abschnitt vom Teilpunkt C bis zum 
Endpunkt B der Strecke. Das Verhältnis des so bestimmten 



ersten Abschnittes zu dem zweiten 



ÄC 



heißt das „Teilverhältnis 



CB — " 

der Strecke AB durch den Punkt C". Es ist positiv bei innerem 
Teilpunkt, negativ bei äußerem, da im ersten Falle beide Abschnitte 
gleichgerichtet, im letzteren gegengerichtet zu nehmen sind (L Teil § 6, e). 

Einem durch Anfangs- und Endpunkt, Vorzeichen und Größe be- 
stimmten Teilverhältnis einer Strecke entspricht ein einziger Teilpunkt. 

Denn es sind dann die beiden fraglichen Abschnitte AG und 
CB nach Größe und Richtung bestimmt durch die Gleichungen: 

AG+GB^AB oder AG-BG = AB 
und 

AG : GB = dem Teilvefhältnis v, 

2. Wird ein Strahlenbüschel 8 
von zwei Parallelen durchschnitten, so 
entstehen zwei Punktreihen ABGD 
und A^B^G^D^, in denen sich verhält: 

AB : A^B^ = {SB : SB,) = BG: BG, 
=^ISG:SG,)==GD:G,D,, 

also auch 

AB:BG= A,B, : B^G,, BGxGD = B,G, : G^D,, 

oder AB:BG:GD = A^B, :B,G,: G^D,. 

Punktreihen, in denen die Verhältnisse der Strecken 
der Reihe nach übereinstimmen, heißen dhrUi^^he Punkt- 
reihen, ABGD oo A,B, G^D,'^ sie liegen ähnlich in einem Strahlen- 
büschel auf zwei Parallelen. 
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I. Kap. Strahlenbüschel mit Parallelen. 



Faßt man ÄC und A^C^ als Strecken im Zweistrahl S auf und 
H und B^ als ihre Teilpunkte, so gilt für diese: 

ParallelstrecJcen im Zweistrahl werdeti durch einen dritten Strahl 
in gleichem Verhältnis geteilt. 

3. Die ümkehrung dieses Satzes lautet: 

Werden zwei Farallelstrecken durch je einen Punkt in gleichem 
Verhältnis geteilt, so gehen die Verbindungsgeraden der entsprechenden 
Grem- und l'eilpunkte durch einen Funkt. 

Denn wenn auf zwei Parallelen die Punkte ABC und A^B^C^ so 
angenommen werden, daß AB : B C = A^B^ : B^C^j und wenn sich A^A 
und B^B m S schneiden, so muß SC auch durch C, gehen, da der 
Strahl nach 2 das vierte Glied der obigen Verhältnisgleichung be- 
grenzen muß. 

4. Als zweite ümkehrung von 2 folgt: 

Wenn auf zwei Geraden drei Strahlen eines Punktes entsprechende 
Abschnitte von gleichem Verhältnis begrenzen, so sind die beiden Geraden 
parallel. 

Es verhalte sich (Fig. 9) 

AB:BC= A^B^ : B^C^. 

Wäre hier nicht A^C^j sondern etwa A^B^C^ \ ABC, 

so wäre AB : BC = A^B^ : B^C^, 

somit A^ B^ : B^C^ = A^ B^ : B^G^^, 

also (nach § 3,3) B^B^^G^G^'^ dies aber wider- 
spricht der Annahme, daß B^ B^ B und Cg G^ G Strahlen 
eines Punktes S sind. 

5. Wird ein Zweistrahl SC, SC^ von einem 
Parallelstrahlenbüschel AA^\ BB^ CC^ durchschnit- 
ten, so verhält sich 

AB :A^B, = (SB : SB^) = BC iB^C^, 

also AB:BC = A^B^ : B^C^. 

Im Zweistrahl rnit Parallelstrahlenbüschel verhalten 
sich die Abschnitte des einen Strahles wie die gegen- 
überliegenden Abschnitte des andern. 





Fig. 10. 



§ 6. Zeichuang der vierten Verhältnisstrecke. 

1. Aufgabe: Zu drei gegebenen Strecken a, 6, c soll das vierte 
Glied einer Verhältnisgleichung gezeichnet werden j d. h. man 
soll eine Strecke x suchen derart, daß 

a : b = c : X. 

a) Nach § 3, i : -In einem Zweistrahl trägt man vom Scheitel 



§6. Vierte Verhältnisstrecke. 
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aus auf dem einen Strahl das erste Glied, auf dem andern das zweite 
ab und verbindet deren Endpunkte. Von irgend einem Grenzpunkt 
des ersten Gliedes trägt man dann das dritte nach der einen oder 
andern Richtung des ersten Strahles ab und zieht durch den End- 
punkt des dritten Gliedes die Parallele zu jener Verbindungsgeraden. 
Alsdann liegt das fragliche vierte Glied dem dritten gegenüber. 



a 



e 




b) Nach § 3, 2: Auf dem einen Strahl eines Zweistrahls trägt 
man vom Scheitel aus das erste und zweite Glied an; das dritte Glied 
trägt man vom Endpunkt des ersten Gliedes so in den Zweistrahl 
ein, daß sein Endpunkt auf dem zweiten Strahl liegt. Zu der so er- 
haltenen Geraden zieht man durch den Endpunkt des zweiten Gliedes 
die Parallele; dann stellt deren ebenfalls vom Zweistrahl begrenzte 
Strecke das vierte Glied dar. 




Fi«. 12. 



c) Nach §5,2: Man trägt auf der einen von zwei Parallelen 
von einem Punkt aus das erste und zweite Glied an, auf der anderen 



\ a. 



h. 



'^<k 



'• I -V 



-Or 



i^ 



/ X \ 



-et- 




Fig. 13. 



Parallelen das dritte Glied, verbindet die Endpunkte des ersten und 
dritten Gliedes und zieht durch den Schnittpunkt dieser Verbindungs- 



Henrici u. Treutlein, Lehrb. d. Elem.-Q-eometrie. IL 3. Aufl. 



18 



I. Kap. StrahlenbüBchel mit Parallelen. 



/ 




geraden den Strahl nach dem Endpunkt des zweiten Gliedes. Das 
vierte Glied liegt dann dem zweiten gegenüber. 

d) Nach § 5, 5: Auf einer Geraden trägt man von einem Punkt 
aus das erste und zweite Glied ab und zieht durch deren Grenzpunkte 

drei Parallele. Das dritte 
^- fr. Glied trägt man in letz- 

c ^-^^ tere so ein, daß es von 

denselben Parallelen wie 
das erste Glied begrenzt 
wird. Auf gleicher Ge- 
raden mit diesem dritten 
Gliede wird dann das 
vierte Glied von den Parallelen des zweiten Gliedes begrenzt. 

In allen diesen Zeichnungen kann die Lage des zweiten und 
dritten Gliedes vertauscht werden. 

e) Ohne Winkelscheit, mit Zirkel und Lineal: Wenn 6 < 2a, 
bildet man aus den beiden ersten Gliedern ein gleichschenkeliges Drei- 
eck (Fig. 15 a), trägt auf. dessen Schenkeln vom Scheitel aus das 



-«t- 




Fig. 14. 



aj 



T» 



c) 






Fig. 15. 

dritte Glied ab und verbindet die Endpunkte; die erhaltene Strecke 
ist das vierte Glied. — Wenn nicht & < 2a, so kann auch nach den 
Arten von Fig. 15, b und c gezeichnet werden. 

2. In ähnlicher Weise wie die vierte Verhältnisstrecke zeichnet 
man das Vielfache und einen Bruchteil einer Strecke a, etwa 



X = wa; 



y 



a 
n 



V 

^ = — a , 



WO n und v reine ganze Zahlen sind: man nimmt von einem beliebigen 
Maßstab eine Einheit, dann n und v Einheiten und bestimmt das 
vierte Glied in: 

1 :n== a:x, n:l = a:y (vgl. I. Teil § 13d), 

und in n : v =^ a : ^. 

3. Aufgabe: Durch einen PimJct ist zu einer Geraden die 
Parallele zu ziehen. Nach § 3, 3 ergibt sich die Lösung mit Hilfe 
von Lineal und Maßstab, nämlich durch Abtragen von zwei in gleichem 
Verhältnis stehenden Abschnittpaaren. 



§ 7. Teilung einer Strecke. Harmonische Teilung. 



19 



§ 7. Teilung einer Strecke in gegebenem Verhältnis. 

Harmonische Teilnng. 

1. Aufgabe: Eine Strecke AB soll im Verhältnis zweier ge- 
gebenen Strecken p : q (z. B. 7:3) geteiU werden^ d. h. man soll den 
Punkt C so bestimmen, daß 

A C : CB = p : q ist. 

a) Nach § 3, i: Man zieht einen Strahl durch A, trägt auf ihm 
AX=^Py XY=q ab, zieht YB und hierzu die Parallele durch X, 



^^C 




Fig. 16. 



80 gibt diese den Teilpunkt C, Man erhält den inneren oder 
äußeren Teilpunkt, je nachdem AX und X F in gleicher Richtung 
oder in entgegengesetzter Richtung abgetragen werden. 

b) Nach § 3, 2: Man trägt auf zwei beliebigen Parallelen durch 
A und B die Strecken AX = p und BY^q ab, zieht XY, so gibt 



a 



Zj 



6. 



*-*j 



1;:^ 




■^^ 



Yl 



VT 



A^ 






Flg. 17. 



XF den Teilpunkt (7, und zwar den inneren oder äußeren, je nach- 
dem A X und B Y gegengerichtet o'der gleichgerichtet sind. 

c) Nach § 5, 2: Man trägt auf einer zu AB Parallelen 
X F = |>, YZ = q ab, verbindet A mit X, B mit Z und zieht durch 



\Z 



4^ 



,:^.' 



a. 



\^ A^ 







Fig. 18. 



€^^ 



2* 
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I. Kap. Strahlenbüschel mit Parallelen. 



den entstehenden Schnittpunkt S den Strahl nach Y, so bestimmt 
dieser den Teilpunkt C. 

Zusatz. Soll eine Strecke im Verhälhiis gegebener Zahlen geteilt 

werden, so nimmt man mit einer beliebigen Strecke als Maßeinheit 
die den Zahlen entsprechenden Strecken und verfährt dann wie eben 
gezeigt. 

2. Eine weitere Lösung der vorangehenden Aufgabe bietet der Satz: 

Innen- \ 



Die Halbierende eines 



Außen- 
Gegenseite im Verhältnis der anliegenden Seiten, 



Winkels eines Dreieckes teilt die 




' Pig. 19. 

Im Dreieck ABC halbiere CR den Winkel C. Ziehe BX\\CB, 
so ist ^ X = / = y" = /", somit CX = CB und ÄC : CB = AC : CX 
^-AR-.BB (in Fig. 19b AB:BB). 

Zur Lösong der Aufgabe 1 zeichnet man also ttber AB aus p 
und q als Seiten (oder aus 2p und 2q, oder aus Sp und 3q) ein 
Dreieck ABC und halbiert dessen Winkel C. 

3. Wird eine Strecke AB durch einen Punkt Q innen 

und durch einen Punkt ü außen 

4 :g so geteilt, daß die Teilverhält- 

a Ä nisse absolut genommen von 

^^»- 2^ gleicher Größe sind, wenn also 

ÄQ AB 

'QB ■*" BB ' 

so heißt die Strecke harmonisch geteilt. Die Teilpunkte Q und R 
heißen (harmonisch) zugeordnete Punkte. 
Aus der Annahme folgt auch, daß 

AB BB ' 

also sind auch auf der Strecke QR die Punkte A und B zugeordnete 
Punkte. 
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a) IHe Strecke zwischen zwei mgeordneten Teilpunktm einer Strecke 
wird durch die Grenzpunkte der letzteren selbst harmonisch geteilt 

Die Grenzpunkte der Strecke und ihre so bestimmten Teijpunkte 
heißen deshalb vier harmonische Punkte. 

b) Da durch einen Teilpunkt das Teilverhältnis bestimmt ist, so 
ist es auch der zugeordnete Punkt (S. 15, § 5, i). 

Zu einem Teüpunkt einer Strecke gibt es immer nu/r einen har- 
monisch zugeordneten Punkt. 

Auch wenn im Teilverhältnis der Anfangs- und der Endpunkt 
der Strecke AB vertauscht werden, ergibt sich kein anderer zugeord- 
neter Punkt zu Q, da dieser Vertauschung einfach die Umkehrung 
der Bestimmungs-Gleichung entspricht: 

AQ:QB = -ÄB: BB, BQiQA^- BBiBA, 

4. Ferner folgt aus AQ: QB = AR: BB, wenn M die Mitte 
von AB ist: 

(AM+MQ):{MB-MQ)^(AM+MB):(MB-MB), 

oder nach § 2, 5b, da AM = MB ist: ^ ^ 



AM :MQ = MB: AM, ^ ä n 



oder AM' = MQMB, 

somit: Das Quadrat der Hälfte einer Strecke ist gleich dem Produkt 
der Abstände zweier harmonisch zugeordneten Punkte von der Mitte der 
Strecke. 

5. Die gleiche innere und äußere Teilung einer Strecke wird 
durch die Vereinigung der beiden in Fig. 16 bis 19 einzeln gegebenen 
Zeichnungen ausgeführt. Wird z. B. in Fig. 17 von JB aus q nach 
zwei gegengesetzten Seiten angetragen, so erhält man Q und B als 
zugeordnete Punkte. — In gleicher Weise kann benutzt werden der 
aus 2 sich ergebende Satz: 

Eine Dreiecksseite wird durch die Halbierenden der Winkel der 
beiden anderen Seiten ha/rmonisch geteilt. 

6. Ebenso einfach ist die Lösung der Aufgabe: Zu einem Teil- 
punkt einer Strecke den harmonisch zugeordneten Punkt zu bestimmen. 

WeiHi Q auf AB gegeben, so zieht man AX\\BY und durch 
Q die Gerade XQY, macht BT^ = BY (Fig. 22) und zieht Y^XB. 
— Entsprechend erhält man Qj wenn B gegeben ist. 

7. Dies ist zugleich die Lösung der Aufgabe (S. 11, § 2,9), da» 
harmonische Mittel zu 2 Strecken a und b zu bestimmen. 
Denn aus der harmonischen Verhältnisgleichung (Fig. 20) folgt: 

(AB - QB) : (QB - BB) = AB : BB; 
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also ist QR das harmonische Mittel zu AR = a und BR = b (wenn 
a>6), indem dann 

a — X a 3ab 

X — 6 ~" 6 ' ~" a + ^ 

Weitere Lösungen zu 6 und 7 siehe § 15, 3 und § 16, 8. 

8. Es ergeben sich aUe möglichen Teilverhältnisse und Teil- 
punkte, wenn man (Fig. 22) bei unverändertem zweiten Glied q=^ BY^ 
den Wert von p ==» AX von Null ab unbeschrankt wachsen läßt (in 




Fig. 22. 

der Richtimg AXX^X^)* dann gehen Q und R von A aus nach 
gegengesetzten Richtungen, bis [für p ^ q = AX^ oder p : q = i^] der 
Punkt Q^ die Mitte der Strecke AB erreicht, während R auf 
Yj^X^\\AB in unendliche Entfernung hinausgerückt ist. Dies drückt 
man durch den Satz aus: 

Dem Mittelpunkt einer StrecJce ist der unendlich ferne Punkt der 
Geraden harmonisch zugeordnet 

Wird 2> = -^Xg > g, so fällt R auf die andere Seite, und Q^ und 
jRg nähern sich dem B um so mehr, je größer p oder p : q wird. 



Zweites Kapitel. 

Produkte von Strecken im Zweistrahl mit gewendet parallelen 

Geraden und mit dem Kreis. 

§ 8. Das rechtwinkelige Dreieck mit der HypotenusenhShe. 

1. Wenn (Fig. 23) im Zweistrahl S mit den Parallelen AB und X Y 
das A8XY um die Halbierende von <^ S umgewendet wird, so 
kommt es in die Lage SA^B^^ wobei nun ^ A = X = A^ ist. Um- 
gekehrt kann unter der Voraussetzung, daß die Winkel A und A^ 
gegenwendig gleich sind, das A SA^B^ durch Umwendung nach SXY 



§ 8. Das rechtwinkelige Dreieck. 
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gebracht werden, so daß dann XY\\Ä£ und A SXYlo SAB ist. 
Das A /S-^-iJ?! liegt im Zweistrahl S gewendet ähnlich zxi A SÄJBy 




Plg. 23. 

und die Gerade A^B^^ liegt gewendet parallel (antiparallel) zu 
AB. Daher verhält sich (S. 11, § 3, i): 

SA:SB=^ (SX :Sr) = SA^: SB^, 

oder es ist: SA • SBi = SB • SAi. 

Statt gleicher Verhältnisse ergeben sich hier gleiche Produkte 
(der Maßzahlen) der Strahlstrecken im Zweistrahl mit gewendet Paral- 
lelen, 

2. In einem rechtwinkeligen Dreieck ABC (Fig. 24) werde die 
Höhe CCi gezogen; dann ist -^ACB^AC^C-, daher liegt AACC^ 
gewendet ähnlich zu A ABC, und es ist 

AC^:AC = AC:AB 

oder 'AC^=AB'ACi. 

Im reehtKTinJceligen Dreieck ist eine Kathete das geo- 
metrische Mittel zwischen der Hypotenuse und ihrem Ah- 
schnitt unter der Kathete, oder: das Quadrat der Kathete 
ist gleich dem FroduM der Hypotenuse und ihrem Ab- 
schnitt unter der Kathete. (Vgl. I. Teil § 44, e). 

= AC:CB', 
^C,C:C,B, A. 
^C^CiC^B, 




Fig. 24. 



3. Femer ist (Fig. 24) 
im Zweistrahl A: AC^iC^C 
im Zweistrahl B: ACiCB 
also AC^.C^C 

oder: Ccl = ACi • CiB. 

Im rechtwinkeligen Dreieck ist die Höhe das geo- 
metrische Mittel zwischen den beiden Abschnitten der 
Hypotenuse, oder: das Quadrat der Höhe ist gleich dem JPro- v 
dukt der Abschnitte der Hypotenuse. (Vgl. I. Teil, § 44, s). 

Es folgt dies auch daraus, daß A -4. C^ (7 oo CC^-B ist, da beide 
Dreiecke rechtwinkelig und ^ ACC^ -^ R — BCC^ -= ^ B, 
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4. Aus 2 folgt noch weiter: 

Je' ^AC^'ÄB 
lind ^(f ^C^BAB, 

somit 

ÄCf + BCf ^ {ÄC^ + C^B) . AB, d. i. = ZS*. 

Im rechtwinkeligen I>reieck ist das Qtuidrat der 
Hypotenuse gleich der Summe der Quadrate der beiden 
Katheten. (Vgl. I. Teil § 44, 7). 

Anwendung findet dieser Satz, um aus zwei Seiten eines recht- 
winkeligen Dreiecks die dritte zu berechnen, z. B. 

ACr^yA&'-BC = ■y{AB + BC)'{AB-^BC). 

Die weitere Behandlung der sich hieraus ergebenden Maßbeziehungen 
folgt in der zweiten Abteilung. 

§ 9. Der Strahlenbfiseliel mit dem Kreis. 
Potenz nnd Potenzgerade. 

!• Da in einem Kreis jeder Umfangswinkel über einem Durch- 
messer ein Rechter ist, so lassen sich die in § 8, 2 und 3 angegebenen 
Sätze sofort auch auf den Kreis übertragen. In diesem (Fig. 25) ist: 

a) AC^iAC^ACiAB 

oder 5 

Aif^AB'AC^, d. h.: 

Im Zweistrahl aus einer Sehne und einem 
Durchmesser im Kreis ist das Quadrat der 
Sehne gleich dem Produkt des Durchmessers 
und seines Abschnittes unter der Sehne. 

b) Ferner ist: 

AC^:C,C^C^C:C^B 
oder 

CG^^ = AC^C^B, d. h.: 

Das Quadrat jeder zu einem Durchmesser senkrechten 
Halbsehne hn Kreis ist gleich dem Produkt der Abschnitte 
des Durchmessers. 

2. Im Zweistrabi S {B, B^) mit einem Kreis ist <^ SBA^ = SB^A 
(I. Teil § 29, 4b), somit A SAB^ gewendet ähnlich gelegen zu SA^B*^ 
daher gilt nun 

SA : SA^ = Äi?i : SB 

oder 

SA SB^SA^'SB^. 




Fig. 25. 
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Für jeden Strahl von einem Funkt nach einem Kreis 
ist das Frodukt der Strahlstrecken das gleiche. 

Entsprechend den Rich- 
tungen der Strahlstrecken 
ist das Produkt bei einem 
äußeren Punkt positiv, bei 
einem inneren negativ. 

3. Umgekehrt: wenn ^'•*^*-«-.^ ^ 

bei einem Zweistrahl S rig. 26. 

auf dem einen Strahl 

zwei Punkte A, B und auf dem andern ebenfalls zwei, Ä^, B^y 
so liegen, daß SA • SB ^ SA^ • SB^ (zugleich mit Übereinstimmung 
der den Richtungen entsprechenden Vorzeichen), so muß der durch 
AA^B gehende Kreis eine Strahlstrecke aiii SA^ [begrenzen, die dem 
letzten Faktor dieser Gleichung entspricht, d. h. der Kreis muß auch 
durch B^ gehen. Also: 

Wenn in einem ZweistraJd dds Produkt der Strahlsireclcen des 
einen Strahles gleich dem des andern ist, so liegen die viei* Endpunkte 
der Strecken auf einem Kreis. 

4. Dreht man den Strahl um S so, daß die Schnittpunkte A^ 
und B^ zusammenrücken, so ergibt sich 
schließlich eine Berührende, wobei 

^SA^A=^SBA^ -^ 

ist (I. Teil § 29, 4a). Daher ist: 
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SAt "^ SA • SS. p.g 27 

Das Produkt der Strahlstrecken eines Strahles von 
einem Funkt nach einem Kreis ist gleich dem Quadrat 
der Strecke des berührenden Strahles^ 

5. Ist umgekehrt auf einem Zweistrahl SA^ = SA • SB gegeben, 
so wird ein Kreis um ABA^ auf SA^ einen zweiten -Abschnitt SB^ 
ergeben, für den SA^^ SB^ =^ SA- SB ist, woraus folgt SB^ ^ SA^. 

Wenn hei einem Zweistrahl das Quadrat einer Strahlsirecke des 
einen Strahles gleich dem Produkt zweier gleichgerichteten Strahlstrecken 
des andern Strahles ist, so berührt der erste Strahl den durch die drei 
Grenzpunkte gelegten Kreis, 

6. Liegt ein Punkt im Abstand a von der Mitte eines Kreises, 
dessen Halbmesser r ist, so sind von den beiden Strahlstrecken durch 
den Mittelpunkt der eine (a + r) und der andere (a — r) oder {r — a), 
je nachdem der Punkt außen oder innen liegt. 

Für jeden Strahl von einem Punkt nach einem Kreis hat das 
Produkt der beiden Strahlstrecken daher auch den Wert 
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a^ — r^x 



{a + r) '. (a-^r)* 

dieser Wert heißt die Potenz des Punktes in Bezug auf den 

Kreis. Dabei entspricht den 
vom Strahlpunkt ausgehenden 
Richtungen der Strahlstrecken 
das Vorzeichen der Potenz: 




Fig. 28. 



liegt der Punkt außen^ so 
sind die Strecken gleich- 
gerichtet und die Potenz 
(a^ — r^) ist positiv, und 

zwar gleich dem Quadrat der Berührenden vom Punkt an den Kreis; 

liegt der Punkt innen, so sind die Strecken gegengerichtet, und 

die Potenz ist negativ = {a^ — r^) = — A^, d. i. gleich dem negativen 

Quadrat der Halbsehne des Punktes. 

7. In Bezug auf zwei Kreise M und M^ mit den Halbmessern 

r und r^ habe ein Punkt Z die gleiche 
Potenz. Dann ist: 

YW - r2 = YM^^ - r^^; 

ist nun ZT die Senkrechte von Z auf 
die Mittellinie beider Kreise, so ist: 

ZM^ = ZI^ + YM^ 




2 



2 



Fig. 29. 



ZM^'^ Zr + TM^\ 



:2 
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also wird TM"" — r^ = TM "" — r^ 

d. h. T hat ebenfalls die gleiche Potenz für beide Kreise. Dies kann 
aber nur für einen einzigen Punkt der Mittellinie gelten, da der Punkt 
eindeutig bestimmt ist durch 

M^T+TM=^M^M und YM^^ -YM^ ^ r^^ - r\ 

Irgend ein Punkt gleicher Potenzen für beide Kreise muß also auf 
der in T errichteten Senkrechten liegen, d. h.: 

a) Der geometrische Ort aller Punkte^ die für zwei Kreise (nach 
Wert und Zeichen) übereinstimmende Potenzen haben, ist eine Gerade, 
die sog. Potenzgerade der zwei Kreise; sie ist die Senkrechte in 
demjenigen Punkt der Mittellinie beider Kreise, der für diese die gleiche 
Potenz hat. 

Hieraus ergibt sich: 

b) Die Potenzgerade zweier Kreise halbiert deren gemeinsame 
Berührende; wenn die Kreise einander schneiden, geht sie durch die 
beiden Schnittpunkte; wenn die Kreise einander berühren, ist sie die ge- 
meinsame Berührende, 

8. Über die Potenzgeraden dreier Kreise siehe §23,8. 



§ 10. Zeichnung des geometrischen Mittels. 
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§ 10. Zeichnung des geometrischen Mittels, des goldenen Schnittes 
und der Berfihrnngskreise für Gerade und Punkte. 

1. Aufgabe: Zu zwei gegebenen Sirecken a und b solideren geo- 
metrisches Mittel gezeichnet werden, so daß a:x = xib oder x^ = ab. 

a) Gemäß § 9, i a (S. 24) beschreibt man um die größere von 
beiden Strecken als Durchmesser einen Halbkreis, trägt von einem 
Grenzpunkt des Durchmessers aus auf diesem die kleinere Strecke ab 
und errichtet im Endpunkt dieses Abschnittes zu ihm die Senkrechte. 
Die Sehne, unter der dieser Abschnitt liegt, ist dann das gesuchte 
geometrische Mittel. 

b) Nach §9, ib trägt man die beiden Strecken aneinander auf 
einer Geraden ab, beschreibt um ihre Summe als Durchmesser einen 
Kreis und zieht in demi gemeinsamen Grenzpunkt beider Strecken die 
senkrechte Halbsehne; diese ist das gesuchte geometrische Mittel. 

c) Nach § 9, 4 (S. 25) zeichnet man zum Unterschied der beiden 
Strecken als Sehne (oder Durchmesser) einen Kreis und zieht an 
diesen vom nicht gemeinsamen Grenzpunkt der größeren Strecke aus 
die Berührende; diese ist das gesuchte geometrische Mittel. 

2. a) Wird eine Strecke AB ^ a in dem einen Grenzpunkt B 
von einem Kreis berührt, dessen Halb- 
messer =5 — ist, so sind die Strahl- 

strecken der Geraden von A durch 
den Mittelpunkt = x und (a + x). 
Dann ist a^ = {a '\- x)'X {% 9, 4), oder 
{a -{• x): a = a : x, 

AZ: YZ= YZiAY. 

Eine Strecke AZ, die so geteilt 
ist, daß der eine (größere) Abschnitt YZ 

das geometrische Mittel zwischen der ganzen Strecke und dem andern 
Abschnitt AY ist, heißt nach dem goldenen Schnitt geteilt. 

Ist der größere Abschnitt a gegeben, so ergibt diese Zeichnung 
die ganze Slarecke AZ. 

b) Aufgabe: Eine Strecke a soll nach dem goldenen Schnitt ge- 
teilt werden, also so geteilt werden, daß a \x ^ x :{a — x). 

Man zieht (Fig. 30) mit dem Halbmesser — einen Kreis, der die 

Strecke a in einem Grenzpunkt berührt, zieht vom andern Grenzpunkt 
aus die Gerade nach der Mitte des Kreises und überträgt die außer- 
halb des Kreises entstehende Strahlstrecke x auf a. 
Denn nach § 9, 4 (S. 25) ist 

a^ = (a -{- x) • X, a^ — ax = x^, a - (a — x) = x^, 




Fig. 80. 
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^==i(V5-l) 



also a: X = x :(a — x) 

oder äB:AC^äC:CB, 

Ans dem Dreieck ABM ergibt sich: 

(' + D' - «■ + (I)'. a.i. -»f-, 

c) Aus 

ax -\- x^ ^ a^ folgt: a^ + 2aa; + x^ == 2a^ + aa; 

oder (a + a:)^ = a • (2a + jr), 

also (2a + a?) : (a + 0?) — (a + a?) : a. 

oder AViÄZ = ilZrZF. 

Hiemach kann man auch zu dem gegebenen kleineren Abschnitt ZV =^ a 
den größeren AZ ^ {a + x) und die ganze Strecke AV ^ (2 a + x) finden. 

8. Aufgabe. Man soll Kreise zeichnen, welche 

a) durch zwei gegebene Punkte A und B gehen und eine gegebene 
Gerade c berühren; 

b) durch einen gegebenen Punkt C gehen und zwei gegebmie Gerade 
a und b berühren, 

Anleitung: a) Wenn die Verbindungsgerade AB (Fig. 31) die 
Gerade c in ä sclineidet; so ist der Berührungspunkt X auf c so ge- 

legen, daß SX = SA • SB ist, was nach la zu zeichnen ist. 




Fig. 81. 




Fig. 32. 



c) Da die zu afc (Fig. 32) gehörende Winkelhalbierende W Mittel- 
linie für den fraglichen Kreis ist, so geht derselbe auch durch C^ /\ C\ 
hiernach kommt die Aufgabe auf a) zurück. 

Weitere Aufgaben, nämlich auch „zu Kreisen berührende Kreise zu 
zeichnen", sollen erst nach der Betrachtung des Kreises als Bild des Kreises 
(§ 12, 3 und 6 n. 24, 1—7) behandelt werden. ' 



§11. Ähnliche AbbilduDg geradliniger Figuren. 



29 



Drittes Kapitel. 

Ähnliclie Abbildang. 
§11. Ähnliche Abbildang geradliniger Figuren. 



1. Wenn die Ecken zweier Drei- 
ecke paa/rweise auf drei Strahlen 
eines Punktes liegen und Strahl- 
strecken von gleichem Verhältnis be- 
grenzen, so sind die Seiten der Drei- 
ecke paarweise parallel. 

Aus Sä : SA^ 
^SBiSB^ 

^sc':sc, 

folgt nämlicli (nach 
S. 13, §3, 3;) sofort: 



BC\B,C,, 
CA\\C^A^. 




Fig. 83. 



1'. Wenn die Seiten zweier Drei- 
seite paarweise parallel sind, so 
liegen die Ecken der Dreiecke 
paarweise auf drei Strahlen eines 
Punktes. 



Die Sti-ecke AA^ 
wird nämlich durch 
BB^ im Verhältnis 
AB'.A^B, geteilt 
(S. 13, § 3, 2,) und 
durch CC^ im Ver- 
hältnis AC : A^C^, 
Beide Verhältnisse 
stimmen überein ; 
denn es ist 

AABC(^A^B,C,, 

weil die parallelen 
Seiten gleiche Winkel 



bilden (S. 14, §4,1); 
somit fallen die Teilpunkte zusammen (S. 15, §5, i), d. h. AA^ 

und BBj^ und (70^ gehen durch einen Punkt. 

2. Man zeichnet zu einer Figur in einer Ebene ein ähn^iche^ 
und ähnlich liegendes Bild oder ein perspektiv liegendes 
ähnliches (p. ä.) Bild, indem man 1) von einem Punkt S, dem 
Strahlpunkt-oder Ahnlichkeitspunkt, Strahlen durch die Punkte 
der Figur zieht, dann 2) einen Punkt A der Figur mit ihren übrigen 
Punkten B, C, . . . durch Strecken AB, AC . . . (als Hilfslinien) ver- 
bindet und 3) auf dem Strahl SA einen beliebigen Punkt A^ als 
Bildpunkt zu A annimmt und durch ihn Parallele zu diesen Strecken 
zieht, A^B^ABy A^C^\\AC. , , Der Schnittpunkt einer solchen 
Parallelen A^B^ mit dem Strahl des betreffenden Punktes B ist das 
Bild dieses Punktes, jB^ der Bildpunkt zu -B; ebenso ist C^ der 
Bildpunkt zu (7. Die Bilder von Linien werden durch die Bilder 
einer genügenden Anzahl ihrer Punkte bestimmt*. 



*) Die Ausführung erfordert nur das Anlegen von Winkelscheit und Lineal 
und Bestimmen der Punkte auf den Strahlen, ohne die Hilfslinien auszuziehen. 
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Zwei Figuren heißen einander ähnlich und ühnlieh liegend 
(oder perspekttv üh^Uiche Figuren) , wenn je 2 entsprechende 
Punkte beider Figuren auf demselben Strahl eines Büschels liegen^ und 
wenn zugleich die Verbindungsgeraden eines Punktes der Figur mit 
jedem andern Punkt der Figur jeweils parallel sind mit den Verbindungs- 
geraden der entsprechenden Punkte. 

3. Aus der Zeichnung folgt, daß SA : SA^ = SB : SB^, 

SA : SA, =^ SC: SC,, 

Man kann deshalb auch die gegebene Erklärung der ähnlichen Ab- 
bildung durch folgende ersetzen: 

Äfinliche und ähnlich liegende Figuren sind solche, deren ent- 
sprechende Punkte auf den Strahlen eines Punktes liegen und Strahl- 
strecken von gleichem Verhältnis begrenzen. 

Diese Erklärung ist im Ausdruck, aber nicht gerade in der Aus- 
führung kürzer als die in 2 gegebene, die keine Messung erfordert. 
Nach der in 2 gegebenen Bestimmung erscheint die ähnliche Ab- 
bildung als ein besonderer Fall der Perspektiven Abbildung (§ 21, 2). 

4r. Aus 3 und 1 folgt nun, daß auch B,C, \\BC, d. h.: 

a) Zur Verbindungsgeraden irgend mveier Punkte ist die der ähn- 
lich liegenden Bildpunkte parallel. 

Für jeden weiteren Punkt D der Geraden BC fällt die Ver- 
bindungsgerade BD auf die Gerade BC, somit die Verbindungsgerade 
des Bildpunktes B,D, auf die Parallele zu BC durch B,, d. h. auf 
B,C,'^ die Bilder der Punkte der Geraden BC liegen auf B,C,. 

b) Die Bilder der Punkte einer Geraden liegen auf einer Geraden. 
Hieraus folgt für die Gerade selbst: 

c) Das Bild einer Geraden ist eine Gerade, und zwar ist diese 
a) die Verbindungsgerade der Bilder zweier Punkte der Geraden, 

oder ß) bei ähnlicher Lage die Parallele durch das Bild eines Punktes 
der Geraden. 

5. Gehört ein Punkt C zwei Geraden AC und BC an, so gehört 
sein Bild C^ den Bildern A^C^ und B^C^ der beiden Geraden an, d. h.: 

Das Bild des Schnittpunktes ztveier Geraden ist der Schnittpunkt 
der Bilder der Geraden. 

Die beiden Schnittpunkte C und C^ liegen also auf einem Strahl 
des A. -Punktes zu AA^ und BB^, womit wieder der Satz 1' be- 
wiesen ist. 

6. Da alle entsprechenden Geraden parallel sind, so kann man 
die Zeichnung der Bilder nicht nur wie in 2 durch Verbindungsgeraden 
von einem bestimmten Punkt A und seinem Bild A^ aus erhalten, 
sondern die Zeichnung ebensowohl auch von einem so erhaltenien' 
Punktpaar BB^^ aus durchführen, oder von Punktpaar zu Punktpaar 
weiterführen. Geht man von zwei Punktpaaren AA^ und BB^ aus und 
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zieht nach den andern Punkten wie C die Parallelenpaare Ä^C^WACy 
B^Ci\\BCj so erhält man (nach 5) den Bildpunkt 0^, ohne den. 
Strahlpunkt zu benutzen. 

7. Wird der Strahlpunkt S selbst als ein Punkt der Vorlage 
aufgefaßt, so ist er sein eigenes Bild; ebenso entsprechen 
einander die Strahlstrecken eines Strahles SÄ und SÄ^, So 
ist das Dreieck SA^B^ p. ä. SAB, was die in § 4 benützte Bezeich- 
nung rechtfertigt. 

Wenn hierbei die Strahlstrecken nach einem Punkt A und seinem 
Bild A^ in gleicher Richtung vom Strahlpunkt S aus liegen (Fig. 33 a), 
so heißt dieser ein äußerer Ar- Punkt, und die entsprechenden Rich- 
tungen beider Figuren ^5 und ^iJS^ sind gleichgerichtet parallel. 
Liegen die Strahlstrecken SA und SA^ gegengerichtet (Fig. 33 b), so 
ist der A.-Punkt ein innerer, und die entsprechenden Richtungen 
sind gegengerichtet parallel 

8. Wenn auf die in 2 angegebene Weise zu einer Figur ABC . - 
(Fig. 34a) eine ähnlich liegende A^B^C^ . . oder ^gi^gQ • • • 8®" 
zeichnet wird, und wenn dann die Figuren aus dieser Lage heraus 
beliebig in die Ebene verlegt werden (Fig. 34b), so heißen diese 
Figuren auch jetzt noch einander ähnlich (c/o); die Größen ihrer 
Strecken und Winkel bleiben dabei unverändert. 



a. 



b. 




Fig. 34. 

Ähnliche Figuren sind also solche, die in ähnliche Lage 
gegenseitiger Bestrahlung von einem Punkt gebracht werden 
können (2). 

Da hierbei alle entsprechenden Geraden parallel werden, so 
müssen die entsprechenden Winkel in beiden übereinstimmen. Aus 
der Aneinanderreihung der parallelen Strecken in Zweistrahlen mit 
je einem gemeinsamen Strahlstreckenpaar folgt ferner noch die Gleich- 
heit der Verhältnisse der entsprechenden Strecken (vgl. S. 16, §5,2). 
Hierdurch ist bewiesen: 

In ähnlichen Figuren sind die entsprechenden Winkel 
einander gleich^ und die entsprechenden Seitenpaare haben 
das gleiche Verhältnis. 
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Hieraus ergibt sich die Möglichkeit, m der Vorlage das Bild m 
zeichnen oder m ergänzen, ohne daß beide in ähnlicher Lage sind. 

Das Verhältnis einer Strecke im Bild zu der entsprechenden 
Strecke der Vorlage heißt der Maßstab des Bildes. 

9. Die Umkehrung yon 8 lautet: 

Wenn in zwei Geradenzügen gleiche Winkel in übereinstimmender 
Ordnung auf einander folgen und ebenso verhältnisgleiche Strecken auf 
den Schenkeln der entsprechenden Winkel, so sind die Figuren ähnlich; 
— sie liegen auch ähnlich, wenn eine Gerade ihrem Bild parallel ist 
und ein anschließendes Winkdpa^ir gleichwendig liegt. 

Denn wenn^i? : Ä^B^ = BC : B^C^ und <^ 5 = B^ so iBtAABC 
tn A^B^G^ (nach §4,2), und die Winkel beider Dreiecke stimmen 
überein. Hieraus ergibt sich aber, wenn noch AB\\Ay^B^ und 
^ABC = AiB,C^ gleichwendig, daß auch BGWB^C^, AG\\A^G^; 
also liegen beide Dreiecke gegenseitig bestrahlt (nach T) und ähnlich 
(gemäß 2). In gleicher Weise ergibt sich für die anschließenden Seiten 
BGB p. ä. B^C^D^, . . . usw. 

10. Daraus, daß die Übereinstimmung in den Winkeln und in 
den Seitenverhältnissen zur Ähnlichkeit der Figuren genügt, folgt :^ 

a) Wenn zwei Figuren einer dritten ähnlich sind, so sind sie auch 
einander ähnlich. 

Denn erstens stimmen sie in den gleichliegenden Winkeln über- 
ein, und zweitens: wenn das Streckenverhältnis der ersten Figur zur 
dritten = a^:a^ und wenn das der zweiten zur dritten = öt^ : «3 ist, 
so ist das Verhältnis sämtlicher entsprechenden Strecken der ersten 
und zweiten Figur = a^ : a^ . 

Ist «2 = a^, so stimmen die beiden ersteren Figuren in Winkeln 
und Strecken vollkommen überein, woraus folgt: 

b) Das ähnliche Bild einer Figur ist (fiach Form und Größe) 
durch das Verhältnis zweier entsprechenden Strecken eindeutig bestimmt, 

11. In Bezug auf die Lage zweier zu einer dritten ähnlich 
liegenden Figuren ist noch auszusagen: 

Wenn bei zwei ähnlichen Figuren jede einzeln von einer dritten 
bestrahlt ist, so sind sie es auch von einander. Dabei liegen die drei 
A,-Punkte auf einer Geraden, der Ahnlichkeitsachse, und zwar ent- 
weder drei äußere A.-Punkte, oder zwei innere und ein äußerer. 

Wenn nämlich A^B^ p. ä. A^B^ zu S^ als Ä.-Punkt, 
und wenn A^B^ p. ä. ^3-83 zu 8^ als Ä.-Punkt, 

so muß auch A^B^ A^Bj, sein; also ist A^B^ p. ä. A^B^ zu Sg als 
A.-Punkt. Nun ziehe man die Gerade S^S^ und lasse sie von A^B^, 
A^B^, A^B,. in X^, X^, X^ schneiden. Dann wird A^B^ durch X^ 



§ 12. Der Kreis als ähnliches Bild des Kreises. 



33 



im selben Verhältnis geteilt wie Ä^B^ durch Xj, und ebenso auch 
-4jjB^ durch X^. Hieraus folgt die Übereinstimmung der Teilverhält- 




Plg. 85. 



nisse von Ä^B^X^ und A^B^X^, und es folgt weiter, daß durch den 
Schnittpunkt S^ von Ä^A^ und B^B^ 'auch X^X^ oder S^S^ gehen 
muß (S. 16, §5,8), d. h. S^, S^, S^ liegen auf einer Geraden. 

Sind alle drei Strecken Ä^B^, ^2^2? ^^3 gleichgerichtet 
(Fig. 35, a), so liegen die äußeren A.-Punkte auf einer Geraden; ist 
eine Strecke A^B^ gegengerichtet pasraüel zu den beiden andern 
(Fig. 35, b), so gelten zwischen ihr und den andern die inneren A.- 
Punkte und fiir diese anderen der äußere. 

§ 12. Der Kreis als ähnliches Bild des Kreises. 

Das Sechseck im Kreis. 

1. Man ziehe in zwei Kreisen Jf, M^ zwei parallele Halb- 
messer MÄ |l M^Ä^. Schneidet dann die Gerade ÄA^ die Mittellinie 




Fig. 86 a und b. 



MMj^ in S, so teilt S den Abstand der Mittelpunkte außen (Fig. 36, 
a und b) oder innen (Fig. 36, c und d), und zwar im Verhältnis der 
Halbmesser, also MS : M^S ^ r :r^. Denselben Teilpunkt gibt die 
Verbindungsgerade BB^ der Endpunkte jedes andern Paares paral- 
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leler Halbmesser MB\\MiB^] somit liegen die Punkte beider Kreise 
paarweise ähnlich zu S als A.-Punkt. Sind die Halbmesser gleich- 
gerichtet, so ergibt sich ein äußerer Strahlpunkt, bei entgegen- 
gesetzter Richtung ein innerer. 




Fig. 36 c nnd d. 

a) Zwei Kreise liegen ähnlich sowohl zu einem äußeren als auch 
zu einem inneren Ä^-Punkt; jeder von beiden teilt den^ Abstand der 
Mittelpunkte im Verhältnis der Halbmesser, 

b) Die Endpunkte gleichgerichtet paralleler Halbmesser liegen auf 
einem äußeren Ä,-Strahl, die Endpunkte gegengerichteter auf einem 
inneren. 

Umgekehrt : 

c) Äußere A.-Strahlen zweier Kreise treffen diese in den End- 
punkten gleichgerichtet paralleler Halbmesser, innere treflfen sie in 
den Endpunkten gegengerichtet paralleler Halbmesser. Die Sehnen 
entsprechender Punktpaare ^^ und Ä^B^ sind parallel, ebenso die in 
entsprechenden Punkten Berührenden (S. 30, §11, 4 c). 

2. Die Halbmesser zweier Kreise nach den Berührungspunkten 
einer gemeinsamen Berührenden sind parallel, da sie zu dieser senk- 
recht sind; also (1, b) folgt: 

a) Auch die gemeinsamen Berührenden zweier Kreise sind für diese 
Ä -Strahlen, und zwar sind die äußeren Berührenden äußere, die inneren 
innere A.-Strahlen. 

Berühren die Kreise einander, so teilt ihr Berührungspunkt den 
Mittelpunktabstand im Verhältnis der Halbmesser, also (1, a) folgt: 

b) In zwei einander berührenden Kreisen ist der Berührungspunkt 
Ä.'Punkty und zwar äußerer bei einschließender Berührung^ innerer bei 
ausschließender. 

3. Aufgabe: -Es ist ein Kreis zu zeichnen, der einen gegebenen 
Kreis M in einem gegebenen Punkt S berührt und durch einen zweiten 
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Fig. 37. 



Punkt B^ geht Man zieht SB^ bis zum Schnitt B mit dem Kreis ilf; 
dann ist der fragliche Halbmesser durch B^ parallel zu Jf JB, da 
S ein A.-Punkt ist. 

4. Von drei Kreisen 
einer Ebene liegen zwei 
ähnlich zu dem dritten. 
Daher folgtausS.32,§ 11,11 
(indem in Figur 35 A-^B^j 
A^B^ und Ä^B^ drei pa- 
rallele Halbmesser dar- 
stellen mögen): 

Bei drei Kreisen liegen 
die drei äußeren Ä.'Punkte' 
auf einer Geraden, der 
äußeren A,- Achse; ebenso 

liegt auch je ein äußerer A,- Punkt mit den zwei nicht zugehörigen 
inneren auf einer Geraden, so daß es also auch drei innere Ä,-Achsen 
gibt (Satz von Monge). (Vgl. auch S. 41, § 14, 3). 

5. Wenn zwei Kreise von einem dritten berührt werden, so folgt 
aus 4 in Verbindung mit 2b: 

Bei gleichartiger Berührung zweier Kreise durch einen dritten liegen 
die Berührungspunkte auf einem äußeren Ä-Strahl der beiden ersteren 
Kreise, bei ungleichartiger Berührung auf einem inneren, jedoch nicht 
entsprechend. 

6. Aufgabe: Es sollen zwei Kreise M und M^ von eignem dritten 
und zwar ersterer in einem Punkt A berührt werden. Man zieht MA 
und gleich- oder gegengerichtet den Halbmesser M^A-^\\MA*., dann 
schneidet die Gerade AA^ den Kreis M^ in dessen Berührungspunkt 
(vgl. I. Teil § 34, 5 b). 

7. Man zeichne (Fig. 38) durch 2 beliebige Punkte -l^, C^ eines 




Fig. 38. 

Kreises M einen Kreis, dessen Mittelpunkt M^ im Schnittpunkt der Berührenden 

3* 
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von Ä^ und C^ liegt, und ebenso einen zweiten Kreis durch 2 weitere Punkte 
^2, Dg mit dem Mittelpunkt JIfg. Dann ist J^^J^^ ein Ä. -Strahl der Kreise 
M^ und Jfg. Denn mit dieser Geraden bilden MÄ^ und MB^ gleiche 
Winkel, daher auch M^Ä^ und ^fg^^, da die Zwischenwinkel =B sind, 
^ M^Ä^B^ = M^B^A^ = ^2^ somit M^Ä^ \\ M^A^, und A^, A^ sind zwei 
ähnlich liegende Punkte. Ebenso \^i C^I)^ ein Ä.-Strahl. Also schneiden 
einander A^B^ und C^D^ in dem (äußeren) Ä.-Punkt der Kreise M^ und 

M^ {A^B^ und C^B^ im inneren). 

Nimmt man nun 6 Punkte 

auf einem Kreis an (Fig. 39), 
so kann man durch je 
2 Punkte : 1 und 4, 2 und 
»5, 3 und 6 einen solchen 
Kreis zeichnen, dessen Mittel- 
punkt der Schnittpunkt der 
Berührenden in beiden Punk- 
ten ist. Die beiden ersten 
Kreise geben die Ä.-Strahlen 

12 und 45 mit dem A.- 
Pimkt P, der zweite und 

dritte die Strahlen 23 und 56 mit dem Ä.-Punkt Q^ der dritte und erste 

Kreis die Strahlen 34 und 61 mit dem Ä.-Punkt R. Je nach Lage der 
sechs Punkte sind dies drei äußere Ä. -Punkte oder ein äußerer und zwei 
innere. Also: 

In jedem Sehnensechseck eines Kreises liegen die drei Schnittpunkte der 
Gegenseiten in einer Geraden (Satz von Pascal 1640). 

Die Eeihenfolge der Verbindimg der sechs Punkte ist hierbei beliebig. 

§ 13. Auwendnng der Ähnliclikeit znr Lösnng von Anfgaben. 

1. Wenn in einer Zeichen aufgäbe nur Winkel und Verhältnisse von 
Strecken gegeben sind und außerdem nur eine Strecke der zu zeichnenden 
Figur, so kann die Aufgabe dadurch gelöst werden, daß man zunächst 
diese Strecke außer Betracht läßt und eine Figur zeichnet, die den übrigen 
Stücken entspricht; hierbei kann irgend eine Strecke der Figur willkürlich 
gewählt werden. Die fragliche Figur ist dann dieser ähnlich zu zeichnen. 
Man trägt am einfachsten die gegebene Strecke auf der ihr entsprechenden 
von einem Grenzpunkt aus an und nimmt diesen als A. -Punkt. 

Aufgaben: a) Man soll ein Dreieck zeichnen, von dem zwei 
Winkel gegeben sind und irgend eine Strecke wie eine Höhe, eine 
Winkelhalbierende, ein Seitenabschnitt, der Umfang usw. — Man 
zeichnet zuerst ein Dreieck mit den gegebenen Winkeln und einer 
beliebigen Seite und zieht in diesem Dreieck die der gegebenen 
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Strecke entsprechende Strecke und trägt auf letzterer die gegebene 
Strecke an. Dann zeichnet man vom gemeinsamen Grenzpunkt beider 
Strecken als Ä.-Punkt ein ähnlich liegendes Dreieck, zu dem die ge- 
gebene Strecke Strahlstrecke ist. 

b) Von einem Dreieck ist das Verhältnis ^ : q zweier Seiten, der 
eingeschlossene Winkel y und die Gegenseite c gegeben. — Man 
zeichnet das Dreieck aus y, p, g uud dann das ihm ähnliche mit der 
bestimmten Seite c. 

c) In einen gegebenen Kreis ist ein Dreieck zu beschreiben, das 
einem gegebenen Dreieck ähnlich ist. (Von einem Dreieck sind der 
Halbmesser des umbeschriebenen Kreises und die Winkel oder die 
Seitenverhältnisse gegeben.) — Man beschreibt um das gegebene Drei- 
eck einen Kreis und zieht von dem Ahnlichkeitspunkt beider Kreise 
die Strahlen durch die Ecken des gegebenen Dreiecks nach dem Um- 
fang des gegebenen Kreises. (Eine andere Lösung gibt die Über- 
legung, daß der Mittelpunktswinkel das Doppelte des zugehörigen 
ümfangswinkels ist.) 

2. Soll in eine vorliegende Figur eine andere von gegebener Form 
so eingezeichnet werden, daß zwei bestimmte Punkte der letzteren auf 
zwei bestimmte Gerade der ersteren fallen und außerdem noch weitere 
Punkte sich decken, so nimmt man den Schnittpunkt beider Geraden als 
Ä.-Punkt, zeichnet eine der zweiten Figur ähnliche so ein, daß die be- 
treffenden Punkte auf beide Gerade fallen; hierauf entwirft man von 
diesem Ä.-Punkt aus ein Bild dieser eingezeichneten Figur, das auch den 
weiteren Bedingungen der Aufgabe genügt. 

Aufgabe:, a) In ein Dreieck ABC ist ein Quadrat zu zeichnen, 
so daß dessen Ecken auf den Seiten des Dreiecks liegen. — Man 
zeichnet zuerst ein Hilfsquadrat L^M^J^K^j 
so daß ii auf AB, K^ und J^ auf AG l\. 

fällt; dann ist A der Ähnlichkeitspunkt / >vvTLr>^ 

für dieses und das gesuchte Quadrat, und J 
der Strahl AM^ ergibt das Eck M auf BG. ^ 
— Für dieselbe Lage von LMJK könnte 4 
auch B als Ähnlichkeitspunkt gewählt und Jrrx j j ^' 

das Hilfsquadrat über AG nach außen hin * " ™. .^ 

. . ^ Flg. 40. 

gezeichnet werden. 

b) Es ist ein Kreis zu zeichnen, der durch einen Punkt P geht 
und zwei gegebene Gerade a und h berührt (vgl. § 10, 3b). Man 
zeichnet einen Kreis M, der a und 6 berührt. Ein Strahl vom Schnitt- 
punkt 8 der. beiden Geraden nach dem Punkt P treffe jenen Kreis in 
Pj und Pg; jeder dieser Punkte kann dann als Bild von P aufgefaßt 
werden. Man zieht also die Halbmesser nach diesen Punkten und 
durch P Parallele zu letzteren; diese Parallelen schneiden die Winkel- 
halbierende w zvL ah m den Mittelpunkten der gesuchten Kreise. 
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c) Auf dieselbe Lösung führt die Aufgabe: Auf einer Geraden w 
ist ein Punkt zu bestimmen, der von einem gegebenen Punkt P und 
einer Geraden a den gleichen Abstand hat. 

d) Sollen die Abstände des fraglichen Punktes auf w von P 
und a in dem gegebenen Verhältnis p : q stehen, so trägt man die 
Strecke XM = q senkrecht zu a in den Winkel aw und beschreibt von 
M (B,xdw) den Kreis mit dem Halbmesser j); auf diesem Kreis bestimmt 
man das Bild P^ des Punktes P zum Schnittpunkt von aw als A.- 
Punkt u. s. f. 

Auf diese Weise werden auch die Schnittpunkte einer Geraden mit 
einem Kegelschnitt bestimmt (gemäß § 25, 12). 

3. Manchmal verlangt die Lösung einer Aufgabe, daß man durch 
einen Punkt S in eine gegebene Figur eine Gerade eintrage, von der die 
Figur eine Strecke begrenzt, deren Teilverhältnis durch jenen Punkt ein 
bestimmtes ±p : q ist. Man entwirft nun von dem Punkt S als Ähnlich- 
keitspunkt (und zwar als innerem für -\- p : q^ als äußerem für — p » q) 
ein Bild zu demjenigen Teil der vorliegenden Figur, auf dem der q ent- 
sprechende Grenzpunkt der Strecke liegen soll, indem man das Verhältnis 
der Ähnlichkeitsstrahlen der neuen Figur zu denen der gegebenen = p : q 
nimmt; alsdann schneidet diese Hilfsfigur denjenigen Teil der gegebenen 
Figur, auf dem der Grenzpunkt der p entsprechenden Strecke liegen soll, 
eben in diesem fraglichen Pimkte. — Für den Fall, daß der gegebene 
Punkt Mittelpunkt der Strecke sein soll, wird die Hilfsfigur gegengesetzt 
zu der gegebenen gezeichnet. 

Aufgaben: a) Durch einen Punkt S 
(Fig. 41) ist eine Gerade zu ziehen, die von 
zwei gegebenen Geraden a und h so begrenzt 
werden soll, daß die Strecke durch den Punkt S 
in einem gegebenen Verhältnis dt r : q geteilt 
wird. — Man trage SL = q (oder nq) nach b 
ab und auf dieser Geraden SL^ (oder SL2} 
= r (oder nr) und ziehe durch den Endpunkt 
Xj (ig) dieser Strecke die Parallele zu fe, so 
trifft diese a im fraglichen Punkt X^ (X^) . 

b) Von einem Punkt S (Fig. 42) ist durch einen gegebenen Kreis M 
eine Gerade so zu ziehen, daß ihre Sehne durch S im Verhältnis 
p : q geteilt wird. — Man bestimmt auf MS den Punkt M^ so, daß 
M^S : SM = p : q und zeichnet als Bild zu dem Kreis M mit S als Ahn- 
lichkeitspunkt den Kreis -Sf^; dieser Kreis schneidet den gegebenen in den 
gesuchten Punkten X und X^. 

c) Man soll ein Dreieck zeichnen, von dem eine Seite «, deren Gegen- 
winkel a und die Schwerlinie m^ einer zweiten Seite gegeben ist. — Man 
beschreibt um BC=a (Fig. 43) einen Kreisbogen Jtf, der den Winkel a 




Pig. 41. 
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als Umfangs Winkel faßt und um B den Kreis mit m^ als Halbmesser; dann 
muß noch die Strecke B^Ä der fraglichen Seite CA zwischen beiden 
Kreisen durch G im Verhältnis — ^ geteilt werden. Man zeichnet daher 





Fig. 42. 



Fig. 48. 



vom äußeren Ä.-Punkt C aus entweder das Bild des Kreises um M, dessen 
Halbmesser OM^ = ^ CM ist, und erhält so B^ auf dem Kreis um 5; — 
oder man zeichnet das Bild des Kreises um J?, dessen Mittelpunkt B^ 
durch (7J?2 = 2 CB erhalten wird und dessen Halbmesser — 2 BB^ ist, 
und erhält so Ä auf dem Kreis um M. 



IL Abschnitt. 

Zusammengesetzte yerhältnisse bei der Abbildung 

mit einer Bildacbse, 



Viertes Kapitel. 

■ 

Abbildung der Strecke und ihrer harmonischen Punkte. Anwendung 
auf das Dreiseit, Viereck und Vierseit und das Sechseck im Kreis. 

§ 14. Der Zweistrahl mit nicht parallelen Geraden. 

Das Dreiseit mit den Schnittpunkten einer Geraden und mit den 

Eckstrahlen eines Punktes. Das Sechseck im Kreis. 

!• Wenn von einem Strahlpunkt S die Punkte einer Geraden AB 
auf eine sie schneidende Gerade A^B durch Strahlen abgebildet werden, 
und wenn S außerhalb AA^ liegt, so werden die Punkte X innerhalb AB 
auch innerhalb A^B in X^ abgebildet (Fig. 44 a) und die Punkte außer- 
halb ebenfalls so (&). Liegt dagegen iS' innerhalb AA^ (Fig. 44, c und c?), 
so werden innere Punkte X Yon AB außerhalb A^B abgebildet und um- 
gekehrt. Dabei bleibt aber in einer solchen Figur das Verhältnis der 
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I 



ÄX Ä, X 

Teilverhältnisse ^^ • x «^ ^^®^ ^*^ Doppelverhältnis beider Tei- 

AS 
lungen unverändeii für jede Lage des Punktpaares XX^, nämlich = — -0-7- 




a. 




J5X 



Fig. 44. 

a) Die Strecken von einem Punkt tmd von seinem BUd bis 0t4m Schnitt^ 

punkt ihrer Geraden werden' dwrch jeden beliebigen Strahl des Strahlpunktes 

in unverändertem Doppelverhältnis geteilt. Dieses ist entgegengesetzt dem 

Verhältnis^ in dem die Strecke des Pwnktes und seines Budes vom Strahl- 

punkt geteilt mrd. 

Dem im folgenden gegebenen Beweis dieses Satzes fügen wir in b) 
die ältere und gebräuchlichere Fassung des Satzes bei. 

Man zeichnein dem Breieck AB Ä^ mit der Schnittgeraden 
SXX^ die Gerade BC\\SXX^] dann ergibt sich: 

ÄX:XB=ÄS: SC, Ä^X^:X^B= Ä^S : SC, 



somit 



ÄX Ä,X^ ___ ÄS 
XB' X^B SäI' 



Diese Gleichung läßt sich umformen in die folgende: 

A X ^ 5^1 AS _ _ 1 . 



X3 



d. h.: 



X, ä^ SÄ 

b) Die Seiten eines Dreiecks werden dwrch die Schnittpunkte einer 
Geraden so geteilt, daß das Produkt aus den drei der Beihe nach ge- 
nommenen Teilverhältnissen = — 1 ist. (Satz von Menelaos, 80 n. Ch.) 

2. Nehmen wir umgekehrt an, es seien auf den Seiten des Drei- 
ecks ÄBÄ^ die drei Punkte X, X^ und S so gewählt, daß 

ÄX BX^ Ä^^ . 

XB' X^Ä ' SÄ '^ ^' 

so liegen die drei Punkte X, X^, S auf einer Geraden. Denn würde 
SX die Gerade Ä-^^B in X^ treffen, so wäre nach 1: 

ÄX ^BX^ Ä^S 



XB X^Ä^ SÄ 



«-1, 
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somit müßte v a — ir a 

sein, d. h. X^ muß mit X2 zusammenfallen (S. 13, §5, 1). Also: 

Wenn die drei Seiten eines Dreiecks durch drei Teilptmkte so ge- 
teilt werden^ daß das Produkt aus den dreien der Beihe nach genom- 
menen Teilverhältnissen = — 1 ist, so liegen die drei Punkte auf einer 
Geraden, 

3. Wenn zum Beispiel in Fig. 37 (S. 35) die Halbmesser der drei 
Kreise r^y r^y r^ sind, so ist: 



also 













S TU 


M, 81 JJf, S, 


-1, 




woraus sofort der Satz von den Ä.-Punkten dreier Kreise (S. 35, § 12,4) 
folgt. 

4. Wenn von einem Punkt S ein Dreistrahl durch die Ecken 
eines Dreiecks ABC gelegt wird, so ergibt sich für das Dreieck 
ABA^ mit der Scbnittgeraden 
CÄCi nach Ib: 

AC^ BC Ä^S^ . 

C^B' CA^ ' SA ^ 

und für A AA^C mit BSB^: 

Aj^ B CB, AS _ _ - 

BC B^' SA^~ ^' 
woraus durch Vervielfachung 
beider Gleichungen folgt: 

AC^^BA^ C^_ j^. 

C^B A,G ^ B^A ^ '' ^- ^•• 

In einem Dreieck teilen die Geraden von miem Punkt na^h den 
Ecken die Seiten so, daß das Produkt aus den drei ifer Beihe nach 
genommenen Teilverhältnissen = + 1 ^5^. (Satz von Ceva 1678.) 

6. Umgekehrt gilt:] 

Wenn in einem Dreieck drei Punkte die Seiten so teilen, daß das 
Produkt OMS den drei der Beihe rmch genommenen Teilverhaltnissen 
= + 1 ist, so schneiden einander die Eckstrahlen dieser Punkte in 
einem eineigen Punkt. 

Denn wenn ^^ ' ^~c ' W~ä '^ "^ ^ ^^^> ^°^ wenn BB^ und CC^ 
einander in S schneiden, während AS die Seite BC in A2 treffe, so 
wäre (nach 4) auch: -^^^ • ^£^ ■ -^^^- = + 1, also wird ^^- = ^^-, 
d. h. A^ muß auf A^ fallen (S. 13, § 5, i). 
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6. Hieraus ergeben sich die nachfolgenden Sätze über die 
besonderen Punkte des Dreiecks: 

a) Die drei Seh wer Uni en eines Dreiecks gehen durch einen Punkt, 
den Schwerpunkt. 

Denn hier ist jedes Teilverhältnis der Seiten = + 1 . 

b) Die Halbierenden der Innenwinkel eines Dreiecks gehen 
durch einen Punkt, ebenso die Halbierenden der Außenwinkel zweier 
Ecken und des Innenwinkels der dritten Ecke. 

Denn nach § 7, 2 (S. 20) verhält sich hier: 

AC^:C^B = AG:CB, BA^iA^C^BAiAC, CB^:B^A = CB:BA, 

wobei die Vervielfachung der rechts stehenden Verhältnisse den Wert 
+ 1 gibt. 

c) Die Höhen eines Dreiecks schneiden einander in einem Punkt. 
Denn hier liegen je zwei Höhen gewendet parallel im Zweistrahl 

ihrer Grundseiten, so daß 

AC^'AB^^ABi'AC, BA^BC^BC^BA, CB^CA^CA^CB. 

Das Produkt der drei linken Seiten ist gleich dem der drei rechten, 
also ist das Verhältnis beider Produkte = + 1 . 

d) Die Eckstrahlen eines Dreiecks nach den Berührungs- 
punkten eines ein- oder anbeschriebenen Kreises gehen durch einen Punkt. 

Dies folgt aus der Gleichheit der beiden Berührenden von einem 
Punkt an einen Kreis. 

?• Durch 6 beliebige Punkte eines Kreises läßt sich ein Dreiseit 23, 
45, 61 oder QSB legen, in dem die drei übrigen Seiten 12, 34 und 56 




Fig. 46. 



Schnittgeraden sind; für diese ergibt der Satz von Menelaos: 
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SÄ Bl Q2 



AR IQ 2S 

BC QZ S4 
CQ ' SS ' 4.B 

QB 86 B6 



= — 1 
= - 1 



BS 6B QQ 

Vervielfacht man die Produkte miteinander und streicht folgende 
gleiche Produkte im Zähler und Nenner: 

Bl'B6^4kR' bB 
Q2'Q3 = !§ .60 
S^-Sb = 28 '38, 

kl k^ ^-^ BC QB 

so bleibt: ÄB'-CQ'-B-S==-^^ 

woraus nach der Umkehrung des Satzes von Menelaos (2) folgt, daß Ä^ B, C 
auf einer Geraden liegen. 

In jedem Sehnensechseck eines Kreises schneiden sich die Gegenseiten in 
3 PtmMen einer Geraden. (Satz von Pascal, 1640.) Vgl. S. 36, §12,7. 

Der Satz gilt für jede beliebige Ordnung der Punkte, z. B. folgt für 
das Sechseck 45 16 23 die Pascalsche Gerade ÄB'G, 

§ 15. Vier harmonische Punkte und ihre Bilder. 

1. Für alle Punkte einer Geraden A^ QB^ (Fig. 47) erhält man 
durch Bestrahlung von einem Punkt S auf einer zweiten Geraden 
Bildpunkte AQB mit Ausnahme des 

Punktes R^ auf dem Strahl SB^ || AB. 
Je mehr ein Punkt auf A^B^ sich 
dem Punkt JR^ nähert, desto weiter 
rückt sein Bild auf AB hinaus, und 
zwar rückt bei der Annäherung in 
der Richtung B^B^ das Bild in der 
Richtung AB über B weiter hinaus; '^i 
bei der Annäherung an B^ von der ' ^. ^^ 

entgegengesetzten Seite rückt es in 

der Richtung BA über A hinaus. Der Punkt i?^, der durch den paral- 
lelen Strahl zu AB erhalten wird, heißt der Fluchtpunkt zu 
AB oder das Bild des unendlich fernen Punktes von AB. 

2. Geht man auf AB von A aus um gleiche Strecken weiter, 
AQ = QB, so werden die Bilder dieser Strecken gegen den Flucht- 
punkt hin immer kleiner. Es verhält sich nämlich im Zweistrahl 
von A^ und von B^: 

Ä,Q ^AQ^QB^ QB, 
A^ B^ SB, SB, ' B,B^^ 




oo 
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also auch 



Ferner folgt: 



A Q A ^1 



QB, 



AQ 



>1, QB,<Ä,Q, 

Ä,B, 



-Ri^i 



Für irgend eine Parallele zu Ä^B^ gilt (nach S. 15, §5,2) das 
gleiche, also für alle Bilder von AQBBao, d. h. (nach § 7,3): 

a) Das Bild einer Strecke wird durch das Bild ihres Mittelpunktes 
und durch den Fluchtpunkt (das Bild des unendlich fernen Punktes) 
harmonisch geteilt 

Und umgekehrt: wenn A^QB^B^ vier harmonische Punkte sind, 
und wenn B^ als Fluchtpunkt angenommen wird, d. h. AB || SB^y so 
folgt, daß AQ=^ QB ist, d. L: 

b) Fällt im Bild von vieii' harmonischen Funkten ein Funkt in 
unendliche Entfernung y so fällt das Bild des zugeordneten Funktes in 
die Mitte der Bilder der beiden andern Funkte, und umgekehrt (Vgl. 
S. 22, § 7, 8). Da nämlich auch QB^ durch A^B^ harmonisch geteilt 
wird (S. 21, § 7, 3a), so gilt das gleiche auch für die Punkte A^ und B^. 

3. Hiernach läßt sich die Aufgabe leicht lösen: Zu einem Teil- 
punkt Q einer Strecke AB den harmonisch zugeordneten FunM B zu 
finden. Man zieht durch A oder B oder Q eine Gerade, auf der man 
nach einerlei Richtung oder nach den Gegenrichtungen zwei gleiche 
Strecken aufträgt. Dann kann man A und B entweder als die Bilder 
der Grenzpunkte dieser Doppelstrecke und zugleich Q als Bild des 
Mittelpunktes oder des unendlich fernen Punktes auffassen (oder um- 
gekehrt). Man erhält durch Verbindung der Punkte mit ihren Bildern 
den Strahlpunkt, von dem aus man auf die Gerade AB den noch 
übrigen der vier Punkte abbildet. 

Folgende Figuren stellen einige solcher Lösungsarten dar. 




Fig. 48. 



In Fig. 48a ist z. B. (nach S. 40, § 14, ib) für /\ABB^ mit 
SQQ^ als Schnittgerade: 

AQ BS B^Q^ 



QB SB, Q,A 



= - 1 
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woraus für B^Q^^ = Q^A folgt: 

QB SB 



AB 
BB 



4. Vier Strahlen durch vier harmonische Punkte, wie (Fig. 47) 
aqbr durch Ä^QB^^Rj^, nennt man vier harmonische Strahlen; 
dabei heißen einander (harmonisch) zugeordnet die Strahlen q 
und r, ebenso a und i. 

Legt man durch solche vier Strahlen eine Gerade parallel zu 
einem Strahl, etwa ÄQB\\r, so wird (nach 2b) ÄQ^ QB, und jede 
weitere Gerade durch die Strahlen wird in harmonischen Punkten 
getroflfen (nach 2 a); da diese nun ein Bild von AQBB^ sind. 
Daraus folgt: 

Jedes Bild von vier harmoniscJien Punkten gibt wieder vier har- 
monisclie Punkte, 

6. Liegen (Fig. 49) die Punkte A-^Q^B^ mit AQB von S aus 
bestrahlt, so muß der Strahl des zu Q zu- 
geordneten Punktes R auch den zu Q^ zu- 
geordneten Punkt R^ treffen, da dieser Punkt 
das Bild von R sein muß; also 

Wenn drei Punkte einer Geraden mit 
drei solchen auf drei StraJden eines Punktes 
liegen, so liefen die Punkte, die den Punkten 
eines Strahles hannonisch zuge&rdnet sind, 
auf einem vierten Strahl, 

6. Hieraus folgt, daß es zu drei beliebigen Strahlen aqb nur 
einen Strahl r gibt, der dem Strahl Q zugeordnet ist, da auf diesem 
Strahl alle vierten harmonischen Punkte von beliebigen eingelegten 
Punktreihen liegen müssen. Also: 

Zu einem Teilstrahl eines Winkels gibt es nur einen harmonisch 
zugeordneten Strahl. 

7. Wenn die Strahlen aqb und a^q^b^ einander auf der Geraden 
AQB schneiden, so muß der zu Q zugeordnete 
Punkt B sowohl auf dem q zugeordneten Strahl r , 
als dem q^ zugeordneten Strahl r^ liegen, d. h.: 

Wenn drei Strahlen eines Pvmktes mit drei 
anderen solchen sich in drei Pwnkten einer Geraden 
schneiden, so schneidet sich das Strahlenpaar, 
das den Strahlen eines Schnittpunktes harmonisch 
zugeordnet ist, in einem vierten Pumkt der Ge- 
raden, 




Fig. 49. 




Fig. 50. 



8. Aus § l,b (S. 21) folgt: 



46 IV. Kap. Abbildung der Strecke und ihrer harmonischen Punkte. 



a) Im SahmUpunkt zweier Geraden sind die beiden Winkel- 
halbierenden dieser Geraden einander harmonisch zugeordnet. 

Umgekehrt: Wenn der Strahl q J^r ist, so ist dem im Winkel 
qr liegenden Strahl b nur ein Strahl a zugeordnet, für welchen 
<^ aq = qb ist; also: 

b) Wenn zwei harmonisch zugeordnete Sirahlen senkrecht zueinander 
sindy so halbiert jeder de^^selben einen Winkel der beiden anderen Strahlen, 

§ 16. Harmonische Punkte und Strahlen im vollständigen 

Vierseit und Viereck. 



1. Vier Gerade, von denen 
keine drei durch denselben Punkt 
gehen, die also einander in sechs 
Punkten schneiden, bilden ein 
vollständiges Vierseit. 



1'. Vier Punkte, von denen 
keine drei in derselben Geraden 
liegen, die also durch sechs Ge- 
rade verbunden sind, bilden ein 
vollständiges Viereck. 





Fig. 51. 

z. B. die Geraden a, 6, c, d, wo ein- 
ander schneiden 

ab in J., bc in JB, 

cd in C, da in D, 

ac in -E, bd in F. 

Die Figur hat drei Paar Gegen- 
ecken ^, C-^ B, D'^ Ef F] deren Ver- 
bindungsgeraden g, s, r heißen 
Nebenseiten (Eckenlinien oder 
Diagonalen). 

Das vollständige Vierseit enthält 
drei (einfache) Vierseite, nämlich 
das gewöhnliche acbd und die 



Fig. 52. 

z. B. die Punkte A, B, C, D, wo die 
Verbindungsgeraden sind 

AB oder a, BC oder 6, 
CD oder c, DA oder d, 
AC oder e, BD oder f. 
Die Figur hat drei Paar Gegen- 
seiten a, c; b,d] e^f\ deren Durch- 
schnittspunkte ^, Sf R heißen 
Nebenecken. 

Das vollständige Viereck enthält 
drei (einfache) Vierecke, nämlich 
das gewöhnliche ABCD und 
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zwei sog. überschlagenen abcd 
und adbc. (Fig. 53.) 



die zwei sog. überschlagenen 
ÄDBC, ACDB, (Fig. 54.) 






Fig. 64. 



2'. (Fig. 52.) Die drei Strahlen asc 
von Q werden erstens auf J.2>Ton den 
drei Strahlen esfYon B geschnitten; da- 
her muß (nach § 15, 7) das zu s zu- 
geordnete Strahlenpaar r und g sich 
in einem Punkt von AB schneiden. 
Zweitens treffen beide Strahlenpaare 
auch auf BG in der Ordnung asc 
und fse zusammen; daher muß das 
s zugeordnete Strahlenpaar ebenfalls 
durch einen einzigen Punkt von BG 
gehen, also durch den Schnittpunkt 
von AB und BG. Also sind QR 
und QS zugeordnete Strahlen in Be- 
zug auf ac. 

Jeder Neheneckwlnkel ( Winkel 
zweier Gegenseiten) eines vollständigen 
Vierecks wird durch die Strahlen nach 
den andern Nehenecken harmonisch 
geteilt. 
Das erstere folgt auch daraus, daß im AABG (Fig. 51) mit den 

Eckstrahlen von B die folgende Gleichheit gilt: • 

AB GE^ BF 
BC ' EB' FA 



2.(Fig.51). Die drei Punkte SC^ 
auf q liegen erstens von D aus be- 
strahlt mit SFE auf r; daher muß 
(nach § 15, 5) das zu S zugeordnete 
Punktpaar B und Q auf einem Strahl 
durch D liegen. Zweitens liegen 
beide Punktreihen auch von B aus 
bestrahlt in der Ordnung SEF 
und SGA' daher muß das S zu- 
geordnete Punktpaar Q R auch 
auf einem Strahl durch B liegen. 
Somit liegen Q und R mit B 
und D auf einer Geraden. FE 
wird durch BD und AC harmo- 
nisch geteilt. 

Jede Nebenseite (der Abstand 
zweier Gegenecken) eines vollstän- 
digen Vierseits wird durch die 
Schnittpunkte mit den beiden andern 
Nebenseiten hofrmonisch geteilt 



= + 1 



und im selben Dreieck mit der Schnittgeraden EF: 



AS GE BF 



SG 



so daß also: 



AB 
BG 



EB 

A^ 
■ SG 



FA 



1; 



Der Satz 2' folgt aus 2, da im Vierseit ABGB (Fig. 52) die 
Nebenseite BB durch B und durch den Schnittpunkt von r harmonisch 
geteilt wird, wonach ascr vier harmonische Strahlen sind. 
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3« Hiermit ist ein Mittel gegeben, die folgenden zwei Aufgaben 
nur mit dem Lineal zu lösen (vgl. § 15,3): 

a) Zu einer gegebenen Strecke äC \ &) Zu einem gegebenen Winkel 
und ihrem Teilpunkt B den zuge- ac und seinem Teilstrahl r den zu- 
ordneten Punkt S zu zeichnen. geordneten Strahl s zu zeichnen. 

Auf einer Geraden s durch R Durch einen Punkt S auf r zieht 
verbindet man zwei Punkte S und ' man zwei Gerade b und d und ver- 
D sowohl mit J. als C durch 6e- bindet deren Schnittpunkte mit a 
rade. Die Verbindungsgerade r der , und c untereinander. Der Schnitt- 
Schnittpunkte dieser letzteren Ge- punkt R dieser Verbindungsgeraden 
raden geht dann durch den frag- 1 liegt dann auf dem fraglichen Strahl .s . 
liehen Punkt S. 



§17. Harmonisehe Pnnkte nnd Strahlen im Kreis. Pol nnd Polare, 

Viereck, Vierseit und Sechsseit des Kreises. 

1. Zwei Punkte BB^y die einen Kreisdurchmesser ÄA^ har- 
monisch teilen, heißen harmonisch zugeordnete Pole des Kreises; 
die Senkrechte B^B^ zum Durchmesser in einem der Punkte heißt die 
Polare des andern Punktes 5; dieser heißt der Pol der Senkrechten. 




Für die nach den vier harmonischen Punkten AB A^B^ ge- 
zogenen Strahlen eines Scheitels S, der auf der Kreislinie liegt, ist 
nun SA ± SA^-, somit nach § 15,8b (S. 46) ^B^SA^^ ASB. 

Daher ist nach § 7, 2 (S. 20) 

SBiSBj^ = BAiAB^. 

Umgekehrt: Nehmen wir an, irgend ein Punkt S der Ebene liege so, 
daß SB : SB^ = BA : ABj^', dann ist SA die Winkelhalbierende zu BSB^, 
da nur ein Strahl von S die Strecke BB^ in dem Verhältnis der Seiten 
SB und SB^ teilt. Der zu SA harmonische Strahl SA^ ist dann senk- 
recht zu SA, '^ASA^ = R\ also liegt S auf dem Kreis um AA^. 

Der Ort der Funkte S, deren Abstände von den Grenzpunkten einer 



§ 17. Harmonische Punkte und Strahlen. 
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Strecke BB^ ein bestimmtes Verhältnis häben^ ist der Kreis, von dem die 
Grenzpmikte eines Durchmessers AA^ die Strecke im seihen Verhältnis har- 
monisch teilen, (Kreis des Apollonius, etwa 220 v. Chr.). 

2. Da <^ a = /S ist, so ist auch Bogen AS^ = A8^, und der 
Durchmesser AA^ ist Mittellinie zu S^S^ (I. Teil § 27, 6c) und halbiert 
als solche auch den Winkel Ä^ 2?^ /Sg . Daher gehen auch von B^ vier 
harmonische Strahlen aus, und SBS^B^ sind vier harmonische Punkte 
auf dem beliebigen Strahl S8^ durch B, 

a) Die Sehnen auf den Strahlen eines Punktes nach einem Kreis 
werden durch den Punkt und seine Polare harmonisch geteilt; 

— oder, da der einem Punkt harmonisch zugeordnete Punkt eindeutig 
bestimmt ist: 

b) Der einem Teüpunkt einer Sehne harmonisch zugeordnete Punkt 
liegt auf der Polare des Teilpunktes, 

3. Ist B ein Punkt außerhalb 
eines Kreises, SS^ dessen Berührungs- 
sehne, so ist der Durchmesser AA^, 
der von B aus gezogen ist, die Mittel- 
linie zu SS^ (I. Teil § 27, öc), also Bogen 
SA = AS^ und ^ a = S. Da noch 
<^ ASA^ = iJ, so sind die Strahlen von 
S nach BAB^A^ vier harmonische Strah- 
len, und B und B^ sind harmonisch zu- 
geordnete Pole, d. h.: 

a) Die Polare eines Punktes 
außerhalb des Kreises ist die Berüh- 
rungssehne seiner Berührenden. 




Fig. 56. 



a') Der Pol zu einer Sehne ist 
der Schnittpunkt der in ihren Grenz- 
punkten Berührenden. 

Wenn Pol oder Polare sich mehr und mehr der Kreislinie nähern, 
so folgt schließlich (vgl. S. 22, § 7,8): 

b) Die Polare eines Punktes der 
Kreislinie ist dessen Berührende. 



b') Der Pol einer Berührenden des 
Kreises ist deren Berührungspunkt 

Je näher dagegen Pol oder Polare gegen den Mittelpunkt rückt, 
desto weiter rücken deren zugeordnete Stücke hinaus. Da einem 
Punkt oder einer Geraden immer nur ein solches zugeordnetes Stück 
entspricht, so gebraucht man auch für den Mittelpunkt und irgend 
einen Durchmesser die folgende Redeweise: 



c) Die Polare des Mittelpunkts 
ist die unendlich ferne Gerade der 
Ebene. 

Denn alle Durchmesser werden 
im Mittelpunkt halbiert; die zuge- 



c') Der Pol eines Durchmessers 
ist der unendlich ferne Punkt der zum 
Durchmesser senkrechten Geraden. 

Denn alle zu dem Durchmesser 
senkrechten Sehnen werden durch 



Henriciu. Treutlein, Lehrb. d. Elem.-Geometrie. 11. 3. Aufl. 
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ordneten Punkte liegen somit in diesen halbiert; die zugeordneten 
nn6ndlicherEntfemang(S.22,§ 7,8). [Punkte aind also in tmendliclier 
Entfernung in der zum Durch- 
I messet senkrechten Richtung. 

4. Zwei Strahlen von einem Punkt R oder Q nach einem Kreis 
bestimmen durch ihre Schnittpunkte ein 

vollständiges Viereck AJBCD. Seine Sehnen 
bilden ein Vieraeit ABCD, in dem die 
Nebenseiten CA und BD durch R und 
dieNebenseiteiSQharmonisch geteilt werden; 
daher ist SQ Polare zu R. Von S (oder Q) 
gehen nun vier harmonische Strahlen nach 
diesen harmonischen Punkten, die auch die 
- Strahlen von Q (oder S) harmonisch teilen; 
daher ist SR Polare zu Q (^BPolare zu S). 
Dies folgt auch unmittelbar aus dem Vier- 
seit ADBC (ABBO). Die Punkte RQS 
sind aber Nebenecken im Viereck ABGD-, 
also gilt: 

In jedem Sehnenviereck ist^ein Nebeneck der Pol zur Verbindungs- 
graben der beiden andern Nebenecken. 

Dies kann man mit Rücksicht auf 3 a 
benutzen zur Lösung der Aufgabe: 

Die Berührungspunkte der van einem 
gegebenen Punkt Q aus an einen Kreis gehenden 
Berührenden nur mit dem Lineal zu finden; 
man zieht (Fig.57) ^^.Bund QDC beliebig 
und zeichnet RS, — oder man zieht noch 
(Fig. 58) eine dritte Gerade QXY und 



PI«. 57. 



zeichnet ET. 




b die des Punktes B ist, 
und wenn S der Schnitt- 
punkt beider Polaren, so 
"liegen auf den Geraden 
SA und SB je vier har- 
raonische Punkte, von 
denen A und B zn 8 
zugeordnet sind. Daher 
gehören A und S der 
Polare zu S an (2 b), 
und S ist der Pol der 



Geraden AB. Also ergeben sich 
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a) Die Polaren m den Funkten 
einer Geraden sehneiden einander 
im Pol der Geraden. 



a') Die Pole /su den Strahlen 
eines Punktes liegen auf der Polare 
des Punktes. 



In Verbindung mit 3a und 3a' heißt dies: 



b) Zieht man von den Punkten 
einer Geraden je die beiden Berüh- 
renden an den Kreis, so geht deren 
Berühriingssehne stets durch den Pol 
der Geraden. 



b') Zieht man zu den Strahlen eines 
Punktes je in den beiden Schnitt- 
punkten mit dem Kreis die Berühr 
r enden, so liegt deren Schnittpunkt 
stets auf der Polare des Punktes. 



6. Diese Sätze begründen eine eigentümliche Beziehung zwischen 
Punktgebilden und Geradengebilden: Wird in der Ebene einer Figur ein 
beliebiger Kreis angenommen, und wird zu jedem Punkt der Figur die 
Polare, zu jeder ihrer Geraden der Pol bestimmt, so entsteht die zur 
ersteren Figiu* polare Figur; in gleicher Weise entsteht aus der letz- 
teren die erstere, so daß beide als wechselseitig polare Figuren 
(oder als reziproke Figuren) bezeichnet werden. 

Aus bekannten Eigenschaften der einen Figur lassen sieb nun 
häufig gewisse Eigenschaften der anderen Figur erweisen. Eine solche 
Eigenschaft ist nun zunächst die auf die Lage bezügliche, daß einander 
jeweils Punkte einer Geraden und Strahlen eines Büschels ent- 
sprechen. 




Flg. 60. 

7. So gehört zu dem Sehnenviereck AB CD (Fig. 60) als polare 
Figur das berührende Vierseit ah cd (3 a); [den sechs Seiten des ersteren 
a^b^c^d^e^fi entsprechen polar die sechs Ecken A^B^C^D^B-^F^ des letz- 
teren (3a')]. Den Nebenecken Q, B, S des ersteren müssen polar ent- 
sprechen die Nebenseiten Qir^s-^ des letzteren (5b'). Da aber die Polaren 

A * 
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zu Q,B^8 (nach 4) die Geraden BS,SQ^ QB sind, so müssen diese Geraden 
mit QiT^s^ zusammenfallen; m. a. W.: 

a) Von einem durch vier PimMe des Kreises bestimmten Sehnenviereck 
tmd berührenden Vierseit 



liegen je zwei Nebenecken des ersteren 
auf einer Nebenseite des letzteren. 



schneiden eincmder je zwei Neben- 
Seiten des letzteren in einem Nebeneck 
des ersteren. 

Damit ist auch der dem Satz 4 entsprechende gegeben: 
b) In jedem berührenden Vierseit ist eine Nebenseite die Polare zum 
Schnittpunkt der andern Nebenseiten. 

8. Dem Sechseck im Kreis 
entspricht polar das berüh- 
rende Sechsseit, dem Satz 
von Pascal (S. 36, § 12, 7 und 
S. 42, §14,7) der Satz von 
Brianchon (1806): 

Im Berührungssechsseit des Krei- 
ses gehen die Verbi/ndungsgeraden 
der Gegenecken durch einen Pu/nkt. 
In dem berührenden Sechsseit 
(Fig. 61)ÄBCDEF entsprechen 
die Verbindungsgeraden qrs der 
Gegenecken polar den Schnitt- 
punkten Q, B, S der Gegenseiten des Sechsecks A^B^C^B^E^F^ (^b)- 
Da die Punkte Q, B, 8 auf einer Geraden liegen, so müssen die Geraden 
q, r, s durch einen Punkt gehen, durch den Pol dieser Geraden (5 a). 

9, Die in §23,7 angegebenen Ableitungen aus den Sätzen von 
Pascal und Brianchon lassen sich auch hier schon anschließen. 




Fig. 61. 



Fünftes Kapitel. 

Abbildung beliebiger Punktreilieii und StraUenbüsclieL 

§ 18. Abbildung von Punktreihen. Das Doppelverhältnis. 

1. Werden die Punkte ABC einer Ge- 
raden durch ein Strahlenbüschel S auf eine 
zweite Gerade in A^B-^G^ abgebildet, so 
nennt man beide Punktreihen gegenseitig be- 
strahlt oder perspektiv {ABG y^. A^B^G-^. 
Wenn Punktreihen zweier Geraden in diese 
Lage gebracht werden können, heißen sie 
^^8- 68- gegenseitig bestrahlbar oder projektiv 

(das Zeichen dafür ist: ABG 7\ A^B^G^). 




§18. Abbildung von Punktreihen. 
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Drei Punkte ABC einer Eeibe können stets mit drei Strahlen eines 
Büschels abc perspektiv gelegt werden, entweder indem man jene in 
diese einlegt, oder indem man letztere an erstere anlegt. 



Im ersten Fall bestinamt man zu- 
nächst die Richtung der Strecke, in- 
dem man etwa auf dem Teilstrahl h 




Fig. 68. 

die geteilte Strecke vom Scheitel nach 
SB^C^ abträgt und durch C^ die 
Cj Cg I a zieht; parallel zu B^ C^ ist 
dann die Strecke A = ^^ Cg in den 
Winkel ac einzutragen. — Die Zeich- 
nung läßt sich in gleicher Weise auf 
den Gegenstrahlen ausfuhren, nicht 
aber in einem anderen Abstand oder 
einer anderen Richtung, da gleich- 
geteilte Strecken im Dreistrahl paral- 
lel sind (S. 16, §5,4). 

Drei Punkte ABC einer Geraden 
lassen sich stets in drei Gerade abc 
eines Punktes legen, jedoch nur in 
zwei Lagen, für welche der Strahl- 
punkt MiUelpwnkt ist 



Im zweiten Fall beschreibt man 
über AB und BC als Sehnen je 
einen Kreisbogen, der den Winkel 




JPig- 64. 

ab und bc faßt (I. Teil, § 34, e); 
der Schnitt der Bögen ist dann Strahl- 
punkt. — Die Zeichnung läßt sich in 
gleicher Weise auf der Gegenseite 
von ABC ausführen, so daß dann 
A G Mittellinie der Figur wird, nicht 
aber in irgend einer anderen Weise, 
da der Schnittpunkt der Kreise auf 
jeder Seite eindeutig bestimmt ist. 



Brei Gerade abc eines Punktes 
lassen sich stets an drei Pimkte ABO 
einer Geraden legen, jedoch nur in 
zwei Lagen, für welche die Gerade 
Mittellinie ist. 



2. Drei Punkte A^B^C^ einer zweiten Geraden lassen sich dann mit 
der ersten Punktreihe ABC in denselben Büschel legen. Also: 

Drei Punkte einer Geraden können stets als 
Bild dreier beliebigen Pimkte einer zweiten Ge- 
raden betrachtet werden; sie liegen gegenseitig 
bestrahlt, wenn ein Pu/nkt mit seinem Bild zu- 
sammenfällt. 

Denn wenn B auf B^ fällt, so erhält man 
als Strahlpunkt S den Schnittpunkt von AA^ 
und OCj. Pig. 66. 
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3. Wenn Ä^X^B^ das Bild von ÄXB ist und C der Schnittpunkt 
beider Geraden, so ist (nach S. 40, § 14, la): 

g AX A^___>^ :^ JB,X^ ^ ^iSf 

^ XC'X^G" SÄ^' XC' X^C 5^1 ' 

somit folgt durch Teilung: 

AX Ä^X^ AS BS 




XB' X^B^ SAi • SB^ 

Bei einer Strecke und ihrem Büd bleibt das 
\Ay Doppelverhältnis ßlr jeden TeUptmkt tmd sein Büd 
das gleiche — und »war gleich dem Doppelverhältnis, 
in dem der Strahlpimkt (S) die Strecke stoischen 
den Anfangspunkten (AA^ und die zwischen den Endpunkten (BB^) teilt, 

4. Wenn A^B^C^D^ das Bild von AB CD ist, so kann man die Strecke 
AG als durch B und D geteilt ansehen, ebenso A^C^ geteilt durch B^ 
und D^; dann ist: 

AB A^B ^ _ ( AS CS \ ^ AJD A^D^ 
BC ' B,C~^ \SA^ ' SCJ DC ' A ^i 
oder 

AB AD^_ A^B^ , A^D^ 
BC' DG" B^G^ ' D^G^' 

Das Doppelverhältnis einer zweifach geteilten 
Strecke bleibt in jedem Büd der Strecke und 
ihrer Teüpunkte unverändert*. 

5, Umgekehrt: Man nimmt an, vier Punkte AB CD einer Reihe 
und vier Punkte A^B^CiD^ einer zweiten Beihe (die nicht mit ersterer 
in einem Büschel liegt) haben solche Abstände und Lage, daB: 

AB AD A^B^ A^Di 
BG • DG ~ B^G^ ' D^G^' 

Dann lassen ^iah. ABC xmdi A-^B^C^ (nach l) in einen Strahlenbüschel abc 

legen. Wäre dann in diesem Strahlenbüschel X das Bild von D, so 

..Q. AB AD A^B^ A^X . , A^X A^D^ 

mußte -^:^^^-^-^:-^ sem, also ^^ = ^-g-, woraus 

folgt, daß X auf Dj fällt (S. 15, § 5, l). Hieraus ergeben sich die Sätze: 
a) Wenn das Doppelverhältnis einer zweifach geteüten Strecke über- 
einstimmt mit dem einer andern solchen, so ist die eine Punktreihe ein Büd 
der anderen. 




Pig. 67. 



*) In einem Strahlenbüschel ab cd und seinem Bild a^b^Cid^ gilt die ent- 
sprechende Gleichung fCir die Sinus der Winkel, nämlich: 

sin (ab) ^ sin (ad) sin {a^ b^ ^ sin (a^ d^) 

sin {bc ' sin {de) sin {b^ c^) ' sin {d^ c^) ' 

wie sich aus dem Sinussatz ableiten läßt. Hiemach können die Sätze von den 
Strahlenbüscheln (§ 19) unabhängig von denen der Punktreihen abgeleitet werden. 



§19. Abbildung von Strahlenbüscheln. 



55 



b) Wmn zu 3 Punkten einer Geraden 3 solche als Bilder yewähU 
sind^ so ist zu jedem weiteren PtmJct das Büd eindeuUg bestimmt^ nä/nüich 
dwrch das DoppeJverhäUnis der Teilungen. 

c) Eine Punktreihe wnd ihr Bild liegen in einem Sirahlenbüschel, wenn 
dies für drei entsprechende Paare der Fall ist (insbesondere, wenn ein 
Punkt sein Bild deckt). 

Denn legt man (nach 1) drei Punkte des Bildes Äj^B^O^ in den 
Büschel 8 der Punktreihe AB CD ein, so bestimmt die Gerade dieser 
Punkte ^iJ?i(7i ein Bild in dem Büschel, das mit dem gegebenen Bild 
A^B^C^B^ übereinstimmt (b). 

Hiermit ist auch bewiesen: 

d) Bas Bild einer Punktreihe kann in jedes Strahlmbüschd der Punkt- 
reihe eingelegt werden. 

§ 19. Ablildnng Ton StraUenbüschelii. 

1. Wie eine Punktreihe dann ein Bild einer anderen genannt wird, 
wenn beide in ein Strahlenbüschel eingelegt werden können, so heißt ein 
Strahlenbüschel ein (projektives A) Bild eines andern, wenn beide 
so durch eine Punktreihe gelegt werden können, 
daß die Strahlen einander paarweis auf 
der Geraden, der Bildachse, schneiden 
(vgl. §21,2). 

In Fig. 68 ist a-^h^c^ ein Bild von abc, 
S (abc) 7\ »^ (^i^iO? ^^® liegen auch per- 
spektiv (p) zu der Bildachse r [abcp.a^b^c^]. 

3. Zunächst gilt für die Beziehung des 
Strahlenbüschels zur Punktreihe: 

Wenn eine Punktreilie von einem Strahlenbüschel bestrdhlhar sein soU^ 
so können drei beliebige Punkte und drei beliebige Strahlen einander zu- 
geordnet werden; dann sind die übrigen Elemente des einen Gebildes durch 
die des anderen eindeutig bestimmt. 




Fig. 68. 





Fig. 69. 

Nach § 18, 1 kann man nämlich 
in die drei Strahlen abc des Büschels 



Fig. 70. 

Nach § 18, l' kann man nämlich 
durch die drei Punkte ABC der 
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ah cd die drei Punkte Ä^B^C^ einer 
Geraden zwar in zwei Lagen Ä^B^ C^ 
und A^B^C^ einlegen, aber für 
beide Lagen ist der Strahlpunkt 
Mittelpunkt. Daher stimmen die 
beiden Punktreihen vollkommen über- 
ein. Von einer andern Punktreihe 
AB CD im Büschel ab cd stimmt 
schon ABC nicht mit A^ B^ C^ überein. 



Reihe AB CD die drei Strahlen a^ h^ c^ 
eines Punktes zwar von zwei Punkten 
Ä'j und S^ (ö^^i<i luid «i'2>i'ci') 
legen; aber für beide Büschel ist die 
Bildachse Mittellinie. Daher stimmen 
die beiden Büschel vollkommen über- 
ein. — Von einem andern Büschel 
ahcd an AB CD stimmt schon ahc 
nicht mit a^\c^ überein. 




Fig. 71. 



3« Je drei Strahlen ahc und a>^h^c^ zweier Büschel S und S-^ lassen 
sich stets paarweise durch drei Punkte einer Geraden legen, m. a. W.: 

Zu drei Strahlen eines Fwnhtes können stets 
drei hdiehige Strahlen eiHes anderen Punktes als 
Büder gewählt werden; sie liegen an einer Punkt- 
reihe als Büdachse, wenn ein Strahl auf sein Büd 
fällt 

Denn wenn h auf h^ fällt, so erhält man als 
Bildachse die Gerade s durch die Schnittpunkte von 
aa^ und cc^, 

4. Ist % h^ Cj d^ ein Bild von ahcd mit A B CD 
als Bildachse, und i&iA^B^ C^D^ irgend eine Punkt- 
reihe im Büschel ahcd, so läßt sich (nach § 18,5d) 
die Punktreihe A^B^C^D^ als Bild von AB CD auch in den Büschel 
^i^i^^i einlegen, etwa nach A^B^C^D^, Dann kann aber A^B^C^D^ 

zugleich mit seinem Strahlenbüschel S^ 
{A^ B^ C^ Dl) oder % h^ c^ d^ wieder an A^ B^ C^ D^ 
angelegt werden. 

Das Bild eines Strahlenbüschels kann an 
jede Punktreihe in dem Büschel angelegt werden. 

5. Nach 2 läßt sich nun an jede Punkt- 
reihe in ahcd außer dem Bild a^h^c^d^ nicht 
noch ein anderer Büschel ai&iC^c^g anlegen, 
von dem bloß die Winkel der drei ersten 
Strahlen mit denen von a^ h^ c^ übereinstimmen. 
Daraus folgt: 

a) Wenn zu drei Strahlen eines Punktes 
drei solche als Bilder gewählt sind, so ist zu jedem weiteren Strahl das 
BUd eindeutig bestimmt. 

Hat man dann drei Strahlen a-^h^c^ des Bildes a^h^c^d^ zu ahcd an 
drei Punkte einer Reihe in ahcd angelegt, und zieht man vom Strahl- 
punkt S^ dieser drei Strahlen weitere Strahlen durch die folgenden Punkte 
der Reihe in ahcd, so erhält man das Bild von ahcd, das die Strahlen 




§ 20. Projektive Punktreihen und Strahlenbüschel. 
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^i^i^i enthält; dieses stimmt aber nach a) vollkommen überein mit 
Oih^Cid^, — d. h.;: 

b) Ein StraJilenhüschel tmd sein Bild liegen cm einer PunMreihe 
(Bildachse), wenn dies für drei entsprechende Strahlenpaare der Fäll ist 
(insbesondere wenn ein Strahl sein Bild deckt), 

6. Die Sätze § 18, 5 d und 19,4 lassen sich zusammenfassen: 
Wenn von Pumhtreihen und Strahlenbüscheln irgend zwei Gebilde mit 

einem dritten bestrahlbar sind, so sind sie es tmter einander. 

Hierbei lassen sich 6 Fälle unterscheiden: P^ 7\ P^ 7\ P^, ferner 

Pi7\ Ps 7\ S^, u. s. w. 



§ 20. Bilder von Pnnktreiben nnd StraUenbfisclieln außerhalb 

der bestrahlten Lage. 

!• Aufgabe: Drei Punkte oder Strahlen wnd ihre Bilder sind in 
nicht bestrahlter Lage gegeben; man soll m einem beliebigen vierten das 
Bild bestimmen. 



Ist ABC7\A^B^C^^ so nimmt 
man auf der Verbindungsgeraden 
AA^ (a) die Punkte >S' und S-^ als 
Strahlpunkte der Büschel abc p. 




Fig. 73. 

ABO, a^b^c^ p. A^B^C^. Nun ist 
abc p. a^b^c^ (S. 54, §19,8), und 
ihre Achse rg ergibt eine von ABC 
und A^B^C^ bestrahlte Punktreihe 

./lg -^2 ^2 7 ^^ ^^^ ^^ einem Punkt D 
leicht Dg und dann Dj zu finden ist. 
2. Die Scheitel S und Ä^ können 
auch nach A^ und A (Fig. 75) ver- 
legt werden. Dann wird der Schnitt- 
punkt (E^F) beider Träger vom 
Strahlpunkt A nach E und vom 



Ist abc A ö^i^jCj, so zieht man 
durch den Schnittpunkt aa^ (A) die 
Geraden r und r^ als Träger der 
Punktreihen ABC p. abc, AB^C^ 




Fig. 74. 

p. a^b^c^. Nun ist ABC p. AB^C^ 
(S. 53, § 18,2), und der Strahlpunkt 
S^ ergibt einen zu abc und a^b^c^ 
bestrahlt liegenden Büschel «2^2^» 
so daß zu einem Strahl d leicht d^ 
und dann d^ zu finden ist. 

2'. Die Träger r und r^ können 
auch nach o^ und a (Fig. 76) verlegt 
werden. Dann wird die Verbindungs- 
gerade (fe^ der Scheitel SS^ vom 
Strahlpunkt S^ in f-^ und e abge- 
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Strahlpunkt Ä^ nach F^ abgebildet; 
d. hf. die Bildachse B^ C^ schneidet die 
Träger in den Punkten, die dem 
Schnittpunkt E^F entsprechen. Die 
diesem Schnittpunkt entsprechenden 
Punkte {E und F^ sind aber durch 
die Lage der drei Punktpaare ABC 
und A^B^G^ eindeutig bestinamt 
(S, 55, § 18, 5 b). Die Bildachse muß 
daher auch durch E und F^ gehen, 
wenn die Scheitel von A und A^ 
nach B und B^ verlegt werden; so- 
mit liegt auch der Schnittpunkt von 
B^C und BC^ auf dieser Geraden. 
Also: 




Fig. 75. 

Wenn man in einer Punktreihe wnd 
ihrem nicht von ifir bestrahlten Büd 
je. einen Pu/nM A der einen Beihe mit 
einem nicht entsprechenden Punkt B^ 
der andern Reihe verbindet und ebenso 
deren Büder A^B^ so schneiden ein- 
ander beide Verbindimgsgeraden stets 
auf einer Geraden; diese geht durch 
die Bilder des Schnittpimkts beider 
Träger der Punktreihen, 

< 

Die Punkte ABCA^B^C^ bestim- 
men einen geschlossenen Geradenzug 
(Sechseck) A B^ CA^ B C^A , dessen 



bildet; d. h. der Strahlpunkt S^ ist 
der Schnittpunkt der Bilder f^ und e, 
die dem Scheitelstrahl entsprechen. 
Die diesem Scheitelstrahl entspre- 
chenden Strahlen (e und f^) sind 
aber durch die Lage der drei Strahlen- 
paare abc imd a^b^c^ eindeutig be- 
stimmt (S. 56, § 19,6 a). Wenn da- 
her die Trftger von a und o^ nach 
b und b^ verlegt werden, so muß der 
Strahlpunkt doch wieder der Schnitt- 
punkt von e und /j, d. h. 8^ sein; 
somit geht auch die Verbindungs- 
gerade der Schnittpunkte b^c und bc^ 
durch diesen Punkt. Also: 




Fig. 76. 

Wenn man in einem Strahlenbüschel 
und seinem Büd in nicht bestrahlter 
Lage den Schnittpunkt je eines Strahles 
a des einen Büschds und eines nicht 
entsprechenden Strahles b^ des andern 
Büschels verbindet mit dem Schnitt- 
punkt ihrer Bilder a^ft, so geht diese 
Verbindimgsgerade stets durch einen 
Punkt; dieser ist der Schnittpunkt der 
Bilder des Scheitelstrahls beider Strahlen- 
büschel, 

Die Geraden abc a^b^c^ bestimmen 
einen geschlossenen Geradenzug (Sechs- 
seit) ab^ca^^bc^a^ dessen Seiten ab- 



§ 20. Projektive Punktreihen und Strahlenbüschel. 
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Ecken abwechselnd auf zwei Geraden 
liegen; in einem solchen schneiden 
also die Gegenseiten einander in drei 
Punkten einer Geraden (Pascalsches 
Sechseck). 

3. In der vorigen Aufgabe können 
wir auch, wenn durch entsprechende 
Punktpaare die Verbindungsgeraden 
AA^^ BB^^ CC^ gelegt sind, die 
Schnittpunkte zweier derselben mit 
der dritten, z. B. S und S-^^ als 
Scheitel der beiden, die Punktreihen 
ABC und A^B^C^ bestrahlenden 
Büschel annehmen, so daß nun die 



wechselnd durch zwei Punkte gehen; 
in einem solchen gehen also die Ver- 
bindungsgeraden der Gegenecken durch 
einen Punkt (Brianchonsches Sechs- 
seit). 

3\ In der vorigen Aufgabe können 
wir auch, wenn von entsprechenden 
Strahlenpaaren die Schnittpunkte aa^, 
fe&i, cq l^estimmt sind, die Ver- 
bindungsgeraden zweier derselben mit 
dem dritten, z. B. r und r^, als 
Träger der beiden von ahc und ai\c^ 
bestrahlten Punktreihen annehmen, 
so daß nun der Schnittpunkt von 




Fig. 77. 

Verbindungsgerade von b\ {B) mit 
cCi (Cj) sich als Achse x ergibt. Dann 
wird das Bild des Punktes D erhalten, 
indem man den Schnittpunkt des 
Strahles SD und der Achse x verbindet 
mitiS^i,' die Verbindungsgerade S^D^ 
oder d^ gibt dann JD^. 

Bezeichnen wir DB^ mit Jg? so ist 
a\rd^r^c (SS^BBB^C^) ein Brian- 
chonsches Sechsseit. Wir folgern also: 

a) Bie Träger einer Punktreihe und 
ihres Budes bestimmen mit vier Ver- 
hindungsgeraden entsprechender Funkte 
ein Sechsseit, in welchem die Ver- 
hindu/ngsgeraden der Gegenecken durch 
einen Bimkt gehen (Brianchonsches 
Sechsseit) — 




Fig. 78. 

BB^ (6) und CC^ (c^) sich als Schei- 
tel X ergibt. Dann wird das Bild 
des Strahles d erhalten, indem man 
den Schnittpunkt rd oder 2) mit dem 
Strahlpunkt X verbindet; dieser Strahl 
gibt Dj auf r^ und dadurch S^B^ 
oder d^. 

Bezeichnen wir dd^ mit Dg, so ist 
AB^SB2S^C ein Pascalsches Sechs- 
eck. Wir folgern also: 

a') Die Scheitel eines Strahlen- 
hüschels und seines Bildes bestimmen 
mit vier Schnittpunkten entsprechender 
Strahlen ein Sechseck, in welchem die 
Gegenseiten einander in drei Punkten 
einer Geraden schneiden (Pascalsches 
Sechseck) — 
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und umgekehrt folgt: 



b) In einem Brianchonschen Sechs- 
seit stellen die Schnittpwnkte von vier 
Seiten mit den beiden übrigen Seiten 
eine PunJctreihe und ihr Büd dar. 



b') In einem Pascalschen Sechseck 
stellen die Verbindungsgeraden von vier 
Ecken mit den beiden übrigen Ecken 
einen Strahlenbüschel u/nd sein Bild dar. 



4. Auch die Punkte und Berührenden des Kreises führen auf Strahlen- 
büschel und Punktreihen mit ihren Bildern. Nach I. Teil, § 29, 6 Zus. a'. 
können zwei Punkte der Kreislinie als Scheitel übereinstimmender gleich- 
wendiger Strahlenbüschel gewählt werden, deren entsprechende Strahlen 
einander auf der Ki-eislinie schneiden. Übereinstimmende Strahlenbüschel 

können aber natürlich als 
%, Vorlage und Bild aufgefaßt 

.Q werden. — Wählen wir nun 

zwei Berührende g und g^ 
alsTräger zwei er Punktreihen, 
deren entsprechende Punkte 
ÄÄ^, BB^ je auf einer 
Berührenden a, b des Kreises 
liegen, und sind E und JP\, 
Ä^, B2 . . . die Berührungs- 
punkte von g, g^, a, &,..., 
so ist der Strahlenbüschel E {Ä^B^ . . .) A -^i (^2^2 • • O? ferner ist 
E {A^B^ . .) A -3f {AB , ^, da ihre Strahlen paarweise aufeinander senk- 
recht, EA^ A_MA^ also die Büschel übereinstimmend sind. Aus dem- 
selben Grund ist J\ {A^ B^ . , ?) 7\ M {A^ B^ . .)^ somit schließlich auch 
M(AB . . .) 7\ M (^i^i) und hiermit AB , . . A A^i • • • ^Iso: 




Fig. 79. 



Die Strählen von ztcei Pu/nkten eines 
Kreises nach beliebigen Punkten des- 
selben bilden zwei Strahlenbüschel ^ die 
einander als Vorlage und Büd ent- 
sprechen, — Der Berührenden eines 
Scheitels entspricht der Scheitelstrahl. 



Die Schnittpunkte zweier Berührenden 
eines Kreises mit beliebigen andern 
Berührenden desselben bilden zwei 
Pimktreihen, die einander als Vorlage 
und Bild entsprechen. — Dem Beruh- 
rimgspunkt eines Trägers entspricht 



der Schnittpunkt der beiden Träger. 

5. Auch aus diesen Sätzen (in Verbindung mit 3 a' und 3 a) folgen 
die Sätze von Pascal und Brianchon als für den Kreis gültig. 



§21. Abbildung geradliniger Figuren. 
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Sechstes Kapitel. 
Abbildung beliebiger Figuren mit einer Bildacbse. 

§ 21. Abbildung geradliniger Figuren mit einer Bildachse. 

1. Je zwei Punkte auf drei 1\ Je zwei Strahlen von drei 
Strahlen eines Punktes {AA^^BBy^, Punkten einer Geraden {aa^, b\y 
CC^) bestimmen zwei Dreiecke (ABC cc^) bestimmen zwei Dreiseite (abc 



und A^B^C^), deren Seiten einander 
pa>arweise auf einer Geraden schnei- 
den (/SiSgSg). 



und tiifejCi), deren Ecken paarweise 
auf drei Strahlen eines Punktes (S) 
liegen. 

(Sätze von Desargues 1648). 
Zum Beweis des ersten Satzes (Fig. 80) folgt nach dem Satz 
von Menelaos (S. 40, § 14, i b) für 

AABS mit der Geraden A^B^S^: 



ÄSo 



BS, 



BB, 
B^S 

cc. 



SA, 



S,C C,S 

CS^ AA, 

S^A ' A,S' C,C 



A,A 
SB, 

B,B 

SC, 



- = — 1 



= — 1 






ABCS „ „ „ B^G^S^: 

ACAS „ „ „ C,A,S,: 

Das Produkt dieser Gleichungen: 

4^3 BS^ GS^ ^ _ 
S^B ' S,C * S^A" 

ergibt (§14,2), daß auf den Seiten des AABC die Punkte S^S^S^ 
einer Geraden s angehören. 

Der zweite Satz ergibt 
sich aus dem ersten: Die 
Ecken der Dreiecke AS^A^ 
und BS^B^ liegen nämlich 
auf drei Strahlen von S^ 
(csc^) so, daß (wenn S als 
Schnittpunkt von AA^ und 
BB^ aufgefaßt wird) die 
Schnittpunkte CC^S der drei 
Seitenpaare dieser Dreiecke, 
wie eben bewiesen, auf einer 
Geraden liegen müssen, d. h. 
auch CC^ geht durch S. 

Die Sätze 1 und 1' lassen 
sich auch durch Anwendung der Sätze über Punktreihen (S. 55, § 18, 5c) 
und Strahlenbüschel (S. 57, § 19, 5 b) beweisen. 

Wird nämlich die Gerade S^S^ von Wenn nämlich von S^S^S^ nach 
den drei Strahlen nach ABC in S (dem Schnittpunkt von AA^ und 
XjXgXg geschnitten, so wird von ^-^i) die Strahlen x^x^x^ gezogen 
der Punktreihe SCX^C^ ein Bild i werden, so wird von dem Büschel 



5— 




Fig. 80. 
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Sq (x^csc^) an der Achse SBX^B^ 
das Bild 8^ (x^asa^) entworfen und 
an der Achse SÄX^Ä^ das Bild 8^ 
(x^hsh^). Da beide Bilder den Strahl $ 
gemeinsam haben, so liegen sie beide 
an einer Punktreihe oder Bildachse 
(8CX^C^\ d. h. C und C^ sind 
Punkte eines Strahles von 8. 



einerseits vom Strahlpunkt 8^ nach 
8ÄX^Äi entworfen und andererseits 
vom Strahlpunkt 8^ ein zweites Bild 
nach 8BX2B^. Da diese beiden 
Punktreihen den gemeinsamen Punkt 8 
haben, so liegen sie in einem Strah- 
lenbüschel. AB, X^X^ und Ä^B^ 
gehen durch einen Punkt, d. h. c und 
Cj schneiden sich ebenfalls auf 8^ 82 . 

2. Man zeichnet zu einer Figur in einer Ebene ein bestrahltes 
oder perspektives (p.) Bild, indem man 1) von einem Punkt, dem 
Strahlpunkt S, Strahlen durch die Punkte der Figur zieht, dann 
2) einen Punkt Ä der Figur mit ihren übrigen Punkten B, C . . durch 
Gerade AB, ÄC . . . verbindet und deren Schnittpunkte bestimmt mit 
einer beliebigen Geraden 5, der Bildachse (J.-BÄ3, J-O/Sg), 3) auf dem 
Strahl SA eiijen beliebigen Punkt A^ als Bild von A annimmt und durch 
ihn die Geraden nach jenen Achsenschnittpunkten jSg, S^ zieht. Das 
Bild B^ eines Punktes B ist dann der Schnittpunkt des Strahles 
SB mit der durch J-^Äg bestimmten Geraden A^S^^^ ebenso liegt das 
Bild C\ des Punktes C auf A^S^. 

Von 2 Figuren heißt also jede das bestrahlte Bild der andern 
(oder jede perspectiv zur andern), wenn je 2 entsprechende Punkte 
heider Figuren auf einem Strahl eines Büschels liegen und wenn die 
Vet^hindungsgeraden eines Punktes mit jedem andern Punkt der Figwr 
jeweils die Verbindungsgeraden der entsprechenden Punkte in den Punkten 
einer Geraden schneiden. 

Wenn zwei Figuren in eioe solche Lage gebracht werden können, 
daß für ihre Punkte diese Bedingungen erfüllt sind, so werden sie als 
gegenseitig bestrahlbar oder projektiv (A) bezeichnet — oder 
auch: eine Figur heißt kurzweg ein Bild der andern. 

3. Da dann von den Dreiecken A^B^ C^ und ABC die Ecken 
paarweise auf 3 Strahlen des Punktes S liegen und die Seitenpaare 
AB und A^B^y AC und A^ C^ einander auf der Geraden S^S^ schneiden, 
so muß nun (nach 1) auch der Schnittpunkt S^ von BC und B^Cj^ 
auf dieser Geraden, auf der Bildachse, liegen. Also: 

Die Verbindungsgerade irgend zweier Punkte einer Figur schneidet 
die der Bilder dieser Punkte in bestrahlter Lage auf der Bildachse (oder 
beide Gerade sind der Bildachse parallel). 

4. Für jeden weiteren Punkt D auf BC fallt die Verbindungs- 
gerade BD auf die Gerade BCS^-^ somit fallt (nach 3) die Verbindungs- 
gerade der Bildpunkte B^D^ auf die Gerade B^S^] die Bilder der 
Punkte von BC liegen auf der Geraden BiC^. Also: 

a) Die Bilder der Punkte einer Geraden liegen auf einer Geraden, 



§ 21. Abbildung geradliniger Figuren. 
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Hieraus folgt für die Gerade selbst: 

b) Das Bild einer Geraden ist eine Gerade und. iswar ist diese 
a) die Verhindungsgerade der Bilder zweier Punkte der Geraden, oder 
ß) bei Bestrahlung die Gerade von einem BildpunJct der ersteren Ge- 
raden nach ihrem Achsenschnittjmnkt 

6. Gehört ein Punkt C zwei Geraden ÄC und BC an, so gehört 
sein Bild C^ ihren Bildern Ä^C^ und B^C^ an: 

Das Bild des Schnittpunktes zweier Geraden ist der Schnittpunkt 
der Bilder der Geraden. 

Die beiden Schnittpunkte liegen also auf einem Strahl des Strahl- 
punktes, womit wieder der Satz 1' bewiesen ist. 

6. Man kann nun die Zeichnung nicht nur, wie in 2 angegeben 
durch die Verbindungsgeraden von einem bestimmten Punkt Ä und 
durch die entsprechenden Geraden von A^, sondern ebensowohl auch 
von einem so erhaltenen Punktpaar B und B^ ausführen, oder auch 
von Punktpaar zu Punktpaar weiter führen. 

Geht man von zwei entsprechenden Punktpaaren ÄÄ^ und BB^ 
zugleich aus, und zieht man nach jedem weiteren Punkt C die Geraden 
ÄCS^ und BCS^ und hierzu ^1^2 und B^S^, so erhält man in 
deren Schnittpunkt (nach 5) den Bildpunkt Q, ohne den Strahl- 
punkt zu benutzen. 

7. Jeder Punkt der Bildachse ist sein eigenes Bild. Wird 
der Strahlpunkt S selbst als ein Punkt der Vorlage aufgefaßt, so 
ist er sein eigenes Bild; ebenso entsprechen einander die 
Strahlstrecken eines Strahles SÄ und SÄ^. 

8. Wir können vier Arten der Abbildung durch Bestrahlung 
unterscheiden : 

Entsprechende Punkte liegen auf 
1) parallelen 1 2) Strahlen 



Strahlen einesPunktes. 



la)Deckungs- 
fähigkeit (a). 
(I. Teil § 21). 

Ib) Parallel- 
perspektive, 
(c). 



m 
CO 



2a) Ahnlich- "g 
keit (b).||-|- 

n.Ti.§ii,2).r " 



CD ;^ 

CO 



2b) Zentral- § 
Perspektive. © g 

(d.) S-- 



— O 

05 

St 

CD 



Die Zentralperspektive 







geht in die andern Arten g-g 

der Abbildung über, wenn ^ 

entweder die Bildachse oder 

der Strahlpunkt oder beide in unendliche Ferne hinausrücken. 



Fig. 81. 



zv^^"-^ 
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9. Auf die Parallelperspektive lassen sich obige Bestimmungen 
und Sätze in 2 — 7 sofort übertragen. Nur der Beweis von 3 wird 
hier (statt mit 1) gemäß § 11, ii, (S. 32) geführt: ist ÄÄ^ j| BB^^ \\ CC^, 
so schneiden einander dieJSeiten von AÄBC und A^B^^Ci auf einer 
Geraden. 



§ 22. Flnchtpunkte und Plnchtgerade. 

1. Jedem Punkt einer Geraden a entspricht als Bild ein Punkt des 



a. 



• •^■^•a 



Bildes der Geraden a^; nur für den Punkt A' auf dem Strahl SÄ' 
ist auf a^ kein Punkt in endlicher Entfernung anzugeben, sondern nur 
auszusagen, daß die Bilder der Punkte von a auf der Geraden a^ in um 
so größere Entfernung fallen, je näher erstere dem Punkte Ä' rücken 
(S. 43, §15, l). Deshalb heißt Ä' das Bild des unendlich fernen 

Punktes von a^, oder J.' heißt der 
Fluchtpunkt zu a^ auf a. 

Ist ebenso B' der Fluchtpunkt zu 
\ auf 5, sind ferner C und C^ die 
Schnittpunkte der Geradenpaare ah und 
a^ h^ , Äq und Bq die Achsenpunkte der- 
selben, so ist (S. 29, § 11,2) A SAB' 
p. ix. C^ÄqBq zu C als Ähnlichkeits- 
punkt. Daher ist auch (S. 30, § 11, 4 a) 
ä'B'\\BqA^, d. h. der zweite Flucht- 
punkt B' liegt auf der Geraden, welche 
durch den ersten Fluchtpunkt Ä' parallel 
zur Achse gezogen ist; daraus folgt: 

Die Fluchtpimkte zu allen Geraden 
einer Figur liegen im Büd auf einer 
Geraden, die parallel zur Achse ist. 

Diese Gerade heißt die Muchtgerode der Figur oder auch das 
Bild der unendlich fernen Geraden der andern Figur, da ihr die 
Bilder der Geraden dieser Figur um so näher kommen, je weiter diese 
Geraden mit allen ihren Punkten parallel zur Achse hin ausrücken. 

Ebenso ergibt sich die Fluchtgerade A^'' B^'\ welche der Figur a^b^ 
angehört und die Fluchtpunkte zu den Geraden a und b enthält. 

2. Zu parallelen Geraden der einen Figur (Fig. 83) c^ || % gehört in 
der andern Figur nur ein Fluchtpunkt A\ da ä'-4' |! a^ || q ; statt 
„Fluchtpunkt zu einer Geraden" sagt man daher auch „Fluchtpunkt zu 
einer Eichtung". 

a) Parallele Gerade (a^cj werden als solche (ac) abgebildet, die 
einander auf der Fluchtgeraden im Fluchtpu/nJct schneiden. 

Umgekehrt: 




Fig. 82. 
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b) Die Büder zweier Geraden (bd)^ die eincmder auf der Fluohi- 
geraden (in B') schneiden, sind pa/räUd (Pi\d^, 
nämlich parallel zu 8B^, 



Flg. 88. 

3. Wenn der Strahlpunkt S (Fig. 82), die Fluchtgerade Ä B^ und 
ein Paar entsprechender Punkte C und 0^ gegeben sind, so erhält man 
zu einer Geraden ÄG das Bild, indem man durch C^ die Gerade G^A^ 
II SÄ zieht. Durch den Schnittpunkt A^ der Geraden A^ G und G^ A^ 
erhält man die Achse A^Bq\ ÄBt, Ebenso läßt sich B bestimmen, wenn 
ein Achsenpunkt A^y die Fluchtgerade AB' und ein Paar entsprechender 
Punkte gegeben sind. 

Ist der Strahlpunkt S (Fig. 83), die Achse s und die Fluchtgerade 

f\s gegeben, so erhält man zu einer Geraden a das Bild, indem man 

durch den Achsenschnittpunkt as^ die Gerade a^ || SÄ zieht. Zu einer Ge- 

' raden \ erhält man das Bild, indem man SB' \ \ zieht und dann den 

Achsenschnittpunkt \s mit B' verbindet. 

4. Nach 2 b lassen sich nun Eigenschaften einer Figur nachweisen, 
indem man ein solches Bild von ihr ins Auge faßt, in dem alle Strahlen 
von Punkten einer beliebigen Geraden als Parallelstrahlen erscheinen. 

Betrachten wir z.' B. in einem vollständigen Viereck zwei Neben- 
ecken als Fluchtpunkte, oder in einem vollständigen Vierseit ab cd (Fig. 83) 
eine Nebönseite ÄBf als Fluchtgerade, so ist das Bild des Vierseits ein 
Parallelogramm a^h^c^d^. Da in diesem die Eckenlinien einander hal- 
bieren, so ergeben sich nun wieder aus §15,2 (S. 44) die Sätze vom Vier- 
eck und Vierseit des § 16. (Vgl. auch § 23,6). 

§ 23. Der Kreis als Bild des Kreises mit Bildachse. Das Sechseck 

nud Sechsseit des Kreises. 

A. Potenzgerade und Ahnlichkeitspolaren. 
!• (Fig. 84). Von dem Ahnlichkeitspunkt S zweier Kreise M und M^ 
treffe ein Strahl SAA^ die Kreise in den beiden nicht ähnlich (sondern 
invers) liegenden Punkten A und A^^ während C das Bild zu A^ in 

Henrici u. Treutlein, Lehrb. d. Elem. -Geometrie. IL 3. Aufl. 5 
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der ähnliclieii Abbildung sei; ebenso liege B^ bestrahlt von B, da- 
gegen D ähnlich zu B^, Dann ist CD p. ä. A^B^^ also auch 




Fig. 84. 

CD\\A^B^, und wegen der Gleichheit der Winkel CAB^CDB 
= A^B^S liegt A SAB gewendet ähnlich zu SA^B^, somit ist SA • SA^ 
= SB'SB^ (S. 23, §8,1). Hieraus folgt (S. 25, §9,8), daß durch 
ABB^A^ ein Kreis gelegt werden kann. Deshalb ist auch für L als 
Schnittpunkt von AB und A^B^^ 

LA^ . LB^ = LA . LB, 

d. h. L ist ein Punkt gleicher Potenz für die Kreise M und M^] 
somit (§ 9, 7) liegt er auf der Potenzgeraden L T beider Kreise. Die 
nicht ähnlich liegenden Schnittpunkte der A. -Strahlen mit den beiden 
Kreisen entsprechen also dei* Lage der Punkte einer Figur und ihres 
Bildes mit S als Strahlpunkt und LT als Bildachse (S. 62, § 21,2 u. 3). 

Ein Kreis ist Bild eines Kreises m einem ÄJmliclikeitspunkt 
als StrahlpunJct und zur Boienzger<xden heider Kreise als Bildachsey 
wobei die nicht ähnlich (also invers) liegenden Punkte eines Strahles 
einander entsprechen. 

Rücken die Punkte B und B^ des zweiten Strahles SBB^ denen 
des ersten AA^ immer näher, so gehen schließlich die Sehnen AB und 
A^B^ in die Berührenden in A und A^ über; diese schneiden sich 
daher auch auf der Bildachse, und es ist FA = FA^^ . 

2. Die Greraden AB imd CD (Fig. 84) schneiden einander in P, 
ihre Bilder A^B^ und C^D^ in P^, so daß P und P^ als Vorlage und 
Bild einander entsprechen (S. 63, §21,5)-, sie liegen aber auch ähnlich 
auf einem Strahl von S als Schnittpunkte ähnlich liegender Geraden 
(S. 30, § 11,5): A^B, p. ä. CD, C^D^ p. ä. AB, Beide Punkte sin4. 



§ 23. Der Krciis als Bild des Kreises. 
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auch Punkte der Polaren zum Ähnlichkeitspunkt in beiden Kreisen 
(S. 50, § 17,4), und da diese Ahnlichkeits-Polaren parallel zur 
Bildachse sind, so gilt für sie: 

Die Pola/ren des Ä.-Punktes entsprechen einander sowohl hei der 
ähnlwhen Abbildung der Kreise, als auch bei der Abbildung mit einer 
Büdachse, 

3. Wählt man (Fig. 85) die beiden Strahlen SAA^ und SBB^ 
beiderseits gleichliegend zur Mittellinie SMM^ , so ergeben sich als Schnitt- 
punkte P und Pj der 
Sehnen AB, CD und 
A^B^y C^Di die zu S in 
beiden Kreisen zugeord- 
neten Pole (S. 50, § 1 7, 4). 
Da die Geraden durch P 
und i\ paarweise ähn- 
lich liegen und auch 
paarweise beiderseits 
gleich zu PPi, so stim- 
men alle Winkel, die 
sie mit PPi machen, 
überein, so daß auch 
^P,PL^LP,P, Da- 
her ist A iPPi gleich- 
schenkelig mit LT als Fig. 85. 
Mittellinie, woraus folgt : 

Die Poten^gerade (Bildachse) zweier Kreise ist die Miüelparällele 
der Ähnlichheitspolaren, 




B. Die Fluchtgerade. Sätze von Pascal und Brianchon. 

4« Sind P und P^ (Fig. 86) die zu S zugeordneten Pole und zieht 
man zu PO den parallelen Strahl /SP^, so trifft dieser das Bild P^G^ 
der Geraden PC im Fluchtpunkt F^. Da nun ^I^8P^ OPP^ = SP^ C^ 
ist (3), so ist ÄPi = PiPi, und die Fluchtgerade F^G^ ist Mittelsenk- 
rechte zu SP^. 

a) Die Fluchtgerade emes Kreises (hei dessen Ahhildu/ng als Kreis) 
halbiert den Abstand zwischen dem Ä.-PunM u/nd seiner Polare in dem Kreis. 

Der Pol M^ der Fluchtgeraden F^G^ teilt mit dieser den Durch- 
messer A^B^ harmonisch. Da im Bild der Punkt G^ der Fluchtgeraden 
in unendliche Feme fällt, so ist das Bild von M^ die Mitte von AB 
(S. 44, § 15,2 b). 

b) Das Bild des Poles der Fluchtgeraden (hei der Ahhüdtmg des 

Kreises als Kreis) ist Mittelpu/nM des Bildkreises. 

Da G^ die Mitte der Strecke SP^ ist, die durch A^Bj^ harmonisch 

5* 
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geteüt wird, so ist (S. 21, § 7,4) SG^^ = G^A^ • G^B^ 

also: SG^ =ö^i^i- 



2 



Somit gilt: 




Flg. 86. 



o) Die Senkrechte vom Sirahlpunkt nur Fluchtgeraden eines Kreises 
(bei dessen Abbildung cds Kreis) ist gleich der Berührenden von ihrem 
Fußpurikt an den Kreis, 

6. a) Wenn der Strahlpunkt S zur Abbildung des Kreises um 0^ 
willkürlich gewählt ist, so ist hiemach die Fluchtgerade F^G^ be- 
stimmt, und ebenso ist der Punkt M^ bestinmit, dessen Bild der Mittel- 
punkt des Bildkreises ist : jeder Kreis, der für S als A.-Punkt zu dem 
Kreis um 0^ ähnlich liegt, kann als ein Bild des Kreises 0^ gelten, für 
das F^G^ und Jtf^ ihre Bedeutung beibehalten. 

Man kann nun aber zur Abbildung des Kreises 0^ auch eine be- 
liebige äußere Gerade J^^ G^ als Fluchtgerade oder einen beliebigen inneren 
Punkt Ml als Vorlage des Mittelpunktes des Bildes wählen und hierauf 
S bestimmen. Ist z. B. M^ gewählt, so zeichnet man iiierzu die Polare 
F^ G^ , zieht M^ G^ . JL F^^ G^ und tragt • auf der Geraden M^ G^ die Be- 
rührende Gi2\ nach G^S ab; man erhält so den Strahlpunkt. 

Ein Kreis laß sicfi so cds Kreis abbilden, daß 
das Bild eines gegd>enen Punktes ' das Bild einer gegebenen Geraden 
innerhalb des Kreisumfangs Mittel- außerhalb des Kreises in unendlidic 
punkt wird. Das Bdd der Polare Entfernung fällt. Das BUd des B>les 
jenes Punktes fällt dann in unend- der Geradeti fällt dann in den Mittel- 
liche Entfertmfig, punkt des Kreises. 

b) Der Strahlpunkt S kann auch durch folgende Zeichnung erhalten 
werden, Ist P (^Fig. 87) der gegebene Punkte so zeichne man den Durchmesser 
APB und die zu ihm senkrechte Sehne CPD und bestimme zu dem voll- 
standigen Tiereck ACBD die Xebenecken L und JV: dann ergibt sich leicht 

LQ'^Qy^^QA'QB 
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(da LQiPD^QÄiÄP, LQ : CP =^ QB : PBuadCP - PD =^ ÄP - PB 

ist); daher macht man Q8=^QN, Vom Strahlpunkt 5 aus wird das Bild 

des Vierecks ÄCBD ein 

Quadrat, ds.B^Ci\\SL\\D^Ä^, 

B^B^ \\8N\\0^A^ und da 

LSN ein gleichschenkeliges 

rechtwinkeliges Dreieck ist. 

6. Mit Hufe der Sätze ^^ 
in 5 lassen sich Beziehungen 
der Lage von Punkten und 
Geraden im Kreis ermitteln, 
indem man die betreffenden 
Eigenschaften zuerst an 
Kreisbüdern mit einfacheren 

Beziehungen aufsucht und sie dann auf die Figur der Vorlage überträgt. 

' So kann der 
Satz von Pascal: Satz von Brianchon: 




Fig. 87. 



Bei einem Sehnensechseck liegen die 
drei Schnittpunkte der Gegenseiten in 
einer Geraden, 



Bei einem berührenden SechsseU 
gehen die drei Verhindimgsgeraden 
der Gegenecken durch einen Punkt, 








» 



Fig. 88. 



Fig. 88 a. 
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bewiesen werden, indem man die Figur (Fig. 88) so abbildet, daß das 
Bild des Kreises wieder ein Kreis wird (Fig. 88 a) und zugleich im Bild 



der Schnittpunkt ad oder Q und he 
oder jR in unendliche Entfernung 
hinaus rückt. Dann wird 

-^ ah =^ ed 
und Bogen 

woraus folgt: 



Bogen i4i-BiCi=DiJ5;iJP\,-4iJF\|! Ol 2>i eine einzige Gerade s durch den 



der Schnittpunkt gr Mittelpunkt wird. 
Dann werden a\d, h^e, da sie senk- 
recht zu den Durchmessern gund r sind, 
woraus, wie eben bewiesen, folgt c || /*. 
Die vom Mittelpunkt nach C und F 
gezogenen Geraden stehen dann senk- 
recht auf c und /"und bilden somit 
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(I. Teil, § 28, 2). Daher liegt in der 1 Mittelpunkt. Daher geht auch in der 
Vorlage der Schnittpunkt cf oder S Vorlage s durch den Schnittpunkt qr. 
auf der Fluchtgeraden QB. I 

7. Aus den Sätzen von Pascal und Brianchon gehen weitere Be- 
ziehungen der Lage hervor, wenn man ein Paar aufeinander folgender 
Stücke der Figur (d. h. Ecken des Sehnensechsecks oder Seiten des be- 
rührenden Sechsseits) zusammenfallen läßt, wobei einerseits die Schneidende 
in eine Berührende und anderseits der Schnittpunkt der Berührenden in den 
Berührungspunkt übergeht (s. L Teil § 27,3 und § 29,7 Zusatz). So z. B. 
ergibt sich die Lösung der beiden Aufgaben: > 

mit dem Lineal allein in einem mit dem Lineal allein auf einer 
Punkt eines Kreises die Berührende Berührenden eines Kreises den B^- 
0u zeichnen. rührungspunkt zu bestimmen. 

Nachfolgende Figuren geben die Lösimg durch die Eeihenfolge der Zahlen 
an, wobei das gegebene Stück mit 2 aufeinander folgenden Zahlen (hier 
mit 3,4) bezeichnet ist. 





Fig. 89. 



Fig. 90. 



C. Drei Kreise mit Potenzzentrum und Berührungskreisen. 

8. Die Bildachse x (Fig. 91) der beiden Kreise K^ und Äg schneide 
die Bildachse y zu dem ersteren und einem dritten Kreise K^ in F; 





Fig. 91. 
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dann hat dieser Punkt sowohl für K^ und JT^, als für K^ und K^ 
die gleiche Potenz, somit auch für K^ und K^, d. h, der Punkt liegt 
auch auf der Bildachse der letzteren Kreise. 

Die drei Bildachsen (Potenzgeraden) dreier Kreise gehen durch 
einen Punkt (das Poteifizeentrum), 

Zusätze: a) Wenn drei Kreise einander in je zwei Punkten 
schneiden, so gehen die drei Verhindungsgeraden der Schnittpunkte je 
zweier Kreise durch einen Punkt, das Potenzzentrum. 

b) Wenn drei Kreise einander paarweise berühren, so gehen die 
drei gemeinsamen Berührenden durch einen Punkt. 

9. Wenn (Fig. 91) zwei Kreise K^ und E^ von einem dritten K 
berührt werden, so entspricht ein Berührungspunkt A^ dem andern B<^ 
als nicht ähnlich liegendes Bild (S. 35, § 12,6); ihre Berührenden 
schneiden einander in Z auf der Bildachse der beiden ersten Kreise. 
Für die beiden Kreise K^ und K ist A^^ Ahnlichkeitspimkt; B^ und B^ 
sind ähnlich liegende Punkte, daher auch die Schnittpunkte Z^ und Z 
der Berührenden in diesen Punkten mit dem Ahnlichkeitsstrahl A^Z^Z. 
Die beiden durch Z^ und Z senkrecht zur Mittellinie K^K^ gezogenen 
Geraden x^ und x liegen daher ähnlich zu A^ als Strahlpunkt (§ ll,4c/j). 

Der Punkt Zj liegt (nach S.50, § 17,6bO auf der Polare des Ähnlich- 
keitspunktes zu JK'i und K^\ daher ist x-^ die Ahnlichkeitspolare, 
während x die Bildachse beider Kreise ist. Es ergibt sich also: 

Wenn zwei Kreise von einem dritten berührt werden, so ist die 
BUdachse der beiden ersten Kreise, als Gerade zum dritten Kreise auf- 
gefaßt, das ähnlich liegende Bild der Ähnlichkeitspola/re in einem der 
ersten Kreise, und zwar einer äußeren Ähnlichheitspolare hei gleich- 
artiger Berührung heider Kreise durch den dritten, einer inneren hei 
ungleichartiger Berührung. 

10. Nehmen wir nun an (Fig. 91), ein dritter Kreis K^ werde eben- 
falls von K berührt, y sei Bildachse zu K^ und K^, y^ Polare in K^ 
zu dem Ähnlichkeitspunkt von K^ und -Kg , so ist auch y p. ä. y^ zu A^ 
als Ähnlichkeitspunkt für K und K^ . Daher liegen auch die Schnitt- 
punkte V (xy) und V^ (^i^i) auf einem Ähnlichkeitsstrahl durch A^ 
(S. 30, §11,5). Also: 

Wenn drei Kreise von einem vierten herührt werden, so liegt der 
Berührungspunkt A^ eines der drei Kreise auf der Geraden durch das 
Potenzzentrum V und durch den Schnittpunkt V^ der Polaren (x^ 
und y^) der Ähnlichkeitspunkte dieses Kreises in Bezug auf die heiden 
andern, 

wobei jeweils der äußere Ähnlichkeitspunkt in Betracht zu ziehen ist, 
wenn die Berührung der beiden Kreise gleichartig ist, der innere bei 
ungleichartiger Berührung. 
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2 2 11 i___ 

1 — 21 — 321 
— 1 — 12 — 1 2 



Zusatz. Die in Bezug auf JT^ polare Figur zu -4^, Y und Y^ zeigt, 
daß die Berührende in -4^ durch den Schnittpunkt der. Polare von Y (zu 
K^ und der Verbindungsgeraden der Ä.-Punkte zu K^K^ und ÄjÄg geht 

§ 24. Anwendnng zur Zeichnnng berührender Kreise. 

Apollonische Aufgabe. 

1. Aufgabe. (Apollonius von Pergä, 220 v. Chr.) Zu irgend 
dreien der Gebilde Funkty Gerade^ Kreis sollen Berührungskreise ge- 
zeichnet werden. 

Wir können zehn Fälle dieser Aufgabe unterscheiden. Es seien 
gegeben : 

^ I n I III I IV I V i VI I vn I viii i ix i x 

Punkte 3 
Gerade — 
Kreise — 

Von diesen Aufgaben haben wir diejenigen, bei welchen kein 
Kreis gegeben ist, schon gelöst, nämlich I und VII im 1. Teil (S. 66, 
§ 35), ferner II und IV im 2. Teil (S. 28, § 10,8). 

Erste Lösungsart. 

2. Aufgabe III. Die beiden Punkte A und B und der Kreis C 
seien gegeben. — Von einem beliebigen Kreis durch A und B, welcher 
den Kreis C in P und Q schneidet, triflft die Gerade PQ mit der 
Verbindungsgeraden AB in einem Punkt X zusammen, dessen Potenz 
in Bezug auf den gegebenen Kreis PX-XQ, in Bezug auf den zu 
zeichnenden AX • XB ist. Nun ist aber PX - XQ = AX • XJ5, da 
PQ und AB Sehnen des Hilfskreises sind; daher liegt X als ein 
Punkt gleicher Potenz für den gegebenen und gesuchten Kreis 
(§9, 7 a) auf der gemeinsamen Berührenden beider Kreise; hiemach 
ist der Berührungspunkt leicht zu finden. Die beiden Berührenden 
aus X ergeben im allgemeinen zwei Kreise. 

3. Aufgabe V. Der Punkt J., die Gerade h und der Kreis C 
seien gegeben. — Der Durchmesser DD^ sei senkrecht zu 6, und diese 
Senkrechte schneide h in E, Die fraglichen Berührungspunkte X 
auf b und Y auf dem Kreis (7 müssen (nach I. Teil § 34,6 a) auf einer 
Geraden liegen mit dem einen Grenzpunkt D des zu b senkrechten 
Durchmessers. Dann liegt A DEX gewendet ähnlich DYD^j daher 
DD^' DE = DY ' DX, Legt man nun durch AD^E einen Kreis 
und zieht DJ., welche Verbindungsgerade diesen Kreis noch in F 
treffe, so ist auch DA - DF^ DD^ DE^DY-DX, d. h. der Kreis 
durch AXY geht auch durch F. Somit ist in F ein zweiter Punkt 
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des fraglichen Kreises gefunden, und die Aufgabe ist so auf III zurück- 
geführt, wobei zur weiteren Lösung der Kreis um AED benutzt 
werden kann. So ergeben sich zwei Kreise durch A und F\ noch 
zwei weitere Kreise erhält man bei Vertauschung der Bedeutung von 
D und Dl. 

4. Aufgabe VI. Der Punkt A und die beiden Kreise B und 
C seien gegeben. — Die fraglichen Berührungspunkte Y und Z auf B 
und G sind nicht ähnlich liegende Punkte auf einem Strahl des Ähnlich- 
keitspuuktes D beider Kreise. Sind E und F zwei solche Punkte eines 
weiteren Strahles, so ist DE - DF= DY - DZ. Legt man nun durch 
AEF einen Ki-eis und zieht AD, welche Verbindungsgerade diesen 
Kreis noch in G treJBfe, so ist DA - DG ^ DE • DF ^ DY - DZ, 
d. h. G ist ein zweiter Punkt des Kreises durch A YZ\ hiermit ist 
die Aufgabe auf III zurückgeführt. Im allgemeinen gibt jeder Ahn- 
lichkeitspunkt zwei Kreise. 

5. Aufgabe VIII. Zwei Gerade a und h seien gegeben und ein 
Kreis (7, dessen Halbmesser r ist. — Diese Aufgabe kommt auf IV 
zurück, wenn man zu a und h je zwei Parallelstreifen aa^, aa^, h\y h\ 
zeichnet, deren Breite gleich r ist, und nun die Mittelpunkte der 
Kreise bestimmt, die durch den Kreismittelpunkt C gehen und a^\ 
oder a^h^ berühren. Liegt der Schnittpunkt a& außerhalb des Kreises, 
so sind vier Kreise möglich, liegt er innen, acht Kreise. 

6. Aufgabe IX. Eine Gerade a und zwei Kreise B und G 
seien gegeben, deren Halbmesser r^ und r^ seien (^2 < r^). — Zeichnet 
man zu a Parallelstreifen von der Breite r^ und um den Mittelpunkt 
von B Kreise mit den Halbmessern r^ ± ^s? ^^ ^^^ ^^^ ^^^ nach 
V die Mittelpunkte derjenigen Kreise zu bestimmen, welche durch 
den Mittelpunkt von G gehen und die Hilfslinien berühren. Es sind 
im allgemeinen acht Kreise möglich. 

7. Aufgabe X. Drei Kreise A^ B, G mit den Halbmessern r^, 
r^ , rg seien gegeben (r^ > ^g > rj) . — Man beschreibe um den Mittel- 
punkt von A Kreise mit den Halbmessern r^ + ^s» ebenso um B mit 
den Halbmessern r^ ^t ^s ^^^ bestimme die Mittelpunkte der Kreise, 
welche diese Hilfskreise berühren und durch den Mittelpunkt von G 
gehen, nach VI. Im allgemeinen kann der Berührungskreis alle drei 
Kreise gleichartig berühren (aus- oder einschließend), oder er kann 
zwei Kreise gleichartig und den dritten ungleichartig berühren, was 
im ganzen acht Berührungskreise gibt. 

Zweite Lösungsart. 

8. Aufgabe X. Mau bestimmt die Ahnlichkeitspolaren je zweier 
Kreise (und zwar die zu einem äußeren oder inneren Ahnlichkeits- 
punkt bei gleich- oder ungleichartiger Berührung), hierauf den Achsen- 
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Schnittpunkt*, diesen verbindet man mit dem Schnittpunkt der beiden 
Ahnlichkeitspolaren in jedem Kreis; dann schneiden diese Verbindungs- 
geraden dier zugehörigen Kreise in je zwei Punkten; je drei dieser 
Punkte sind Berührungspunkte eines der gesuchten Kreise. 

Die übrigen Aufgaben kommen auf X zurück, wenn man die 
Gerade als die Grenzfigur betrachtet, welcher der Kreis sich nähert, 
sobald sein Halbmesser unbeschränkt zunimmt, und wenn man den 
Punkt als die Grenzfigur ansieht, in welche der Kreis bei unbeschränkt 
abnehmendem Halbmesser zusammenschrumpft. 

Je größer ein Kreis wird, während ein zweiter Kreis unverändert 
bleibt^ desto näher rückt die Potenzgerade an ihn selbst heran; der 
eine Abschnitt der Sehne muß nämlich abnehmen, während der andere 
zunimmt. Die Gerade (als Grenzfigur eines Kreisbogens mit un- 
beschränkt großen Halbmessern senkrecht zur Geraden) ist also zu- 
gleich Bildachse in Bezug auf einen Kreis; der Achsen- 
schnittpunkt liegt in der Geraden. 

Je größer ein Kreis wird, desto weiter rückt die äußere Ahnlichkeits- 
polare eines festen Kreises an den dem großen Kreis abgewendeten 
Teil des Kreises, die innere an den zugewendeten Teil, indem die 
äußeren gemeinsamen Berührenden mehr und mehr sich einem Winkel 
von 2B nähern, ebenso die beiden inneren. Die Ahnlichkeits- 
polaren eines Kreises in Bezug auf eine Gerade sind daher 
die mit letzterer parallelen Berührenden. Die Berührungs- 
punkte derselben sind zugleich Ahnlichkeitspunkte und 
liegen daher (S. 35, § 12,5) auf der Geraden durch die Punkte, in der 
der Kreis und die Gerade von dem fraglichen Kreis berührt werden 
(vgl. I. Teü, S. 65, § 34, 6 a). 

Der Punkt (als Grenzfigur des unbeschränkt zusammen- 
schrumpfenden Kreises) hat mit einem Kreis die zugehörige 
Polare als Ahnlichkeitspolare und die Mittelsenkrechte zu 
Punkt und zugeordnetem Pol als Bildachse. 

Auch die Aufgaben, in denen kein Kreis gegeben ist, können 
in dieser Weise gelöst werden, wie z. Bi H, indem man etwa um 
beide Punkte Hilfskreise mit gleichen Halbmessern beschreibt und 
zur Geraden Parallelstreifen, deren Breite gleich dem Halbmesser ist, 
dann die Mittelpunkte der beiden Kreise sucht, welche die Kreise 
gleichartig und zugleich die passende Hilfsgerade berühren. 

§ 25. Die Kegelschnitte als Bilder des Kreises. 

A. Mit dem Kreise gemeinsame Eigenschaften 

der Kegelschnitte. 

1. Die Bilder des Kreises, d. h. die Kegelschnitte sind je 
nach Lage der Fluchtgeraden (S. 64) von dreifacher Art. 
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Trifft nämlich die Fluchtgerade f den Kreis nicht (Pig, S 
Bild des Kreises keinen unendlich fernen Punkt, sondern ist i 




sich geschlo. 

Berflhrt dagegen die Flucht- 
gerade den Kreis (Fig. 
hat das Bild einen unendlich 
fernen Punkt, d, h. nach 
Eichtung hin erstreckt sich das 
Bild in unendliche Ferne, es ist 
das einfach offene Kreisbild 
oder die Pavabel, 

Schneidet aber die Flucht- 
gerade f den Kreis (Fig. 94), so 
hat das Bild zwei unendlich 
ferne Punkte; es verläuft längs 
zwei Eichtungea in unendliche Feme, es ist das zweifach offene 
Kreisbild oder die Hyperbel; hierbei zeichnen sich die Berührenden an 
den Schnittpunkten der 
Flnohtgeraden /'als die beiden 
Geraden ab, längs welchen 
sich die Hjperbeläste derart 
ins Unendliche erstrecken, 
daB sie sich der Geraden 
mehr und mehr nähern, 
ohne sie je zu erreichen. 
Diese Geraden heißen 
Asymptoten. 

Man zeichnet das Bild 
eines Kreises nach § 21,3 
(S. 62), indem man durch 
eden abzubildenden Punkt ""■ **■ 
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des Kreises und durch einen Punkt, dessen Bild gegeben ist, eine Gerade 
zieht, das Bild dieser Geraden durch den Bildpunkt und Achsenschnitt- 
punkt zieht und auf dieser Bildgeraden den Punkt durch den Strahl 
des Kreispunktes bestimmt. 

2. a) Eme den Kreis schneidende Gerade wird wieder als solche, 
eine Berührende als Berührende abgebildet, Schnittpunkt als Schnittpunkt, 
Berührungspunkt als Berührungspunkt. 

Eine Gerade kann als Bild einer Geraden der Kreisfigur den Kegel- 
schnitt in zwei Punkten schneiden, oder berühren (in einem Punkt), oder 
gar nicht treffen. Von einem nicht der krummen Linie an gehörigen Punkt 
lassen sich entweder zwei oder keine Berührende ziehen. 

Da die Bilder von vier harmonischen Punkten selbst wieder solche 
sind (S. 45, § 15,4), so folgt aus § 17,2 (S. 49): 

b) Bei allen durch einen Kegelschnitt gelegten Strahlen eines Pimktes 
liegen die ihm harmonisch zugeordneten Punkte auf einer Geraden, der 
Polare des Punktes. Die Büder von Pol und Polare sind ebenfalls Pol 
und Polare. 

c) Ebenso lassen sich die Sätze von Pol und Polare^ Viereck und Vier" 
seit im Kreis (S. 49, § 17,8 — 8) auf die Kegelschnitte übertragen, da sie 
sich nur auf Gerade und ihre Schnittpunkte oder Berührungspunkte be- 
ziehen. 

Man erhält also die Polare zu einem Punkt oder den Pol zu einer 
Geraden durch ein Sehnenviereck oder berührendes Vierseit. 

d) Der Pol (P) der Fluchtgeraden (f) der Kreis figur wird als Mittel- 
punkt (P^ des Kegelschnitts abgebildet; 

denn von den Strahlen des Poles fallen im Bild die ihm zugeordneten 
Punkte in unendliche Feme, sein Bild selbst fällt also in die Mitte der 
Sehnen (S. 44, § 15,2 b). 

Bei der Abbildung des Kreises als Hyperbel (Fig. 94) ist der Pol der 
Fluchtgeraden Schnittpunkt der an den Punkten der Fluchtlinie berüh- 
renden Geraden; der Mittelpunkt der Hyperbel ist der Schnittpunkt der 
Asymptoten. 

Die Sehnen durch den Mittelpunkt heißen Durchmesser. Die 
Parabel hat keinen Mittelpunkt in endlicher Entfernung; dagegen hat sie 
parallele Durchmesser in der Richtung nach dem unendlich fernen Punkt. 

e) Die Berührenden in den Grenzpunkten einer Sehne, die durch den 
Pol P der Fluchtgeraden geht, schneiden sich auf der Fluchtgeraden 
(S. 51, § 17,6 V); hieraus folgt für das Bild der Sehne, das durch den 
Mittelpunkt P^ geht: 

Die beiden Berührenden an den Grenzpunkten eines Durchmessers sind 
parallel. 

Diese Berührenden und die ihnen parallelen Sehnen heißen dem 
Durchmesser zugeordnet (konjugiert). 
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f) Da dieser Durchmesser das Bild der Berührungssehne oder Polare 
des Fluchtpunktes der parallelen Berührenden und Sehnen ist, so folgt 
(S. 44, §1^2b): 

Ein Durchmesser halbiert die ihm zugeordneten Sehnen. 

g) Weiter folgt noch (aus S. 51, § 17,6bO: 

Die Berührenden in den Grenzpunkten einer Sehne schneiden einander 
auf dem ihr zugeordnetm Durchmesser, 

3. a) Die Sätze von Pascal und Briamhon (§ 14,7, § 17,8, § 23,6, 
auch § 20,4), und die besonderen Fälle^ die sich aus dem Zusammenfallen 
zweier benachbarter*, Stücke ergeben (S. 70, § 23, 7,) gelten für alle Kegel- 
schnitte, da sie nur die Lage von Punkten auf einer Geraden oder den 
Schnitt von Geraden in einem Punkt betreffen (2 a). 

Aus diesen Sätzen folgfc: 

b) Ein Kegelschnitt ist eindeutig bestimmt, wenn von ihm gegeben sind: 



cc) fimf Funkte, 

ß) vier Punkte umd die Berührende 
m einem, 

y) drei Punkte und die Berührenden 
in zweien. 

Die fünf Punkte des Kegelschnitts 
seien 123 4 5\ ein beliebiger Strahl 
5Q kann nun einen Kegelschnitt djarch 
die fünf Punkte nur in einem solchen 
Punkt treffen, der mit den gegebenen 



a) fimf Berührende, 

/?') vier Berührende und der Be- 
rührungspimkt auf einer, 

y) drei Berührende und die Be- 
rühru/ngspunkte auf zweien. 

Die fünf Berührenden des Kegel- 
schnitts seien I II III lY F; von 
einem beliebigen Punkt Q^ auf Y 
kann nun an einen Kegelschnitt, dem 
diese Berührenden angehören, nur 



Punkten ein Pascalsches Sechseck I eine solche Berührende gezogen werden, 
bildet. Der Schnittpunkt von 12 \ die mit den gegebenen ein Brianchon- 



und 4 5 sei P, von 23 und 5Q sei 




sches Sechsseit bildet. Die Ver- 



Fig. 95. 

§, 34 treffe PQ in B] dann muß 
der Schnittpunkt 6 von Q5 und Bl 
dem Kegelschnitt angehören. In dieser 
Weise ist die Lage des Kegelschnitt- 
punktes auf jedem beliebigen Strahl 
durch 5 und somit der Kegelschnitt 
selbst eindeutig bestimmt. 




Fig. 96. 

bindungsgerade von I II und lY Y 
sei j9, von II III und Q^ sei q^ von 
III lY und pq sei r; dann muß 
die Verbindungsgerade von Q^ und 
dem Schnittpunkt rl die Berührende 
des Kegelschnitts sein. So ist jede 
Berührende des Kegelschnitts, die 
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Indem man die Gerade s sich um P 
drehen läßt, gleiten die Schnittpunkte 
Q und B auf 33 und 34 hin, und 
man erhält durch die Verbindungs- 
geraden dieser Punkte mit 5 und 1 
beliebig viele Punkte des Kegelschnitts. 



durch irgend einen Punkt von V 
geht, und somit der Kegelschnitt selbst 
eindeutig bestimmt. 

Indem man den Punkt 8 auf p 
hingleiten läßt, drehen sich q und r 
um Q und i?, und man erhält durch 
die Schnittpunkte dieser Geraden mit 
V und I beliebig viele Berührende 
des Kegelschnitts. 



Die vier übrigen Fälle ßy und ß^y sind in diesen cc und (x ein- 
begriffen, indem hierbei nur zwei benachbarte Stücke zusammenfallen. 

Anmerkung. Daß zu solchen Stücken immer auch ein Kegelschnitt möglich 
ist, falls nicht drei Punkte auf einer Geraden liegen oder 3 Gerade durch einen 
Punkt gehen^ wird bewiesen, indem man zunächst von den letzten Fällen y und y 
ausgeht. Man nimmt als Vorlage einen Kreis, der die beiden Berührenden be- 
rührt, und als Strahlpunkt deren Schnittpunkt, und bestimmt zu allen 5 Stücken 
die entsprechenden des Kreises; das Bild dieses Kreises ist dann der verlangte 
Kegelschnitt. Für ß zeichnet man nach Pascal noch eine Berührende und führt 
den Fall auf y zurück^ ebenso dann a auf ß. 

Die Sätze §20,4 (S. 60) lassen sich nun auch auf Kegelschnitte an- 
wenden, und für diese gelten dann auch deren Umkehrungen, wonach 
zwei gegenseitig bestrählhare, aber nicht bestrahlt liegende 



Strahlenbüschel durch die Schnittpunkte 
entsprechender Strahlen die Punkte 



Punktreihen durch die Verbindungs- 
geraden entsprechender Punkte die 
Berührenden 

eines Kegelschnittes geben. 

4. Ein Kegelschnitt liegt bestrahlt von emem Kreis, ivenn dies der Fall 
ist für je 



a) 5 Punkte derselben, 

b) 4 Punkte und die Berührende 
in einem von ihnen, 

c) 3 Punkte und die Berührenden 
in zweien. 



a') 5 Berührende derselben, 
b') 4 Berührende u/nd den Be- 
rührungspunkt auf einer von ihnen, 

c') 3 Berührende und die Be- 
rührungspunkte auf ztveien. 



Denn der Kreis mit fünf solchen Stücken gibt als Bild einen Kegel- 
schnitt, der zu den 5 andern Stücken gehört, da Punkte, Berührende und 
Berührungspunkte ihre Eigenschaft im Bild beibehalten. Dieses Bild des 
Kreises muß aber mit dem durch die fünf Stücke bestimmten Kegelschnitt 
zusammenfallen, da es zu diesen nur einen Kegelschnitt gibt. 

Um hierbei nachzuweisen, daß zwei Fünfecke oder Fünfseite gegenseitig 
bestrahlt sind, ist zu zeigen, daß füi- ihre Punkte und Geraden die in 
§21,2 und 3 (S. 62) angegebenen Bedingungen erfüllt sind. 

6. Ist P ein beliebiger Punkt innerhalb eines Kegelschnittes (d. h. 
innerhalb des Teiles der Fläche, durch den keine Berührende geht), ist 
femer AB der Durchmesser durch den Punkt, CD die zugeordnete Sehne 
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durch ihn, so bestimmt das vollständige Sehnenviereck AB ÖD durch die 
Verbindungsgerade der Nebenecken B und L die Polare zu P (2 c); hierbei 
ist i-R II CD, da der Schnittpunkt von CD und ijR in unendliche Feme 
ftlUt, wenn P die Mitte von CD ist (S. 44, § 15, 2 b). Nehmen wir nun 
Q8 als Mittelsenkrechte zu LB und QS = QB und betrachten wir S als 
Strahlpunkt, LB als Fluchtgerade, so kann noch P^ als Bild von P auf 
SP beliebig angenommen werden. Es ist dann C^F^D^ \\ LB ^ GPD 




Flg. 97. 



parallel der Büdachse (S. 62, § 21, 3 und 4), ferner '^^Ci || SB || D^B^ 
und A^D^ II SL || G^B^^ da die Bilder von B und L in unendliche Ent- 
fernung fallen. Da nun BSL die Hälfte eines Quadrates darstellt, so ist 
A^B^G^D^ ein Quadrat, um das ein Kreis gelegt werden kann. Von 
diesem Kreis liegen dann nicht bloß die 4 Punkte A^B-^G^D^^ sondern 
auch die Berührenden in A^ und B^ bestrahlt zu AB CD und den Be- 
rührenden in A und B^ da diese Berührenden parallel der Fluchtgeraden 
oder Achse sind. Der Kegelschnitt ist also (nach 4 b) ein von dem Kreise 
bestrahltes Bild, wobei P das Bild des Mittelpunktes P^ ist (2d). 

a) Ein Kegelschnitt kann als Bild eines Kreises und zugleich ein be- 
liebiger Punkt innerhalb der Linie als Büd des Kreismittelptmktes oder eine 
Gerade außerhalb als Bild der unendlich fernen Geraden aufgefaßt werden. 
Hierbei entsprechen sich Punkt und Gerade als Pol und Polare. Der Durch- 
messer des Punktes im Kegelschnitt und seine zugeordnete Sehne sind 
Bilder zweier zu einander senkrechten Durchmesser im Kreis. 

b) Man erhält den Strahlpunkt für diese Abbildung, indem man das 
vollständige Sehnenviereck der Grenzpunkte des Durchmessers (AB) und der 
zugeordneten Sehne (CD) du/rch den Punkt (P) zeichnet und auf der Mittel- 
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senkrechten zu den äußeren Nebenecken (BL) den halben Abstand d^selben 
aniräfft (QS =:QB^ QL). 

In obiger Figur hätte man QS auch auf der anderen Seite von LB 
antragen können. 

Dieser Satz wird angewendet, um Eigenschaften der Kegelschnitte, 
die bei der Abbildung sich nicht ändern, nachzuweisen, indem man diese 
Eigenschaften zunächst an der einfacheren Figur mit dem Kreis aufsucht. 
(Vgl. § 22, 4 u. § 23, 6.) 

B. Gleichungen der Kegelschnitte. 

6. a) Wenn von einer Ellipse ein Durchmesser AB ^= 2a und der 
zugeordnete Durchmesser GD = 26 gegeben ist, so ergibt sich ein weiterer 
Punkt nach Pascal, indem man die Berührenden in A und Jß, die 
parallel zu CD sind, noch als gegeben annimmt und in A mit 12, in 

B mit 45 bezeichnet, während C der Punkt 3 
sei. Auf irgend einer Geraden durch 5 
findet man dann den Punkt 6, indem 12 
und 45 den Punkt P^, 23 und die Gerade 
durch 5 den Punkt Q und QP^ auf 34 den 
Punkt B ergibt; dann liegt 6 oder L im 
Schnittpunkt von BQ und AB. 

Zieht man durch L die dem Durch- 
messer zugeordnete Halbsehne LN =^ y und 
bezeichnet den Abschnitt AN mit x^ so daß 

dann NB = (2 a — a?) ist, so folgt 

LN ^ BZ 
AN " AZ' 



oo 




im Zweistrahl LAN mit den Parallelen LN und BZi 



im Zweistrahl LBN mit den Parallelen LN und QZ: ^^ — ;^w ' 



daher 



LN 



3 



AN ' NB 



BZ^ QZ_ CO CO^ 
ZB ' AZ "" OB ' OA ' 



oder 



y 



x{2a^x)'^^^ 2/* = ^ « (2a - iw) (EUipsengleiehung). 

Für den Kreis über 2a als Durchmesser ist die Halbsehne Y_Lx^ 
und die Kreisgleichung wird: 

Y^^x{2a — x), 

so daß y : Y = 6 : a ; hiernach kann der Kreis benutzt werden, um die 
Ellipse zu zeichnen. (Parallel-Bestrahlung zwischen Kreis und Ellipse, 
vgl. S. 64, § 21,9). 

b) In der Hyperbel nehmen wir als Punkt 3 den unendlich fernen 
Punkt einer Asymptote an. Es ergibt sich dann ebenso: 

LN^ BZ QZ^ 

AZ' 



AN- NB 



BZ^ 
ZB 
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Wenn wir nun noch den Abschnitt der in A Bertihrenden vom Be- 
rührungspunkt bis zur Asymptote mit & bezeichnen, so verhält si<5h 



also 



t 



y 



2 



a?(2a + x) 

ft2 



a 



s ) 



-TÄ?(2a + Äj) 



«2 



(Hyperbelgleichung). 

c) In der Parabel sei Punkt 3 
ein beliebiger Punkt der Parabel. 
Die Halbsehne zu 3 sei y^ , der zu- 
gehörige Abschnitt des Durchmessers 




X 



V 



Dann verhält sich 

LN BZ 



Fig. 99. 



Vi 









AN" 


AZ 


^ AZ 


und 






QZ 

AZ 


2/1 






Da 


LN- 


-QZ 


ist, so 


folgt: 


LN^ 




y.' 


y' 


>2/i' 


i\ li t 



AN 0?! ' X x^ 



d. h. dieser Ausdruck 



bleibt für alle Punkte der Parabel der gleiche: 

y^ ==« px (JParabelgleichung). 



y 




oo 



Flg. 100. 



7. Wenn man um den Mittelpunkt eines Kegelschnitts einen 
Kreisbogen beschreibt, so ist die gemeinsame Sehne EF senkrecht zu 
dem sie halbierenden Durchmesser AB, dem sie zugeordnet ist (2, f). 
Der Kreis um AB als Durchmesser hat mit 
dem Kegelschnitt die Grenzpunkte A und B 
und ihre Berührende gemeinsam, also vier 
Stücke, und kann daher den Kegelschnitt in 
keinem weiteren Punkt treffen, da er andern- 
falls ganz mit ihm zusammenfallen müßte 
(3, b,y). Der Kreis schließt den Kegelschnitt 
entweder ganz ein und hat als Durchmesser 
den größten Durchmesser oder die große 
Achse (Hauptachse) der Ellipse, oder er 
schließt ihn ganz aus und hat den kleinsten 

Durchmesser, die kleine Achse der Ellipse, die reelle Achse (Haupt- 
achse) in der Hyperbel. Es ist hiermit auch bewiesen, daß es nur ein 
Paar zueinander senkrechter zugeordneter Richtungen gibt. Bei der 
Parabel (Pig. 102) sei s senkrecht zur Richtung des Durchmessers a^; 
dann ist der diese Sehne halbierende Durchmesser a die Achse der Parabel. 




Fig. 101. 



Henrici u. Treutleln, Lehrb. d. Elem.-G-eometrie. IL 3. Aufl. 



6 
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a) Die JEMipse tmd die Hyperbel haben zwei zueina/nder amkrechte 
Mittellinien oder Achsen, die Parabel hat eine eimige. 

In der Hyperbel sind die Achsen natürlich auch 
Mittellinien oder Winkelhalbierende der in unendlicher 
Ferne Berührenden. 

Nehmen wir an, die Kegelschnitt-Gleichungen in 6 
beziehen sich auf die halbe Hauptachse a und die zu- 

geordnete Halbachse &, und setzen wir noch — = ^, so 

nehmen die Gleichungen folgende Form an: 

px* 




Fig. 102. 



für die Parabel 



y^ = px 



y^ =^ px — 



für die Ellipse 

für die Hyperbel y^ ^ px -\- 



2a 

px* 
~2ä 



2b' 



Die Größe p = — heißt der Parameter des Kegelschnittes, x die 

Abszisse, y die Ordinate eines Punktes des Kegelschnittes. 

Während das Quadrat der Ordinate eines Punktes dem Produkt des 
Parameters und der Abszisse in der Parabel gleichkommt (jra^^a/SaUetv), 

fehlt (iXXslTteiv) ihm hierzu in der Ellipse die Größe y- und über- 
trifft ('bneQßdlXeLv) es in der Hyperbel das Produkt um diese Größe. 
Die Ptmkte der Haupta^chse, deren Ordinate gleich dem halben Para- 
meter ist, y =^ ^ (die Sehne 2y =i?), heißen die Brennpunkte, Die Polare 

eines Brennpunktes heißt Leitgerade. 

p 6* 
Die Abszisse der Brennpunkte ergibt sich, indem man ^ = — = — setzt, 



P 

in der Parabel aus ^ = px^ 



,^^:.-t, 



P' 



2 



2b' 



&* 
in der Ellipse aus ^ = ^ = -^ ^ 1^ ^ 



a 



a 



.2 



.8 






ü* 6* 2&* b 

in der Hyperbel aus x ~ ~« ^ — ^ "^ — « ^^ ' 

b) Die Ellipse hat zwei Brennptmkte auf der großen Achse im Abstand 
c = Ya^ — b^ vom Mittelpunkt, die Hyperbel hat ebenfalls zwei auf der reellen 
Achse im Absta/nd c == )/a* + 6^ vom Mittdpwnkt, die Parabel hat einen auf 

der Achse im Abstand ^ vom Scheitel, 

4 

Dieser Abstand c (die lineare Exzentrizität) ist leicht durch ein 
rechtwinkeliges Dreieck aus a und b zu erhalten. 



C. Eigenschaften der Brennpunkte. 
8. Die Eigenschaften eines Brennpunktes ergeben sich als Folge- 
rungen der Vereinigung von Strahlpunkt und Kreismittelpunkt in ihm: 
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Jeder KegdschnUt ist das Bild eines "beliebigen Kreises mit dem 
Brennpunkt als Mittelpunkt tmd Strahlpimkt u/nd mit der Leitgeraden als 
Fluchtgeraden, 

Zur Begründung dieses Satzes 
ist für den Brennpunkt F als 
Strahlpunkt die in 5 b bestimmte 
Lage nachzuweisen; d. h. wird wie 
dort zu F das Viereck AB CD 
mit den Nebenecken L und B ge- ^ 
zeichnet, so ist für den Strahlpunkt 
F nachzuweisen, daß FQ == QL 
ist. Da die Mitte von AB ^ F 
und Q harmonisch zugeordnete 
Punkte sind^ so ist 




loa 



OF'OQ=OA^ (S. 21, § 7,4) 



Fig. 108. 



oder C' OQ^ a% OQ = 



a' 



FQ^OQ-c 



a' 



c 



a 



Femer ist AQ ^ OQ — a ^ - (a — c) und da FA ^ a — c, so verhält 



sich 



AQ : FA ^ a:c, 



daher auch LQ : FC = AQ : FA = a: c und da FC = — ist (7), so er- 



gibt sich 



LQ = 



a 



a 
c 



also 



FQ^LQ, 



Das Bild des Kegelschnittes mit F als Strahlpunkt und BL als Flucht- 
gerade ist also ein Kreis (5 a). Zugleich muß das Bild von JP, des Poles 
der FJuchtgeraden BL ^ d. i. der Mittelpunkt des Kreises (5a) auf F 
fallen, da der Strahlpunkt sich selbst als Bild entspricht. 

Das gleiche ergibt sich für die Hyperbel. In der Parabel liegt A 
in der Mitte von FQ , da jB in unendliche Entfernung fällt, BB^ \ FQ , 
woraus sofort folgt FQ = QB (= FC). 

Zusatz. Der Kreis um den Brennpunkt kann dazu dienen, 0u einem 
gegebenen Brennptmkt u/nd drei Funkten oder Berührenden des Kegelschnitts 
weitere Stücke (z. B. die Grenzpunkte der Achse) zu bestimmen, indem 
man die gegebenen Stücke und dann auch die gesuchten als Bilder von solchen 
am Kreis auffaßt. Bei drei gegebenen Berührenden löse man zuerst die 
Aufgabe aus I Teil XVI, 4r (S. 130). 

9, Fällt man von einem Punkt P des Kegelschnittes (Fig. 104) die 
Senkrechte PK auf die Leitgerade KM , so ist zu F als Strahlpunkt das 
Bild dieser Geraden i\-^i parallel zu dem Strahl FK nach dem Fluchtpunkt K 
auf der Fluchtgeraden ^ilf zum Kegelschnitt. Umgekehrt bestimmt der Strahl 
FN^ I; PK den Fluchtpunkt N^ und die Fluchtgerade N^ F^ zu dem Kreis, 



VI. Kap. Abbildung beliebiger Figuren 



der das Bild des Kegelschnittes ist. 
verhält sich FF: PK— FP, : FN, 



Nun ist A FPÄoo J'PiJf,, somit 
= r : d, wenn r der Halbmesser des 




Kg. 104«. Fig. I04b. 

Kreises und d der Abstand seiner Fluchtgeraden vom Mittelpunkt ist. Da 
letzteres Verhältnis für alle Punkte des Kreises unverändert bleibt, so gilt 
das gleiche für das erstere YerhSltnis bei allen Punkten des Kegelschnittes. 

In einem Kegelschnitt ist das Verhältnis der Abstände eines Punktes 
v<»n Brennptmkt und von der Leitgeraden unveränderlich; es ist <. 1 bei 
der Fltipse, ^^ 1 bei der Parabel, > 1 hei der Hyperbel. 

Denn wenn FN^ = d> r ist, (Fig. 104a) so trifft die Fluchtgerade 
den Kreis nicht und das Bild des Kreises. ist eine Ellipse, für FN'i =- rf — r 
(Fig. 104c) ist die Fluchtgerade Berührende und der Kegelschnitt eine 
Parabel, für J'Jf, = i < r (Fig. 104b) eine Hyperbel. 

Der allgemein geltende Wert dieses Verhältnisses lässt sich auch aus dem 
besonderen des Scheitelpunktes A der Hauptachse erkennen; es verhält sich 
nämlich (nach 8) FA : AM= c:a (Exzentrizität). 

10. Die Strahlstrecke vom Brennpunkt nach einem Punkt des Kegel- 
schnittes heißt Fahrstrahl. '^) 



der Leitgeraden bei Ellipse und Hyperbel PK ^^ — (ft), 

ra b' 

— + r COH « = FM (Fig. 104ft und b) = — (8) oder 

bei der Parabel (Fig. I04e) 

KP~r. FM=^. r + rcosa = |, 
(Polargleichungen der Kegel achnitte). 
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Von der in P Berübrenden erhält man durch deu Strahl FQ , der 
parallel zur Berübrenden P, Y^ im KreiB ist, den Fluchtpunkt Q auf der 
Flnishtgeraden KM; da die Berührende P^ F-^ _L FP^ ist, so ist auch 
FQ^J- FP . Nun ist Q auch der Fluchtpunkt zu der Berührenden im 
anders Schnittpunkt der Geranien FP mit dem Kegelschnitt, da die ent- 
sprechAide Kreisberührende der in P, parallel ist; Q ist also der Pol von 
FP uAch § 17,3 a' (S. 49). 

Der StraH vom Brennpunkt nach dem Fol eines Fahrstrahles ist setih- 
recht 2U diesem. 

11. In der Parabel ist FP=PK, da FP^^FN^ ist (9): 

a) Der Äbstatid eines Parabdptmktes 
vom Brennpunkt ist gleich dem von der Leit- 
geraden. 

Die Berührende PQ trifft {azeh 10) 
die Leitgerade in Q so, daß 4^PFQ=^ 
= R = PKQ; daher ist ^PFQ^PKQ, 
■^QPF-QPK, d. h.: 

b) Die Berührende einer Parabel bUdd 
mit dem FahrstraM imd der Achsenrichtung 
gleiche Winkel. 

Dann ist PQ Mittelsenkrechte im gleich- 
schenkeligen Dreieck FPK, also: ^ ^^^ 

c) Die Berührenden der Rirabel sind 

die MOtelsenkrechten der Strahlstrecken vom Brennpunkt nach den Punkten 
der Leitgeraden; — der Berührungspunkt liegt jeweÜB auf der Senkrechten 
(KP) in diesem Punkt der Leitgeraden. 

Die Berührende ti-ifft KF in der Mitte L; und da AF — AM, ao 
ist ALKM, d. h. AL ist die Berührende im Scheitel A der Parabel. 

d) Die Berührenden der Parabd sind die Senkrechten an den Dnd- 
punkt^i der Strahlstrecken lom Brennpunkt nach den Punkten der Be- 
rälirenden im Schettel der Parabel — die S^ahlstreche (FL) ist die Mittä- 
senkrechte zutschen dem Berührungspunkt und dem Schnittpunkt der Be- 
rührenden mit der Athse der Parabel 

Das letztere ergibt sich leifht mit Beachtung der Lage, in die LKP 
durch die Umdrehung um L kommt 

Diese Satze dienen zur Bctimmung ton Punkten und Berührenden der 
Parabel, wenn der Brennpunkt und dtt Leitgerade gegeben sind. 

12, Für die Ellipse und Hyperbel ergeben sich diesen Sätzen 
entsprechende, in denen beide Brennpunkte in Betracht kommen. Für beide 
Breimpunkte gilt (9) in Fig. 104a und b: 

FP : KP = c : a ^ F^P : Piq , 
woraus folgt (F, P±FP):FP= (PK^ ± KP) : KP, 
wobei das obere Zeichen der Ellipse entspricht, das untere der Hyperbel. 
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{F^P ± PF) : KK^ ^PFiPK^cia 


Nun ist 


KK^ — MM^ = — (siehe in 8), 


also 


F,P±PF^2a. 



a) In der Ellipse ist die Stimme der Fahrstrahlen eines Punkfes gleich 
der großen Achse, in der Hyperbel der Unterschied der FaJirstraMen gleich 
der reellen Achse. 

Wenn die Brennpunkte und die Achse gegeben, so erhalt man Punkte 
des Kegelschnitts, indem man mit den beiden Teilen, in die ein beliebiger 
Punkt die Achse (ihre Verlängerung bei der Hyperbel) teilt, Kreisbögen 
von den Brennpunkten aus beschreibt und deren Schnittpunkte bestimmt. 
Legt man einen in sich geschlossenen Faden xun Stifte in den Brenn- 
punkten, so beschreibt der den Faden spannende Stift eine Ellipse. 

Femer folgt aus obiger Verhältnis-Gleichung: 

F^PiFP^PK^ : PK^PQ^ : PQ; 
da noch ^ PF^ Q^^ R^ PFQ, 

so ist A F^PQ^ oo FPQ, ^ F^PQ^ = FPQ, 

b) Die Berührende eines Kegelschnittes bildet mit beiden Fahrstrahlen 

des Berührungspimktes gleiche Winkel. 

Licht- und Wärmestrahlen, die von einem Brennpunkt ausgehen, haben 
nach der Zurückwerfung am Kegelschnitt im andern Brennpunkt ihren Strahl- 
punkt; in der Parabel (IIb) werden sie parallel zur Achse zurückgeworfen. 

Trägt man an (oder auf) den einen Fahrstrahl F^ P (Fig. 105 a und b) 
den andern F^P = FP an, so ist JF\ -Fj = 2 a, und für die Punkte F^ und I 
ist die Berührende in P die Mittellinie, da ^ FPL = F^PL ist. 

c) Die Berührenden des Kegelschnitts sind Mittelsenkrechte m den 
Strahlstrecken von einem Brennpwnkt m den Punkten des Kreises, der mit 
der Hauptachse als Halbmesser um den andern Brennpunkt beschrieben ist'^ 
— der Berührungspunkt Hegt jeweils auf dem Halbmesser (F^F^) des Punktes 
dieses Kreises, 

Nun ist FL^LF^ und FO ^ OF^, somit 

OL II F^F^ und OL = \f^F^ = a, d. h.: 

d) Die Berührenden sind die Senkrechten an den Endpunkten der 
Strahlstrecken vom Brennpunkt na>ch den Punkten des Kreises um die 
Hauptachse als Durchmesser; — die Fahrstrahlen des Berührungspunktes 
sind jeweils parallel m den Halbmessern (OL) dieser Punkte des Kreises. 

Wie nämlich OL\\F^F^, so ist auch jPPJj OL^. 

Die Senkrechte F^L^ vom zweiten Brennpunkt auf die Berührende 
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PX liegt dann gegengesetzt zu FL^ in Bezug auf den Mittelpunkt 0, und 
es ist in dem Kreis um (S. 24, § 9, 2 und e) 

FL'F^L^^FL'FL^^FA'FB^{c — a){c + a)==c^ — a^^^h^ (7), 




Fig. 105 a. 



Fig. 105 b. 



e) Das Produkt der Abstände der beiden Brennptmkte von einer Be- 
rührenden hat für alle Berührende einen wnveränderlichen Wert =6^.' 

Anmerkung über Planeten-Bewegung. Die Sätze 12c und e können 
(nach Maxwell) dazu dienen, aus den Keplerschen Gesetzen der Planeten- 
bewegung das Newtonsche Gesetz der Anziehung der Sonne abzuleiten. Nach 
dem ersten Keplerschen Gesetz bewegen sich die Planeten in Ellipsen um die 
Sonne als deren gemeinsamen Brennpunkt, und nach dem skweiten beschreibt 
der Fahrstrahl eines Planeten in gleichen Zeiten Flächen von gleicher Größe. 
Ist t? der Weg des Planeten in einem bestimmten Zeitteilchen (Sek.) auf der Be- 
rührenden in F, so ist der Inhalt des Dreiecks, das der Fahrstrahl von JF\ (der 

Sonne) beschreibt, = - — ^ — - = k eine für aUe Punkte der Bahn und gleiche 



Zeitteilchen unveränderliche Größe; es ist also v = 



2k 



F,L, 



, und da Fj L^ • FL 



2^ 1^ 

= 6* (12 e), so folgt V =^rj ' FL = ^ • FF^. Nach Verlauf des Zeitteilchens 

k 
ist die Geschwindigkeit auf der nächsten Berührenden v' = p- • FF^^ wobei F^ 

mit i^j auf dem Kreis um JF\ liegt, dessen Halbmesser F^F^ = 2a ist (12c). 
Nun verhält sich FF^' : FF^ = t?' : t?, und beide Größenpaare schließen den 
gleichen Winkel ein, weil [sie paarweise senkrecht zueinander sind (12c). Ist 
nun g die Geschwindigkeit, die (gemäß dem Gesetz der Zusammensetzung von 
Geschwindigkeiten) mit v zusammen die neue Geschwindigkeit v (nach Ablauf 
der Sekunde) bestimmt, so bilden vv'g ein Dreieck, das dem A FF^F\ ähnlich 

ist, so daß ^ = p . Fj F^ und die Richtung von g J_F^F^ Die Strecke F, F\ 

kann aber als sehr kleiner Bogen des Kreises um F^ aufgefaßt werden, so daß 
die Richtung von g mit der von F^F^ zur Sonne hin geht. Wenn a der 
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Winkel ist, lun den sich der Fahrstrahl F^P = r nach F^ P' gedreht hat, bo 

2 die 
ist F^ JT, s= 2 a. arca, g = ^ • arca. Nun läßt sich die von r im Zeitteilchen 

beschriebene Fläche auch als Kreisausschnitt auffassen, so daß — • arca »= k, 

2^ 4aÄJ* 1 

arca = — =- und g = -^ • -^^ , in welchem Ausdruck nur r veränderlich ist. Die 

Bewegung ist also in jedem Zeitteilchen bestimmt durch die bis dahin erlangte 
Geschwindigkeit v und eine gegen die Sonne gerichtete Beschletmtgung g, die 
im quadratischen Verhältnis mit der wachsenden Entfernwng abnimmt. 



Zweite Abteilung. 

Bereclinuiig der Größen der ebenen Geometrie. 



III. Abschnitt. 




Berechnimg von Strecken, Flächen und Bögen. 

SiebeAtes Kapitel, 
Strecken nnd Fläche des Dreiecks und Vierecks. 

§26. Verhältnisse von Flächen nnd Inhalts-Berechnnng. 

1. Wir vergleichen zunächst Rechtecke R und r von gleicher 
Grundseite g und beliebigen Höhen H und h. Zunächst nehmen wir 
an, daß diese Höhen ein gemeinsames 
Maß haben, das sich xmsl auf fT und j/mal 
auf h abtragen läßt. Dann kann man durch die 
Endpunkte dieser Abschnitte Parallelen zu H 
g ziehen und dadurch Rm x, r iny kleinere 
untereinander gleiche Rechtecke s zerlegen 
(I. Teil §44,2). Somit ist: 

H: h =^ X :y ===^ xs :ys = R:r. 

Haben dagegen die Höhen H und h kein gemeinsames Maß, so 
ist dies auch für die Eechtecke der Fall; gleichwohl gilt auch für solche 
die eben aufgestellte Gleichung. Denn angenommen, %s ist p der a?*® Teil 
von H und geht ym&\ auf Ä, wobei noch ein kleiner Rest <C.p übrig 
bleibt, so ist 

H=xp und yp<h<{y + l)p, 



p, ^ 




Fig. 106. 



also 



oder 



xp xp 



y. 

X 



< 



h 
H < 



(y + i)j> 

xp 

y + 1 

X 



Zieht man zu g die Parallelen durch die Teilpunkte, so wird das Recht- 
eck JB in 35 gleiche Rechtecke zerlegt, r in g eben solche, wobei noch ein 
kleineres Rechteck übrig bleibt. Es ist daun R =^ xs, ys<Cr<i(y-]'l)s, 



also 



oder 



^ < -- < 

X8 XS 



X 



r 



< 



XS 

y_+± 

X ' 
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so daß r : B, wie li : H stets zwischen dieselben Grenzen 



y + i 



X 



und 



fällt. Da man nun deren Unterschied 

y + 1 y 



X 



X 



y. 

X 

X 



ü 



R 




« 


G 




a 




r 



H 



Fig. 107. 



kleiner machen kann als jede beliebig kleine Zahl — denn es kann die 
Zahl X der Teile beliebig groß gewählt werden — , so ergibt sich, daß 
die Verhältnisse r : B und h : H sich um keine meßbare Größe unter- 
scheiden, d. h. es ist r : Z? = Ä : H, 

Wir folgern also: 

Die Inhalte von Bechtecken, die in einer Seite übereinstimmen^ 
verhalten sich wie die nichtübereinstimmenden Seiten. 

2. Nun vergleichen wir Rechtecke JR und r, deren Seiten G^ H 

und g, h nicht übereinstimmen. Hier läßt 
sich zur Vergleichung ein drittes Rechteck 
Q benutzen, das g und H als Seiten hat. 
Dann ist: 

r : Q = h : H, und 

Q : R = g : G. 

Vervielfacht man diese Verhältnisse mitein- 
ander, so folgt: 

r:B^gh:GH, d. h.: 

Die Inhalte beliebiger BechtecJce verhalten sich wie die Produläe 
aus (den Maßzahlen von) je zwei aneinander stoßenden Seiten, 

3. Ein Parallelogramm ist inhaltsgleich einem Rechteck von 
gleicher Grundseite und Höhe; ein Dreieck ist die Hälfte eines 
Parallelogramms von gleicher Grundseite und Höhe (I. Teil § 44, 2 und 3). 
Somit folgern wir aus 1 und 2: 

a) Die Inhalte von Parallelogrammen (Dreiecken) mit gleichen 
(xrundseiten (Höhen) verhalten sich wie ihre Höhen ((h'undseiten), 

b) Die Inhalte von Parallelogrammen (Dreiecken) verhalten sich 
me die Produkte aus Grundseite und Holte, 

Die Aufgabe: ein Parallelogran.m oder Dreieck in gegebenem Ver- 
hältnis zu teilen, wird hiemach mittels Teilung einer Seite gelöst. 

4. Dreiecke, die in einem Winkel übereinstimmen, lassen 

sich so aufeinander legen, daß die Winkel ein- 
ander decken, wie BÄC und B^AC^, Zieht 
man noch B^C, so verhält sich 

A BAC : B^AC = AB : AB, (nach 3), 

A^ i^ ^4 AB,AC:B,AC, = AC : AC,-, 

hieraus folgt: 
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A BäC : B,ÄC^ - (AB • AC) : {AB^ r AC^), d. h.: 

Die Inhalte von Dreiecken (Parallelogrammen), die in einem Winkel 
übereinstimmen, verhalten sich wie die Produkte der diesen Winkel ein- 
schließenden Seiten, 

5. Stimmen zwei Dreiecke in je zwei 
Winkeln überein, d. h. sind es ähnliche 
Dreiecke (A ABC (.y^ AB^C^), so kann in 
der vorletzten Verhältnisgleichung von 4 
AC : AG^ durch AB : AB^ ersetzt werden; 
also verhält sich dann: 

ABAC: B^AC^ = Zb" : Ä^,\ 

In beistehender Figur z. B. verhalten sich die Seiten wie 3:5, die 
Zahlen der einbeschriebenen gleichen Dreieckchen wie 9 : 25 = 3^: 5^. 

Ähnliche Figuren lassen sich je in gleichviele ähnliche Drei- 
ecke zerlegen, deren entsprechende Seiten untereinander in gleichem 
Verhältnis stehen; so folgt (mit Berücksichtigung von §2,6): 

Die Inhalte ähnlicher Figuren verhalten sich wie die Quadrate 
entsprechender Seiten (oder Strecken). 

Zusatz. Aus der Verbindung dieses Satzes mit dem pythago- 
reischen ergibt sich der folgende: 

Beschreibt man über dm drei Seiten eines rechtwinkeligen Dreiecks 
als entsprechenden Seiten ähnliche Figuren^ so ist die Fläche der Figur 
über der Hypotenuse gleich der Summe derer über den beiden Katheten. 

6. Um die Grröße der Flächen durch Zahlen angeben zu 
können, vergleicht man dieselbe mit einer als Einheit angenommenen 
Fläche, der sogenannten Flächeneinheit und mißt, wievielmal diese 
in jener enthalten ist. Als Flächeneinheit wird am zweckmäßigsten 
die Fläche eines Quadrates gewählt, dessen Seite gleich der 
Längeneinheit ist. Der Flächeninhalt wird dann ausgedrückt 
durch die Zahl der Flächeneinheiten, deren Summe der betreffenden 
Fläche gleichkommt (vgl. L Teil § 43, i-3 und § 47). 

Nach 2 läßt sich nun der Inhalt eines Rechtecks leicht an- 
geben. Sind nämlich g und h die Längenzahlen (siehe S. 8, §1,8) 
seiner Grundseite und Höhe, während die der Flächeneinheit 1 und 1 
sind, so ist das Verhältnis beider Flächen g • h : 1 - 1, d. h. der Flächen- 
inhalt des Rechtecks ist = gh . 

Ma/n erhält den Inhalt 

a) eines Rechtecks, indem man iswel bena>chbarte Seiten 
desselben miteinander vervielfacht (in betreff der Ausdrucks- 
weise siehe § 1,8); 

b) eines Quadrates, indem man eine Seite mit sich 
selbst vervielfaeht. 
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Hieraus fließen in Verbindung mit den Sätzen im I. Teil § 44, 
2a, 3a und 4 die folgenden Sätze: 
Man erhält den Inhalt 

c) eines Parallelogramms, indem man die Grundseite 
mit der Höhe vervielfacht; 

d) et/nes Dreiecks, indem man die halbe Orundseite 
mit der Höhe vervielfacht; 

e) eines Trapezes, indem man die Höhe mit der halben 
Summe der beiden Parallelen (oder mit der Mittelparal' 
lelen) vervielfachte 

§ 27. Berechnung von Strecken nnd der Fläche eines Dreiecks nnd 

eines Sehnenvierecks. 

1. Im rechtwinkeligen Dreieck (Fig. 110a) sei die größte 
Seite Cy die beiden andern = a und ft, die Höhe auf c sei = Ä imd 
die Abschnitte der größten Seite seien ^p und g. Dann folgt aus 

§ 8, 2, 3 und 4 (S. 23): 

1) d^ = pc, h^ == gc, 

2) h' = pgt, 

3) ch = ab (doppelter Flächeninhalt), 

4) a« + 6« = c\ 

wonach aus zwei gegebenen Größen die andern berechnet werden 
können. 

2. Auf das schiefwinkelige Drei- 
eck läßt sich der pythagoreische Lehrsatz 
anwenden, indem man die Höhe Äj J_ c 
zieht; der an die Seite a nicht angren- 
zende Abschnitt sei 63, dann ist der an- 
grenzende = c T 63, und es ergibt sich: 

a^ = (c 4= 63)' + h' == c' + 2 C&3 + 63« + h,\ 

«2 = 6^ + ^^ + 2c&3* 

Dies ist der sogenannte allgemeine pythagoreische Lehr- 
satz für das schiefwinkelige Dreieck (vgl. L Teil §44,io): 

In einem I>reieck ist das Qua/drat der Gegenseite eines 
spitzen (stumpfen) Winkels gleich der Summe der Quadrate 
der beiden a/ndern Seiten vermindert (vermehrt) um das 
doppelte Produkt aus einer dieser Seiten und ihrem Ab- 
schnitt unter der anderen. 

3. Berechnung der Höhen und des Flächeninhalts eines 
Dreiecks aus den Seiten. — Aus der eben abgeleiteten Formel 




w^^ i. 




Fig. 110 b. 



(O-^h) 



während 
somit ist 
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folgt: h-± ^^c 

Daher ist: 

_ (2&C -\-b* + c* — a*) {2hc — 6« ~ c» + g«) 

also ist 

4c%^^ [(& + cy - a'] [a^ ~ (6 - c)^ 

= (ft + c + a) (b + C'-a) (a — b + c) (a + b — c). 

Setzt man zur Abkürzung: 

a + b + c = 2s, 80 ist: 

— a + & + c = a+6 + c — 2a«"2s — 2a = 2(s — a), 

und wird (s — a) = s^ , (« — 6) = Sj , (s — c) = Sj gesetzt, 
so findet sich: 

4c»V==25.25i-2s2-25j, 



v= 




*.= 


. l/sSiSjS, . 



Dies eingesetzt in die Inhaltsformel J= -^ - h^ gibt als 



Inhalt des Dreiecks J=^yss\Sts%^ 
d. i. die sogenannte Heronische Formel. 

Beispiel: Gegeben: Berechnet: 



a- 13 


s =21 


e/=y21 .8-7.6 


& = 14 


Si« 8 


= ^3. 7. 2. 4. 7.2-3 


c= 15 


«2 = 7 


- y^^ . 7« . 42 


2s -42 


53-6 


« 3 . 7 . 4 - 84. 



also: 

Zu s atz. Ist das Dreieck gleichseitig, so ist 

somit ergibt sich als Inhait des gleichseitigen Dreiecks 

4. Berechnung der Schwerlinien und Winkelhalbieren- 
den im Dreieck. — Die Strecke e eines beliebigen Eckstrahles 
von ab aus nach der Gegenseite c teile diese in die Abschnitte p 
und q] die Höhe zu c begrenze den an c angrenzenden Abschnitt x. 
Dann ist 
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im Dreieck aejii a^ ^ e^ -{- p^ — 2px 
im Dreieck heq: 6^ =» e^ + g^ + 2q^x\ 

nun vervielfacht man die erste Gleichung mit g, 
die zweite mit p und zählt zusammen: 

a^q + h^p^e^ (« + p) + pg 0> + Ö') — «*^ + Pi<^} 



woraus : 



e^^-^-^-^-pq 



a) Für die Schwerlinie 6 = m^ ist 



also: 



m, 



2 ^ «' + &' _ c* 



b) Für die Winkelhalbierende w^ ist (S. 20, § 7,2) 
p : q = a:b und p -\- q ^ c^ 

also p«——, g = 




a + &' 



a + &' 



und a^q + 6^« = — ^^t i =:, ^j j^ , 

^ ' -^ a-\-b 



Für e = i<;3 ist somit: 



W/'g^ « a6 — p^ = a6 — 



a6c' 



(a + &)* 



Fig. 112. 



ab 



= («-;-6). t(« + *)• - «*] 



a& 



(^+5)-« {ct + b + c)(a + b-c) 



oder 



W^8^ = 






somit 



M?3 = 



_ ]/a6 



m 



yss^. 



Auch durch Benutzung des dem Dreieck umbeschriebeDen Kreises 
nnd der ähnlichen Dreiecke BGYon XCÄ (Fig. 112) ergibt sich: 

w^:h => a:(w^ + 0)^ w^^ = ab — w^z ^ ab —pg . 

5, Berechnung des Halbmessers des Dreiecksumkreises. 

— Wenn CX (Fig. 113) ein Durchmesser des 
Kreises, so ist 

^cxb^cäb, 
^xbc^r^äc^c, 

somit A XCBiy^ACC^, 

also d : a = 6 : 




Pig. 118. 



woraus 



d 
2 



oder 



8 1 



r = 



ab 
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2J 



und da Ao = — , so ist der Halbmesser des Dreieoksumkreises 



r 



abc 
TT' 



wo J nach 3 durch die Heronische Formel zu ersetzen ist. 

6. Berechnung der Halbmesser des Inkreises und der 
Ankreise eines Dreiecks. — a) Nach I. § 35,2 ist (Fig. 114): 

ÄF = «i = 5 — a , BF^ « Sg = s — c ^ 

i^B = S2==5-6, AF^ = s. 

WeHAAMFonAM^F^, so ist: Q-Sj^^q^is, ^ 

und weil A FMB oo F^BM^, so ist: Q '- s^ == s^ 
hieraus folgt durch Vervielfachung und Teilung: 



(>i; 



p* : 5^52 => s^: s und 52:^1 = q^^ 
also der Halbmesser des Dreiecksinkreises 



SS 



Sf 



Q 



=V- 



*1 *2 *S 



8 



oder (? = —; 



s 



femer q^ = 1/^^^, und entsprechend q^ = 1/--^-^ und q^ =1/ 



S S-t Sa 



b) Übrigens ergibt sich 
auch leicht aus der Betrachtung 
der Figur, daß 
A ABC ^ AHB + BMG 

+ CMA 
ist, also 



9- 




s 



In ähnlicher Weise folgt: 



Qi=T^ p2=7-> 98=r 



8 



8^ 



8^ 



'1 "2 

7. Die Eckenlinien im Sehnenviereck. — a) Trägt man 
im Sehnenviereck AB CD die Seite DC von A 
aus als Sehne AK m den Kreis und verbindet 
K mit jB, so entstehen über der Eckenlinie AC 
zwei Dreiecke ALB und LCB, die den an der 
andern Eckenlinie BD angrenzenden Dreiecken 
DCB und ADB ähnlich sind, wie sich aus der 
Übereinstimmung der ümfangswinkel zu gleichen 
Bogen ergibt. Hieraus folgt nun: 

AL : a = c\ e, e - AL = ac rig. 115. 

Henrici u. Treutlein, Lehrb. d. Elem.-Geometrie. II. 3. Aufl. 7 
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also e (ÄL + LG) ^ ac + id, 

e'f=ac + bd^ d.h.: 

Im Sehnenviereck ist das Produkt der beiden Eckenlinien gleich 
der Summe der Produkte der Gegenseiten. (Ptolemäischer Lehr- 
satz 150 n. Chr.) 

b) Dieser Satz laßt sich zur Berechnung der Eckenlinien ver- 
wenden. Im Sehnenviereck AB CK ist nftmlieh: 

AC'BK'^AB' CK + PC' AK 

oder f' BK-= ad + hc, 

weil AK = c und CK = d ist. 

Wird das Sehnenviereck mit der Reihenfolge der Strecken acbd ge- 
bildet, so ist die von ac überspannte Eckenlinie = BK^ die von cb 
überspannte =«e, somit ist: 

e • BK = ab -\- cd. 

Diese Gleichung in Verbindung mit der vorigen liefert die folgende: 

f:e= (ad + bc) : (afe-+ crf), 
und diese letztere in Verbindung mit der Gleichung in a) gibt: 

M ad -\- bc / , i ,\ • ' 



ab -\- cd 

ab-^-cd . W' 

, ' , (ac + bd) 
ad-\'bc ^ ^ 



o ab -f- cd 



8. Um den Flächeninhalt eines Sehnenvierecks aus seinen 

vier Seiten a, ft, c, d zu berechnen, zerlegen wir 
dasselbe durch die Eckenlinie e in zwei Drei- 
ecke und betrachten die Gegenseiten b und d als 
Grundseiten. Dann ist 

■j d ' h . b • h. 
«^=2 +-2-5 

* weil aber die Winkel bei ^ und C einander zu 
2jR ergänzen, so ist 

«IT 1 T a d -\-b c h 

folghch J = — f . 

Um h zu erhalten, wenden wir auf e zweimal die Formel in 2 an: 

e^^a^ + d^- 2dx = 6* + c« +. 2by, 

und da 




Flg. 116. 



^ a ' 



ex 



so ist 



2x 



(a^ + d") - (6» + c^) ^^{ad + bc), 
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woraus x ^ -^ ^^-/-^^-^^ [(a» + d') - (6» + c»)] . 

Nun ist A^ = (a + x) {a — x) 

also a + a;=2^^[(a + d)^-(6-c)«], 

** - ^ = iTadW) t- (*» - <^)' + (^ + '')']5 
deshalb wird 

Demnach ergibt sich 

J-\ y[(a + df^(b - c)T [(6 + cf - (a - d)^] 

== i V(a + d-& + c)(a + rf+6— c)(6 + c + a-d)(6 + c — a + rf). 
Setzt man a + 6 +^+^ = 25, 
so findet sich schließlich als Inhalt J des Sehnen Vierecks: 

J =y(s -a){s- b)(s~-J) (s-d), 

§ 28. Zeichnnng von Rechnnngsansdrficken für Strecken und Flächen. 

1. Die Summen und Unterschiede von Strecken, a + 6 + c, 

a -\- b ~ c, das Vielfache va oder ein Bruchteil a einer Strecke a 

(S. 18, § 6, 2) stellen ebenfalls Strecken dar, die dem betreflfenden 
Rechnungsausdruck entsprechen (wobei v und n reine Zahlen sind). 
Jeder Rechnungsausdruck mit Strecken, der wieder eine Strecke dar- 
stellt, heißt ein Längenausdruck oder Ausdruck einfacher Ausdehnung 
{erster Dimension). 

Auch das Produkt zweier Strecken (dessen Faktoren die Längen- 
zahlen zweier Strecken sind) läßt sich geometrisch deuten als die 
Fläche des Rechtecks, dessen Seiten die beiden Strecken sind, und von 
solchen Produkten lassen sich (algebraische) Summen, Vielfache und 
Bruchteile bilden, die wieder eine Fläche darstellen ; alle solche Rechen- 
ausdrücke heißen Flächenausdrücke oder Ausdrücke zweifacher Aus- 
dehnung (zweiter Dimension). — Im Gegensatz hierzu heißen reine 
(unbenannte) Zahlen auch VerhältniszaMen oder Zahlen ohne Aus- 
dehnung (nuUter Dimension). Eine solche Zahl ist der Quotient zweier 
Strecken. — Ausdrücke mit 3 Streckenfaktoren kommen bei der Be- 
rechnung der Körper in Betracht und sind von dreifacher Ausdehnung 
(dritter Dimension) (vgl. III. Teil). 

Die Zeichnung von Summen und Unterschieden von Strecken wurden 
im I. Teil § 6 erläutert, ebenso die von Flächen I. Teil § 43, 5 und § 44, 7, 
10, 12 — 15. Da nur gleichartige Größen zusammengezählt werden können, 
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so folgt der Satz, der zur Entdeckung von Fehlem in einer Rechnung 
dienen kann: 

In einer Summe von Aiisdrücken müssen alle Glieder von gleichem 

Grad der Ausdehnwng sein. 

Summen und Unterschiede von Strecken werden bei dem logarithmischen 
Bechenschieher und' der Bechentafel benutzt. Bei jenem werden entweder ge- 
teilte Lineale (oder Scheiben) gegeneinander verschoben, auf welchen die 
Strecken (Bogen) den Logarithmen der beigesetzten Zahlen entsprechen, so 
daß die Summe oder der Unterschied dieser Strecken (Bogen) je einem Ver- 
vielfachen oder Teilen (\eT betreifenden Zahlen entspricht. — Bei den Rechen- 
tafeln werden die fraglichen Größen durch Zeichnung in einer Tafel dargestellt 
und mit einem Netz von Linien bedeckt, so daß das Auge, indem es diesen 
Linien folgt, das gewünschte Ergebnis findet. 

Eine Zeichnung zur Bestimmung von Größen ist dann von Vorteil, 

v^renn letztere von gezeichneten Strecken, Winkeln, Flächen abhängen, wie 

dies in Geometrie und Mechanik der Fall ist. Die fraglichen Größen 

werden durch Zeichnungen bestimmt, die den Rechnungen entsprechen 

graphisches Rechnen, Culmann 1864). 

A. Ausdrücke für Strecken. 
2. a) Wenn a, 6, c drei Strecken sind, so stellt der Ausdruck 

iT =a — das Produkt einer Strecke a mit einer Verhäitniszahl — dar, 
c c ' 

entspricht also einer Strecke; diese wird (nach S. 16, § 6) gezeichnet 
als viertes Glied der Gleichung c:h = a: x, 

Zusatz. Eine Verhältniszahl x = -,- läßt sich mit einem in 

Zehntel und Hundertel geteilten Maßstab als Dezimalbruch bestinunen, 
indem man zeichnet 5 : a = 1 : a; . Nimmt man z. B. 1 dm als Maß, so 
geben die nun den Bruch x auf 2 Dezimalen. 

b) Sollen mehrere Strecken a^, «2, «g mit derselben Ver- 
häitniszahl vervielfacht werden: x^^ -a^, x^ = — • a^ (wie dies 

beim Zeichnen ähnlicher Figuren vorkommt), so zeichnet man zunächst 
gemäß der ersten Gleichung c:b = a^i x und trägt dann an Stelle 
von «1 oder neben a^ in die Zeichnung a^, a^ ein, so daß sich die 
Grehzpunkte von a^a^a^ und x^x^x^ als ähnliche Punktreihen ergeben 
(gemäß § 5, 2 oder 5, S. 15). 

Zusatz. Eine andere Lösung, die nur einfache Abmessungen mit dem 
Zirkel erfordert, stützt sich auf § 17, l, (S. 48). Man teilt eine Strecke 
B^£ (Fig- ö5) harmonisch im Verhältnis c:&, B^Ä : AB — — B^Ä^ : A^B 
= c : ö, beschreibt um den Abstand der Teilpunkte AA^ als Durchmesser 
einen Kreis und trägt nun jede gegebene Strecke a^ vom Anfangspunkt B^ 
jener Strecke bis zur Kreislinie S; der Abstand SB des so erhaltenen 
Punktes der Kreislinie vom Endpunkt der Strecke gibt die dem Ver- 
hältnis entsprechende Strecke. 
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3. Ein Bruch, dessen Zähler und Nenner aus Faktoren zusammen- 
gesetzt ist, die Längen darstellen, ^—^ , läßt sich in soviel Verhältnis- 

zahlen zerlegen, als Längen im Nenner stehen, — •^•cd; der Aus- 
dehnungsgrad ist dann durch den Überschuß in der Anzahl der 
Längenzahlen des Zählers bestimmt. So ist z. B. der Ausdruck — ^ 

von zweifacher Ausdehnung; — a~ ist dagegen eine Länge. 

Soll das Produkt aus einer Strecke a mit mehreren Ver- 
hältniszahlen 

&i &j 6, 



X == 



^1 ^2 ^S 



-^ • a 



bestimmt werden, so zeichnet man (gemäß 2 a) der Reihe nach die 
Strecken, x^, x^y x der Art, daß 



X, = -^ 



a, 



Xa, — — 



X 



1 7 



X ==^ — ' X, 



2 7 



woraus sich durch Vervielfachen die Richtigkeit der 
Zerlegung ergibt. 

Zusatz. Dies kann auch auf folgende Weise ausge- 
führt werden. Man trägt vom Scheitel S (Fig. 117) zweier 
Geraden p und q die Zähler abwechselnd auf die eine 
und andere Gerade, b^ und h^ auf p , feg ^^^ 2 ? umge- 
kehrt die Nenner c^ und Cg auf g, Cg auf p und ver- 
bindet die Endpunkte der zusammengehörigen Zähler und 
Nenner. Auf dieselbe Gerade mit dem ersten Nenner c^ 
trägt man SÄ = a ab und beschreibt von dem End- 
punkt Ä einen Geradenzug, dessen Seiten mit jenen 
Verbindungsgeraden der Reihe nach parallel sind und 
dessen Ecken abwechselnd auf q und p liegen. Dann 
ist SÄ^ — x^ , SA^ = a?2 , ^-^8 = X . 

Sind die Verhältnisse 

&8 62 61 




Fig. 117. 



einander gleich, so treten an die Stelle der Verbindungsgeraden 

■^1 ^1 1 ^2^2 7 -^B ^3 

zwei gewendet parallele Gerade. 

4. a) Das Zeichnen des geometrischen Mittels zwischen zwei 
Strecken^ a : ic = a? : 6 , oder der Seite eines Qua- 
drates von gegebenem Inhalt x^ ^^ ab (S. 27, 
§ 10, 1), entspricht dem Ausziehen der Qua- 
dratwurzel ;r =1/06; dieser Ausdruck ist also 
von einfacher Ausdehnung. Irrationale Wurzeln 
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werden hierbei durch Strecken dargestellt, welche mit der ange- 
wendeten Einheit kein gemeinschaftliches Maß haben (S. 6, § 1,5), 
z. B. (Fig. 118): _ 

iz; = |/l5=y3^5, 3:x^x:5, 

Die Quadratwurzel eines Ausdruckes von zweifacher Ausdehnung 
ist eine Strecke. 

b) um insbesondere die Seite eines Quadrates zu bestimmen, 
das gleich einem Bruchteil eines Quadrates ist, 

x^ ^ - a^ = ~ a • a, a; = aT/" 

q q ' V q 

wird das Mittelglied a: zu — a (2 a) und a 

gezeichnet, 
p. jjg Oder man zeichnet ein rechtwinkeliges 

Dreieck, dessen Hypotenuse aus den Ab- 
schnitten p und q besteht, und dann ein ähnliches Dreieck mit den 
Katheten a (an q angrenzend) und x. Es verhält sich nämlich 
a^ : a^ = \^ : a^*, d. i. = p {p + q) * q {p + q) also ^P'-q- 

c) Ebenso wird die Wurzel von jedem Produkt zweifacher Aus- 
dehnung behandelt, z. B. von 

— — -ao^ — a ' - = y ' =- x^, 

indem man durch Anwendung von 2 a zunächst y und z und dann 
durch Zeichnung des geoinetrischen Mittels x erhält. 

6. a) Die Wurzel aus der Summe oder dem Unterschied 
von Flächenausdrücken, welche in Form von Quadraten ge- 
geben sind, wird mit Hilfe des pythagoreischen Lehrsatzes erhalten. 
Es ist dies die Darstellung des Ausdruckes 

wobei im ersten Fall a und b Katheten und x Hypotenuse, im zweiten 
Fall a Hypotenuse, h und x Katheten sind. 

Die Summe mehrerer solcher Glieder wird durch die wiederholte 
Anwendung dieses Verfahrens erhalten. Soll z. B. 

^ X « Va^ + b^-c^ + d^ ^ 

sein, so wird zunächst z^ = a^ -\- h^ gezeichnet, dann 
y^ = 0^ — (? u. s. w. 

b) Sind hierbei statt Quadrate irgend welche 
pj^. 120. ^ Größen zweifacher Ausdehnung zusammenzu- 
zählen, so kann man für jede derselben (nach 4) die 
Seite des entsprechenden Quadrats bestimmen und dann, wie eben ge- 
zeigt, verfahren. Also z. B.: 
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X 



8 



a^\ + a^l^-\-a^\^y'^-^z^ + u^, y^^a^li, z^^a^\, u^^a^b^. 

Oder man stellt diese Größen als Rechtecke mit einer gemeinsamen 
Seite dar (nach 2a) und wendet hierauf 4a an: 



x^ = a^fti + a^b^ + a^b^ = c{x^ + x^ + x^) 



wobei 



^1 = 



a,fei 



X2 — 



aj6g 



^3 — 



«8^8 



Zusatz. Statt dessen trägt man auch a^^ Oj, a^ als aufeinander- 
folgende Strecken einer Punktreihe O-i^ jag -4^ an, zieht in beliebiger Rich- 
tung 08 =^ c und zeichnet von B als Strahl- 
punkt deji zu dieser Punktreihe gehörigen 
Büschel. Auf dem Strahl 08 trägt man 
^1^ ^2* ^3 8.1s Strahlstrecken von einer 
Punktreihe OB^B^JB^ an und zieht durch 
deren Punkte Parallele zu OÄ^. Schließlich 
zeichnet man einen Geradenzug OB^ß^ß^X^, 
dessen Geraden der Beihe nach parallel den 
Strahlen jenes Büschels von 8 und dessen 
Ecken auf den Parallelen der zweiten Punkt- 
reihe liegen. Die Seiten dieses Geradenzugs 
schneiden OÄ in den Endpunkten X^X^X^ 
Strecken x^^ x^, x^. Denn es ist 
von A^8, 




der aufeinander folgenden 
z. B., wenn 8M die Verlängerung 



Xg X3 Xg /?8 Ä^ M 



A^ ^ 



oder 



A^ 



x^x^ ~ 



A,S 



OB, 

OS 



a 



3* 



c) Mit Hilfe der Sätze über die Potenz eines Punktes in Bezug auf 
einen Kreis (S. 25, §9,6) läßt sich auch eine Fläche 6^ als Summe 
oder Unterschied eines Quadrates x^ und eines Rechtecks ax 
darstellen, welche eine Seite x gemeinsam haben, während nur die andere 
Seite a des Rechtecks gegeben ist. Es entspricht dies der Auflösung 
der Gleichungen vom zweiten Grad: 

a) x^ + ax = h^^ b) a;^ — ao? = b^, c) ax — x^ ^^ 6^. 



a. 



b. 



C. 






Fig. 122. 
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Dann ist im ersten Fall: 

x{x + a) = 6^, (a + a?) : ft « & : rc, 
im zweiten Fall: 

x{x — a) = &*, xih ^^h \{x — a), 

im dritten Fall: 

x{a — x) = h^, x:h = h : (a — x), 

Man beschreibt mit a als Durchmesser einen Kreis und trägt in den 
ersten beiden Fällen & als Berührende an; dann ergibt sich auf der Ge- 
raden vom Mittelpunkt nach dem Endpunkt von h der positive (und 
negative) Wert für x. Im dritten Fall sind die beiden Werte von x die 
Abschnitte des Durchmessers, welche zur Halbsehne b gehören. 

Die negativen Werte von x in der Gleichung 

x^ + ax ^ — b^ 

findet man, wenn man y = — x aus 

y^ — ay = — b^ oder dy — y^ ^ b^ 

nach c) zeichnet. 

Ist statt b^ der Wert b • c gegeben, so erfährt die Zeichnung eine 
Abänderung gemäß § 9, 2 (S. 25). 

B. Ausdrücke für Flächen. 

6. Um einen Bruchteil feiner Fläche zu erhalten, kann 
man sie in ein Rechteck (oder Dreieck) verwandeln (I. Teil § 45, 1—4) 

mit den Seiten a und b. Man erhält dann die Fläche -r • 0^6, in- 

dem man von der Seite a den entsprechenden Bruchteil zeichnet, 
d : c = a : Xf und im Endpunkt von x die Parallele zur andern Seite 
zieht (im Dreieck die Verbindungsgerade zur Gegenecke von a) (§ 26, 
1 und 8). 

7. a) Das Produkt zweier Strecken ab oder 
der Inhalt eines Rechtecks, dessen Seiten a und b 
sind, kann durch Längenmessung bestimmt 
werden, indem man aus diesen Strecken und der 
Längeneinheit 1 die Strecke i so bestimmt, daß 
1 • i = a&, 1 : a = 6 : i; die Zahl der Längeneinheiten 
von i gibt dann die Zahl der Flächeneinheiten des 
Rechtecks, 
b) Soll der Inhalt eines Dreiecks durch Längenmessung 

ermittelt werden, i = -5-, so bestimmt man i ebenso aus 2 : a = Ä:i, 

wobei 2 die Strecke von zwei Längeneinheiten bedeutet. Oder man 
verwandelt das Dreieck in ein solches, dessen Grundseite 2 und dessen 




§ 29. Lösung von Aufgaben. 



105 



Höhe i ist (Fig. 124 a), oder dessen Höhe 2 und dessen Grundseite i 
ist (Fig. 124 b, c). 




Tz(^ 




C, 







Fig. 124. 




Um den Flächeninhalt eines Vielecks durch Längenmessung 
zu bestimmen, wird es zuvor in ein Dreieck verwandelt (I. Teil § 45, s). 

8, Das Verhältnis zweier Flächen oder Größen von zwei- 
facher Ausdehnung läßt sich durch ein Streckenverhältnis ersetzen, in- 
dem man erstere zunächst als Quadrate darstellt a^ : h^ (4 a) und aus 
deren Seiten a und b als Katheten ein rechtwinkeliges 
Dreieck formt. Die Abschnitte a^ und h^ auf der Hypo- 
tenuse geben das fragliche Verhältnis 

a^ ih^ = a^ : \ (vgl. 4 b). 

9, Wird in dem Ausdruck für die Summe der 

Rechtecke in 5 b % ^i + o^^ ^2 "I" ^h ^3~ ^ (^i + ^2 H" ^3) ^^^ c = 1 gewählt, 
so gibt die Zahl der Längeneinheiten von (oc^ + ^^2 + x^) die fragliche 
Summe von Ausdrücken zweifacher Ausdehnung. 

§ 29. Lösung von Aufgaben durch Zeichnung nach der Rechnung. 

Pythagoreische Zahlendreiecke. 

1. Bei geometrischen Aufgaben handelt es sich häufig darum, eine 
Strecke zu bestimmen, mit deren Hilfe die Aufgabe gelöst werden kann. 
Man sucht dann den Zusanmienhang der fraglichen Strecke mit den ge- 
gebenen Stücken durch eine Gleichung auszudrücken, berechnet sie aus 
dieser Gleichung und führt hierauf die Zeichnung des erhaltenen Ausdrucks 
aus nach § 28. 

Ein negativer Wert der Unbekannten hat hierbei nur dann eine Be- 
deutung, wenn in der Aufgabe die Lage der fraglichen Strecke nach zwei 
entgegengesetzten Eichtungen in Betracht gezogen werden kann; andern- 
falls ist ein negativer Wert ein Anzeichen der Unmöglichkeit der Lösung. 
— Ist die Gleichung vom zweiten Grad (vgl. § 28,5 c), so gibt oft eine 
weitere Bedingung, der die fragliche Strecke genügen muß, an, welcher 
der beiden Werte allein zu benutzen ist. Diese weitere Bedingung be- 
steht gewöhnlich darin, daß die fragliche Strecke innerhalb gewisser Grenz- 
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werte liegen muß. Manchmal entsprechen die im betreffenden Fall aus- 
geschlossenen Werte einer andern Auffassung der Aufgabe oder einer ver- 
wandten Aufgabe. — Ein imaginärer Wert zeigt die Unmöglichkeit der 
Lösung unter den gegebenen Bedingungen an. 

2. Aufgabe. Der Umfang eines gleichseitigen Dreiecks, dessen 
Seite == a, soll durch eine Parallele zur einen Seite halbiert werden, — 

Erste Lösung: Die Parallele schneide auf der einen Seite einen 
unteren Abschnitt = a? ab; dann ist der obere =(a — rr). Folglich 
muß sein: 



X + X -\- a == (a — x) + (a — x), 



woraus 



a 



Zweite Lösung: Die Parallele schneide auf der einen Seite 
einen oberen Abschnitt = y ab; dann ist der untere = (a — y). Folg- 
lich muß sein: 



2y = 2(a — y) + a, woraus: 



y 



Sa 



3, Aufgabe. Der Umfang (a + b + c) eines Dreiecks soll paral- 
lel zu einer Seite a halbiert werden. Sind x und y die oberen Ab- 
schnitte von h und Cy so ist 

^ + y = l(« + & + c), x:y=^l:c, 
woraus folgt x = Zr. in , 

was nach §28, 2 a zu zeichnen ist. 

4, Aufgabe: Gegeben ist ein Rechteck; man soll ein Quadrat 
suchen derart, daß die Flächen beider Figuren sich wie ihre Umfange 
verhalten. — Die Rechteckseiten seien a und 6, die gesuchte Quadrat- 
seite == X. Dann muß: 

9 /* Fi 

x^ :ab ^ 4:x:2{a + b), woraus x = 
Eine Art der Zeichnung siehe S. 22, § 7, 7. 

6. Aufgabe. Ein Dreieck soll in ein inhaltsgleiches gleich- 
seitiges Dreieck verwandelt werden. — Die Grundseite und Höhe des 

gegebenen Dreiecks seien g und ä, die des ge- 
suchten X und y, so ist g h = x * y. In 
einem gleichseitigen Dreieck ist aber (S. 95, 
§ 27, 3. Zus.) 



•a + & 




y=vy3. 



X = 



somit ist 



21/ 

vT"' 



./.-^..■-* 



9 -i/o 9 



V^, i-yW-.y^y.h. 
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Nun erhält man ^ = y ^^ ^^® Höhe eines gleichseitigen Dreiecks, 

dessen Seite g ist, und hieraus y. 

6. Aufgabe. Man soll ein Dreieck parallel zu einer Seite in 
einem gegebenen Verhältnis p : q teilen, — Wenn x die fragliche Seite 

des abzuschneidenden Dreiecks ist, welche auf ^^^ ^^^ 

die Seite a des gegebenen Dreiecks fällt, so 
muß nach §26,6 das Verhältnis bestehen: 

-p:(p + q), 
P 



x^ : a^ 



x^^ 



hieraus 



P + 2 



^ I ^-a-a, 



a: X =^ x\a. 




Fig. 127. 



Man teilt also a im Verhältnis P'^ip + q) und zeichnet dann x 
gemäß dieser Gleichung. 

7, Aufgabe. Ma/n soll ein Trapez parallel zu den Grunds&üen in 
gegebenem Verhältnis p : q teilen, — Es seien B und C die beiden Teile 

derart, daß B : G ^^ p i q (z. B. 5:2). Man . ^-.. 

ergänzt das Trapez durch das Dreieck A zu 
einem Dreieck; wenn dann a, x, h die ent- 
sprechenden Seiten der ähnlichen Dreiecke 

. Ä, (Ä + B), (Ä + B + C) 

sind, so verhält sich 

{Ä + B):Ä==^x^: a^ 



/ M ^ 

' V t 



also: 
femer: 



B x^ — a^ 



A + B ä;* ' 

{A + B):{A + B+C)=-x^:h\ 
Aus beiden folgt: B x^ — a^p 




also: 



C 



b^ — x^ 
X* — a* 
b^ — a^ 



3' 



P 



P + a 



Wird noch 
so ist: 



Yh^ — a^ : y = y 



3 



gesetzt, 



_4_ y^^ __ ^2 

p + q 



Zeichnet man daher aus b und a das rechtwinkehge Dreieck QBS^ 

so ist die Seite Q8 = Yb^ — a^; 

teilt man letztere im gegebenen Verhältnis: 

QV: VS^ptq 

tmd zeichnet das geometrische Mittel y zu QV und QS^ so erhält man dann 

X = yä^ -f y^. 
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von 



Löst man dagegen obige Gleichung auf, so führt dies zur Zeichnung 

"T* 



X 



2 



jp + 2 ' p + a 

8, Aufgabe, Durch einen gegebenen Funkt F ist eine Gerade zu 
ziehen^ die mit den Schenkeln eines nach Lage und Größe gegebenen Win- 
kels ein Dreiseit von bestimmtem Flächeninhalt J bUdet Die gegebene 
Fläche läßt sich darstellen (Fig. 129) als ein Parallelogramm 0QB8, dem 
der gegebene Winkel angehört und in dem der gegebene Punkt F auf 
einer Seite BS liegt; er teile diese Strecke in BF = a und FS = &. Ist 
XFT die fragliche Grerade, die QB in Z treffe, so muß 

ABFZ^SFY+ XQZ . 
sein, (oder A BFZ^ ^SFT^ + X^ QZ^)^ 

somit nach § 26,6, Zus. 

C JP « a^ - b\ QX='± ya^-b\ 

Die entgegengesetzten Zeichen entsprechen den entgegengesetzten 
Richtungen, in denen QX von Q aus angetragen werden kann; beide 

Lösungen sind also zulässig. Wenn F im Winkel- 
raum selbst liegt (Fig. 129 a), so fällt stets X^ 

zwischen und Q^ da ^a^ — 6' < a + ft. 

Liegt dagegen F außerhalb des Winkels 
(Fig. 129 b), so wird X^ auf die Verlängerung von 

QO fallen, da für a > & auch |/a^ — &^ > a — &. 

Das Dreieck wird in diesem Fall im Scheitel- 
winkel des gegebenen Winkels erhalten; FX-^ wird 
nämlich auch die Verlängerung von SO treffen, da 

y^^-b^ < a ist. 

Beide Werte fallen in einen zusammen (Fig. 
129 c), wenn a = & ist, a? = 0. Es wird dann das 

b. 





Fig. ]29b und c. 
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kleinste Dreieck QOY abgeschnitten, das den Bedingungen der Aufgabe 
genügt; irgend ein anderes Dreieck OY^X^, dessen Seite Y^X^ durch P 
geht, übertriflpfc jenes um /\QX^Z^. Wäre nun a<&, PR<^8P, so 
wäre ein kleineres Dreieck als QOY abzuschneiden, was unmöglich ist. 

Dies ergibt sich auch sofort daraus, daß dann ]/a^ — h^ imaginär wäre. 

9, Aufgabe. Ein rechtwinkeliges Dreieck zu zeichnen, von dem die 
Unterschiede d^ und d^ zwischen der Hypotenuse und je einer Kathete ge- 
geben sind. Die beiden Katheten seien x und ^, die Hypotenuse 0, so ist 

z — x^^d^, z — y^^d^, 

x = z — dj^, y = z^d^ 

und da x^ + y^ = ^^, 

so ist nun (z — d^y -\- {z — d^y = z^^ 

= d^+ß^±y2d^, 



also: ä; = c?2 ± y2d^d2, 

y = d^± y^d^d^, 
so daß nur ^ _y^^ 

zu zeichnen ist. Da in einem Dreieck eine Seite größer als der Unter- 
schied der beiden andern ist (I.Teil § 18,4a), also 

x>d^, y>di, 

so sind hier nur die oberen Zeichen zulässig. 

Die Gleichung zweiten Grades für z stimmt aber überein mit: 

(dl - ^y + (d, ~ zy = z^ 

was den Katheten 

x^ d^—z, y = d^ — z 

oder z + X = d^, ^ + y = d^ 

entspricht; das negative Zeichen in z entspricht daher der Aufgabe, wenn 
die Summen der Hypotenuse und je einer Kathete gegeben sind: 



^ = ^1 + ^2 — y^d^d^, X == ]/2 d^ d^ — c?2, y ^ y^d^^ — d^ . 

Hier kann nur das negative Zeichen gelten, weil der Annahme nach 
i? < ö^i oder d^ ist. Es muß aber hier 

x — y <z 

und somit ^^ _ ^^^ < (?^ + t^^ — }/2^ 



"2 



sein oder y2d^d2<i2d^^ d^ < 2^2» 

Zusatz. Die obigen Werte füi* x, y, z werden rational, sobald 

y2dj^d2 



es ist. 
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Setzen wir dj =^ 1, d^ =^ 2^*, 

80 ist y = 1 + 2p, 

d. b. irgend eine ungerade Zahl; somit 

x^2p^+2p^ -^^^^V 2 "' ^ = ^ + 1 = -^/ 

Dies gibt die alte Regel des Pythagoras zur Auffindung sogenannter 
pythagoreischer Zahlendreiecke, d. h. solcher rechtwinkeliger Drei- 
ecke, deren Seitenlängen ganze Zahlen sind. — Setzen wir 

dl = 2, e?8==i?*, 

so ist: y=2 + 2i) = 20 + l) 

d. i. irgend eine gerade Zahl, 

x^p' + 2p = (p+iy-l^ (D'-l, z='X+2^ (1)'+^- 
Dies führt auf die Regel des Pia ton zur Lösung der genannten Aufgabe. 

10, Aufgabe. Ein rechtwinkeliges Dreieck ist zu zeichnen, von dem 
eine Kathete a und das Verhältnis derselhefi zum Unterschied der beiden 
andern Seiten gegeben ist q:p. 

Die andere Kathete sei 5, die Hypotenuse c, also 

c — b p r. P 

= , c — & = a; 

a q q ' 

hier muß p <Cq sein, damit c — 6 < a ist. Da nun 

c2 _ fe2 _ (c _ 2,) (c + fe) « a«, 

so ergibt die Teilung 

c + 6 = -a. 
P 

Teilt man a nach den betreffenden Verhältnissen, so erhält man aus (c — 5) 
und (c + i) die Werte für c und b. 

Die Berechnung ergibt übrigens auch 

2 gp 2qp 

Man zeichnet hier zunächst den Faktor von a als Streckenverhältnis (nach 
§ 28, 6). 

Zusatz. Die letzteren Gleichungen können dazu dienen, die Auf- 
gabe „pythagoreische Zahlendreiecke zu finden" allgemein zu lösen. 
Setzen wir nämlich a == 2j)g, so wird 

b:^q^ — p^, c«g*+i>^ 

wobei q und p als ganze Zahlen gewählt werden, z. B.: 

g==2, jp=1, daher: a = 4, ft = 3, c = 5; 

g = 3, p = 2, daher: a = 12, & = 5, c=13. 



§ 30. Das regelmäßige Vieleck. HJ. 

Will man hierbei nur solche Zahlen für a, b^ c erhalten, deren größtes 
gemeinsames Maß die Einheit ist, so dürfen p und q keinen gemeinsamen 
Teiler hahen, und es muß eines von beiden als gerade, das andere als un- 
gerade Zahl gewählt werden. 

Fügt man zwei solche pythagoreische Dreiecke, die in einer Kathete 
übereinstimmen, mit eben dieser Kathete zusammen [wie z. B. die Drei- 
fachen von 3, 4, 5, d. h. 12, 9, 15 und 12, 5, 13], so entsteht ein schief- 
winkeliges Dreieck [mit den Seiten 15, 13, 14 oder 15, 13, 4], dessen 
Höhe eine rationale Zahl [12] ist; somit werden auch die Werte für den 
Inhalt und für den Halbmesser des ein-, an- und umbeschriebenen Kreises 
rational (§ 27,3, 5, ö). 



Achtes Kapitel. 

Bereolmung von Umfang und Inhalt des regelmäßigen Vielecks nnd 

des Kreises. 

§ 30. Das dem Kreis ein- und nmbeschriebene regelmäßige Vieleck. 

A. Berechnung der Winkel. 

1. Teilt man den Umfang eines Kreises in n gleiche Teile, so 
bestimmen die Teilpunkte ein gleichseitiges i^-eck; ebenso sind die 
VTinkel dieses w-ecks einander gleich, da sie Umfangswinkel zu 

gleichen Teilen ^^ j des Umfangs sind (vgl. I. Teil, § 42, 4). 

a) Ein dem Kreise einbeschriebenes gleidiseitiges Vieleck ist regelmäßig , 
Zeichnet man in irgend welche Kreise je ein regelmäßiges w-eck, 

so sind diese Figuren einander ähnlich, woraus folgt: 

b) Das Ve9'hältnis der Seite des regelmäßigen einbeschriebenen 
n-ecks zum Halbmesser des Kreises ist für alle Kreise unveränderlich. 

2. Zu den n gleichen • Seiten des regelmäßigen w-ecks ge- 
hören gleiche Mittelpunkts winkel; jeder einzelne solche Winkel ist 
gleich dem n^^^ Teile des Voll winkeis. Also: 

a) Zu der Seite des regelmäßigen nrecks gekört der Mittelpunkts- 

. , , 4i2 3600 

Winkel — = . 

n n 

b) Zu irgend einem Bruchteil — des Umfangs gehört — 360® als 
Mittelpunktswinkel, — 180® als Umfangswinkel, 
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B. Die Seiten der einbeschriebenen Vielecke. 

3. a) Zur Seite s^ des regelmäßigen Vierecks gehört der 
Mittelpunktswinkel 360*^ : 4 = 90^; somit geben zwei zueinander senk- 
rechte Durchmesser die Ecken des Vierecks. — Ist r der Halbmesser, 

so ist s^^ = r^ -^ r^ j also 8i = r ]/2 [= 1,414 r] . 

b) Zur Seite s^ des regelmäßigen Sechsecks gehört der 
Mittelpunkts Winkel 360® : 6 = 60®; die Summe der beiden andern 
Winkel des entstehenden gleichschenkeligen Dreiecks ist = 120®, jeder 
= 60®, also ist das Dreieck gleichseitig, und es wird 8e = r . 
Die Ecken des Sechsecks finden sich also durch (fünfmaliges) an- 
schließendes Eintragen des Halbmes&ers als Sehne. 

c) Zur Seite s^q des regelmäßigen Zehnecks gehört der Mittel- 
punktswinkel ^C5= 360®: 10 = 36®; die Summe der Winkel bei 

A und B ist = 144®, jeder = 72® = 2 • 36®. Halbiert 
man <^ J. durch Äf\ so hat A BAF die gleichen 
Winkel; es ist also gleichschenkelig wie auch A CAF, 
CF=^AF = AB^s^^ und GAB (^ AB F , %om\i: 
CA : AB = AB : BF oder r : 5^0 = s^^ : (r — s^^) , 
d. h. 5io ist der durch den goldenen Schnitt bestimmte 
größere Teil von r (S. 27, § 10, 2b). Man zeichnet 

also mit r und — als kleineren Seiten ein recht winke- 

liges Dreieck (vgl. Fig. 30 und 132): der Unterschied 

der längsten Seite und — ist dann =Sio- — D^® Figur ergibt: 

(sto + i)'=^'+©' = ¥' ^««= *,« = ^(V^_1) [=0,618r]. 

4. Aufgabe. Gegeben sei die Sehne 5ii eines Bogens CB* 
man soll die Sehne si des doppelten Bogens CBD finden. — 




Fig. 130. 




Hier ist CF^ = GB^ - EB" und EB == 

^- {¥)■ - 4 [1 - im 



AB 



oder 



s.-SnVi-CB)'. 



Die Formel ergibt unter Benützung der 
Fig. 181. Werte in 3, wenn Si = 5^ , su = S2„ gesetzt wird: 

a) die Seite «3 des regelmäßigen Dreiecks: 
Sg = ryi^^i oder «8 = ^1/3 [« 1,732 r] . 
b) die Seite 55 des regelmäßigen Fünfecks: 

= |(y5 - 1) • V^-'-^ = j • vw=ny* . iViö^^yE 



i 
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oder 



«5 = 1^10 — 2^5 [« 1,1756 r]. 



2 



Anmerkung, a) Es ist 



oder 



s* = r* + s 



2 



'5 



>2 
10* 



b) Dieses Ergebnis läßt sich auch an der Fig. 132 gewinnen, wo 
CB = «5 und CA = s^q sein möge. Dann ist 



^CMB^^-f, 



^CMA^ 



212 



also 



^MCB^^f; 



und wenn <^ CMA durch MF halbiert wird, 

3iJ 
so ist auch ^ FMB == -— , somit sind FM 

und MC gewendet parallel im Zweistrahl B^ 
folglich (S. 23, § 8, l) 

Weü aber auch ^ ABC =^ ACB ^ CAF 

(denn F liegt auf der Mittelsenkrechten zu 

J.(7), so sind AB und FA gewendet parallel im Zweistrahl C7, folglich 

ist auch: 




FC'BC=^CA\ 



Also wird {BF + FC)' BC oder BC ^ BM" + CA , 



d. h. wieder 



Sr 



2 — v2 



+ 5 



10 



5. Aufgabe. Gegeben« sei die Sehne Sj eines Bogens; man soll 
die Sejine Su des halben Bogens (oder aus der Seite des regel- 
mäßigen w-ecks die Seite des regelmäßigen 2w-ecks) finden. 

Es ist (Fig.131): 



CB'^ABEB 



oder 



5ii^= 2r (r — x), 



wobei 



Sil 



2 



x^EM^Yr'- {^y = ; 1/4 - {^)\ also: 

2r^- r^ . ]/4 _ (^ Aj' oder s^^^r^ "i-^ ^- (-^")'. 



Die Formel ergibt unter Benützung der Werte in 3, indem man 
für Si = 5„, Sn = 52„ die Werte einsetzt: 

a) die Seite s^ des regelmäßigen Achtecks: 

Henriciu. Treutlein, Lehrb. d. Elem.-Geometrie. II. 3. Aufl. 8 
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s^ = r'y2-yr^ oder 8s = ry2 — y2 [= 0,765 r] 

b) die Seite 3^2 des regelmäßigen Zwölf ecks: 



s,2^rV2^yT-l oder si2 = ^V2— ]/f [= 0,518 r]. 

Für letzteres läßt sich auch schreiben 5^2 == « (1/6 — ")/2 ) . 

Die Übereinstimmung ergibt sich durch Quadrieren beider Formeln. 

6. Um die Seite s^g des regelmäßigen Fünf- 
zehnecks zu finden, beachtet man, daß^ = -| — ^. 
Werden also von einem Punkt eines Kreises aus s^ 
und SiQ als Sehnen eingetragen (Fig. 133), so ist 
der Unterschied der zugehörigen Bögen der 15*® Teil 
des Umfanges, also die Sehne = ^15 . 

Zur Berechnung von 5^5 wendet man den Ptole- 
mäischen Lehrsatz an (S. 98, § 27,7 a): 

r • y (27)2^ 




Fig. 188. 



V = 2r.Si5 + Sio-n2»f-V; 



werden hier die Werte von s^^ und s^ eingesetzt, so folgt: 

«15 = -4 • [Vio + 2/5 - >/l5 + ys] [= 0,416 r\ . 

7. Durch wiederholte Halbierung des Bogen s (oder rechnend 
unter Anwendung der Formel in 5) erhält man die Seiten der Viel- 
ecke, deren Eckenzahl ist = 1 • 2'% = 3 • 2« , = 5 • 2% = 15 • 2^^ . 

Anmerkung. Seit Euklid (300 v. Chr.) waren dies die einzigen 
regelmäßigen Vielecke, die man durch Benützung von Gerade und Kreis 
zu zeichnen und auch zu berechnen wußte, bis im Jahre 1801 K. F. Gauß 
zeigte, daß mit diesen Hilfsmitteln jedes Vieleck von (2** + l) Seiten 
gezeichnet werden kann, wenn diese Zahl eine Primzahl ist (z. B. 2* + 1 = 17, 
28 + 1 = 257). 

8. Aufgabe: Zu einer gegebenen Strecke als Seite ist ein regel- 
mäßiges Vieleck eu zeichnen. Dies kann man, wenn es sich um eines 
der betrachteten Vielecke handelt, stets dadurch ausführen, daß man 
aus der Formel für die Seite den Halbmesser ausrechnet und den 
Ausdruck zeichnet (nach § 28), — oder indem man ein regelmäßiges 
Vieleck von der angegebenen Ecken zahl in einen Kreis zeichnet und 
hierzu das ähnliche mit der gegebenen Seite. Ganz einfach ist übrigens 
die Zeichnung des regelmäßigen Drei-, Vier-, Sechs-, Acht-, Zwölf- 
ecks; bei Acht- und Zwölf eck handelt es sich nur um die Zeich- 
nung des Außenwinkels (von 45^ und 30^). Im regelmäßigen Fünf- 
eck ÄBCDE (Fig. 134) ist ^ ÄDB = ^f = 36«; somit verhält sich 
(gemäß 3, c) AD : AB= AB : {AD - AB), und man erhält AD 
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aus AB ^ s^ (nach S. 27, § 10, 2a), indem man nach der Berech- 
nung aus dieser Gleichung zeichnet: U _ 

Das regelmäßige Zehneck über AB als 
Seite erhält man durch den Kreis, der aus 
D als Mittelpunkt um AB beschrieben wird. 

C. Die Seiten der umbeschriebenen 

Vielecke. 

9. Das einem Kreis umbeschriebene 
regelmäßige >^-eck wird erhalten, indem 
man in den Ecken des einbeschriebenen w-ecks die 
Berührenden zeichnet, oder indem man sie parallel 
zu dessen Seiten zieht (Fig. 135). Es sei D-B = t^ 
eine Seite des umbeschriebenen w-ecks; sie sei 
parallel der Seite BC = s^ des einbeschriebenen. 
Dann verhält sich: ^g 135 




DJE:BC=MA:MF oder j^^ : 5, = r ij/r^ -(M\ 



also 



V 



r • s 



n 



oder 



8 



K = 



2s 



n 



n 

4 



a) ^3 = 



b) t, = 



c) ^12 = 



Beispiele. 
2rl/3 

2r 



v'^-m 



oder 



/^3«2r]/3 [= 3,464 r]. 



2r 



}/4 — 1 1/3 



oder 



1/4 -(2 -1/3) 



= 2r 



^6==l>-l/3 [=l,155r]. 
■|/^ =^J oder «,, =2^(2-/3) [=0,536r]. 



10. Aufgabe. Gegeben sei ein umbeschriebenes regelmäßiges w-eck; 
man soll das umbeschriebene regelmäßige 2w-eck finden. — Man zieht 
vom Mittelpunkt aus nach den Ecken des 
ersteren die Strahlen und zeichnet in deren 
Schnittpunkten mit dem Kreis dessen Be- 
rührende [z. B. (Fig. 136) für ML in C die 
U V JL ML] je bis zum Durchschnitt mit den 
Seiten des w-ecks. 

Zur Berechnung von ^3« benützt man 
A UL V on ÄLB^ also Fig. ise. 

8' 
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UVzÄB^ UL : AL 

tuitn- f • « = ^lI~_*«_!! • *" 

oaer hn' ^n 2 ' 2 ' 

s ■ t 

woraus *j, •<, = «„•(<,- ^.) oder <j,= <" . 

Z. B. aus «4 =- ry^ , t^^2r folgt: 

/, = -7^ -^^-, = — -- . r = 2 . (1/2 - 1) . r [= 0,828 r] . 
r(2 + l/2) 1+1/2 ^'^ 

§ 31. Umfang des regelmäßigen Vielecks nnd des Kreises. 

1. Aus den in § 30 angegebenen Werten für s„ und t^ lassen 
sich der Umfang e^ des ein- und der Umfang u^ des umbeschriebenen 
w-ecks berechnen. Es ist nämlich: 

Beispiele (wobei der Halbmesser r durch die Hälfte des Durch- 
messers d ersetzt wird): 

e, =- 3 • rYs = 2,598 d u^ ^ 3 - 2r]/3 = 5,196 d 

e^^4t' r]/2 = 2,828 d u^ == 4t - 2r = 4,000 d 

e^ ^6'r = 3,000 d 

ei2= 12 • r/2 —Vd = 3,106 d 

^24 = 3,133 j^ 

^48 = 3,139 d u^ = 3,146 d 

egg = 3,141 d ; u^Q = 3,143 c? 



t^g = 6 • ^r>/3 = 3,464 d 

^12= 12 . 2r (2 —1/3) = 3,215 d 
W24 = 3,160 d 



u. s. w. 



3. Es sei (Fig. 136) AB die Seite des einbeschriebenen n-ecks, 
AC die des 2w-ecks. Dann ist 

AC+CB>AB 

oder 2.52„>5„, 

also auch n - 2s.2„> n - s„, d. h. e^^ > e„ . 

Es sei ferner AL die halbe Seite des umbeschriebenen w-ecks, 
AU die des 2w-ecks. Dann ist UC <, UL, also: 

AÜ+UC<AL oder ^o„<-|^, 

also auch ^ * 2^2n < ^ * ^/i ; <i- 1^- ^2« < ^n • 

I?er Umfang des einbeschriebeneii regelmäßigen 2n'ecks ist größer 
als der des n-ecks; der Umfang des umbeschriebenen regelmäßigen 
2n-ecks ist kleiner als der des n-ecks. 

8. Der Umfang des einbeschriebenen Vielecks ist um so größer, 
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je mehr Punkte er mit dem Kreise gemeinsam hat. Läßt man die 
Zahl dieser Punkte unbeschränkt wachsen, so ergibt sich, daß der 
Umfang des Kreises selbst größer ist als der jedes einbeschriebenen 
regelmäßigen Vielecks. Dagegen nimmt der Umfang der umbeschriebenen 
regelmäßigen Vielecke mit der Zunahme der Eckenzahl ab; hieraus 
folgt, daß der Kreisumfang kleiner ist als der jedes umbeschriebenen 
regelmäßigen Vielecks. Der Umfang u des Kreises liegt daher zwischen 
e^ und u^y und er ist ein Vielfaches des Kreisdurchmessers d, das man 
durch sr (pteQKpsQsia = Umfang) zu bezeichnen pflegt. Also: 

3r ist die ZaJdy mit der man den Durchmesser zu vervielfachen hat, 
um den Kreisumfang zu erhalten. 

Da einerseits ^g = 6r = 3d und anderseits ti^ = 8r = 4(i, so ist 

Wie man aus den Beispielen in 1 erkennt, erhält man sr zwischen 
immer engeren Grenzen eingeschlossen, wenn man die Umfange von 
Vielecken mit stets größer werdender Seitenzahl berechnet. So fand 
schon Archimedes (gest. 212 v. Chr.) durch Vordringen bis zum 
96-eck: 



Annähernd ist also: 



o 10 ^ 10 



:7r s^ -=- ^ 3,14 • 



Dann ist der 

Kreisumfang u = 3t d oder te =* Srrr . 

Zusatz. Vergleicht man den aus dem 96-eck gewonnenen Wert 
n == 3,142 mit den Vorzahlen von d bei den zuvor berechneten Viel- 
ecken, z. B. den Zwölfecken: 

a = 3,106, 5 = 3,215 

so ist: TT — a = 0,036 , h — % ^ 0,073 

also annähernd: 2{7t — a) = 6 — tc, 7r = — — . 

Setzt man hier für a und h schon die (genauer berechneten) Werte für 
das 24-Eck: 

a = 3,13263 fe = 3,15966, 

so erhält man: ;r = 3,14164. Genauer ist: 

üt = 3,1416 , 

was um weniger als 0,00001 abweicht von dem in anderer Weise auf 
8 Stellen berechneten Wert: 

TT = 3,14159265. 
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Geschichtliche Anmerkung. Ptolemäus (150 n. Chr.) berechnete 
mit Benutzung seines Lehrsatzes (S. 98, § 27, 7) die Sehnen und die Zahl 7t 
in der Weise, daß die Bruchteile wie bei der Winkelmessung in 60**®^ 

und 60 • 60^*®^ der Einheit ausgedrückt wurden; er fand je = 3 + ^ 



60 

+ ^TT-^ (= 3,14166). — '- Von den Indern wurde obige genauere Zahl 

3927 
benutzt TT = ——= 3,1416. — Erst^gegen Ende des 16. Jahrhunderts 

wurde tc mit einer Genauigkeit berechnet, welche jedes Bedürfnis weit 
übertriflFt: von Vieta (1579) auf 10 Bruchstellen, von Ludolf van Ceulen 
(gespr. Köln, 1540 — 1610) auf 20, dann 32, zuletzt auf 35 Stellen. Der 
letztere Wert stand in seiner Grabschrift und hieß die Ludolf sehe Zahl. 
— Adriaan Anthoniszoon (Vater des bekannteren Adriaan Metius) fand 

(vor 1589) TT < 3 t^ und jr > 3 t^, imd indem er je aus Zählern und 

Nennern das arithmetische Mittel nahm, setzte er 

TT = 3^ oder Jt = |j| = 3,1415929 

Mit Hilfe von Eeihen ist die Berechnung von tv noch weiter geführt 
worden. Als Irrationalzahl läßt sich tc nie genau in Bruchteilen der Ein- 
heit ausdrücken. 

Lindemann bewies (1882), daß % nicht Wurzel einer Gleichung 
mit rationalen Koeffizienten sein kann; hiernach ist auch die im folgenden 
annähernd ausgeführte Geradstreckung des Kreisumfangs und (§ 32, 3) 
die Darstellung des Kreisinhaltes als Quadrat durch Lineal und Zirkel 
nicht vollständig geng-u ausführbar. 

4. Die Aufgabe: Eine Strecke zu zeichnen, die gleich dem 
Umfang des Kreises ist (die Rektifikation des Kreises), läßt sich 

nur annäherungsweise mit Lineal und Zirkel 

A lösen. Am einfachsten trägt man den Durch- 

/^ '^n\ messer 3^ mal ab. Annähernd gibt auch 

' J^ rV ^3 + ^4 = ^(V^ + 1/2) = 3,146 r den halben 

\ /j / >w Umfang des Kreises. — Oder man zeichnet 

^^.A^L....-.^^T (^^^^ Kochansky 1685) <^ BMC = 30^ und 
C Ti in B die Berührende GL = 3r; dann ist ^L 

Fig. 137. , , r / 

ungefähr gleich demHalbkreis, weil CB = ]/ 3 , 
BL^r(3-^^ und ÄL = rVlf^ -2]/ 3 = 3,14150r . 

§ 32. Inhalt des regelmäßigen Vielecks und des Kreises. 

1* Der Flächeninhalt E^ des einbeschriebenen und der Flächen- 
inhalt U^ des umbeschriebenen n-ecks wird durch die nach den Ecken 
gehenden Halbmesser in n gleiche Dreiecke zerlegt. Wenn nun wieder 



§ 31. Inhalt des regelmäßigen Vielecks und des Kreises. 119 

s^ die Seite des einbeschriebenen w-ecks ist und x„ ihr Abstand vom 
Mittelpunkt, und wenn t^ die Seite des umbeschriebenen w-ecks be- 
zeichnet, so ist 

^^12 = Y 1/2+^1/3, ... 
Deshalb ist 

J^n = ^ • -3- = Y • ^n «^d U^ = n. \ ^-^.r, d. h.: 

Der Inhalt eines regelmäßigen Vielecks ist gleich dem ProduM aus 
seinem halben Umfang und dem Abstand seiner Seite vom Mitteilpunkt. 
Beispiele: 



^s 


3r« 
4 


ys 


J^i 


= 2r* 




■Ee 


3r» 
2 


/3 


■E18 


-3r2 





= l,299r2 
= 2,000 r» 
= 2,598r2 



.2 



f/4 = 4r2 = 4,000 r* 

Uq =2rY3 =3,464r2 

?7i2 = 12 r» (2 - ]/3) =. 3,215r2 



== 3,000r 

u. s. w. 

2. a) Der Inhalt J eines Kreises ist größer als der des ein- 
beschriebenen, kleiner als der des umbeschriebenen Vielecks. Mit 
dessen wachsender Seitenzahl nähern sich e^ und ti^ dem umfang 
u = 27cr des Kreises, und der Seitenabstand von der Mitte nähert 
sich dem Halbmesser r. Deshalb wird schließlich: 

c/ = Y • r = — g— • r, also: 

Ereisinhalt = nrr^ oder := :;r -j^ • 

b) Aus der Formel für den Kreisinhalt folgt: 

Die Flächen zweier Kreise verhalten sich wie die Quadrate ihrer 
Halbmesser (oder tvie die Quadrate ihrer Durchmesser), 

3, Die Aufgabe: Die Fläche eines Kreises in ein inhaltsgleiches 
Quadrat 0U verwandeln (die Quadratur des Kreises) hat viele Jahr- 
hunderte die Menschen beschäftigt, ohne zu einer Lösung zu führen, 
so daß sie sprichwörtlich geworden ist. (Vgl. § 31, 3 Anmerkung). 

Da J = — ' r, so ist der Inhalt des Kreises gleich dem eines Drei- 
ecks, dessen Grundseite gleich dem Umfang und dessen Höhe gleich dem 
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Halbmesser ist Hiermit ist die Aufgabe auf die in §31,4 zurück- 
geführt. 

Die Quadratseite x = y — .— = ^ V^ 

9") 

ungefähr — -^d, — Genauer ist folgende 
Zeichnung. Wird ÄF ^ ^ AB, BN und 
FL±.ÄB gezogen, BN=ÄF und, nach- 
dem Ä VN gezogen, VL = ÄF gemacht, so 
ist BL die Quadratseite. Es ist nämlich 

AF={r = BN= VL, 

BF^ir, FV=i'ir = ^r, FL^^r, 

BL^ ^ (it-y + {-^ry = ^^r^ = 3,14160 r^ (Baader 1880), 

§ 33. Teile des Kreisnmfanges und des Kreisinlialtes. 

1. Da zu gleichen Mittelpunktswinkeln in einem Kreis gleiche 
Bögen gehören, so folgt: 

Ein Bogen (h) verhalt sich zum Halbkreis (%r) wie sein Mittel- 
punktswinhel (ß) zu 2R (180°), d. h.: 

b:jtr = ß^: ISO», 



Fig. 138. 



Hieraus: 6 = (-1^^ j^c) • r 



und 



/3 = -^ . 180^ 

1^ .W 4« 



xr 



2nr 

71 



Der Bogen zur Seite des regelmäßigen n-ecks ist b^ = 

2. Aus 1 folgt, daß das Verhältnis der Länge eines Bogens 
zum Halbmesser nur vom Mittelpunktswinkel abhängig ist; dieses 
Verhältnis heißt der Arcus des zugehörigenMittelpunktswinkels:. 

^ ß^ ^o ^ 

Ist der Halbmesser = 1, so ist b = arc/J, so daß man auch den 
Arcus eines Winkels als die „Länge des Bogens beim Halbmesser 1" 
oder als „Bogenlänge im Einheitskreis" bezeichnet. 

Beispiele: 

TT 

arc 1' = 



arc 180® = sr, arc 90® = ^, 



Tl 



*'•<' 1" = 180 



Tt 



180-60 
Hiemach ist die Arcustafel berechnet, die zu jedem Winkel den Arcus gibt. 

3. Anwendung der Arcustafel: a) Berechnung des Bogens 
zu einem Winkel. 

Beispiel: arc 38® = 0,6632 

arc 16' = 0,0047 
arc 20" = 0,0001 

arc 38® 16' 20" = 0,6680. 
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Liegt dieser Winkel am Mittelpunkt eines Kreises, dessen Halbmesser 
r = 25 cm ist, so ist der Bogen h zu 38« 16' 20" = 0,6680 • 25 oder 
h = 16,7 cm. 

b) Berechnung des Winkels zu einem Bogen. 

Beispiel: Für r == 25 cm und l = 167 mm ist — = 0,668. 

0,6680 

0,6632 - arc 38« 



0,0048 

0,0047 = arc 16' 



also <^ ^ = 38« 16' 20". 



0,0001 == arc 20" 

4. Unter Kreisausschnitt (Kreissektor) S versteht man einen 
Teil der Kreisfläche, der von einem Bogen und den nach seinen 
Grenzpunkten gehenden Halbmessern begrenzt wird. 

Aus der Übereinstimmung der Ausschnitte eines Kreises, die zu 
gleichen Mittelpunkts winkeln oder Bögen gehören, folgt: 

a) Ein Kreisausschnitt verhält sich zur Kreisfläche wie sein Mittel- 
punTctswinkel zu AB — oder wie sein Bogen zum Umfang — (oder 
wie der Areas seines Winkels zu 27t). 

S : ütr^ = ß : 360 oder S\ütr^ = b: 2:rrr = arc /? : 2 jt, 

also: 5 = 3^5 . ^r2 = ^' = *^ arc ß. 

b) Die Fläche des Kreisausschnitts ist gleich dem halben Produkt 
aus Bogen und Halbmesser. 

Sie ist also gleich der Fläche eines Dreiecks, dessen Grundseite 
gleich dem Bogen und dessen Höhe gleich dem Halbmesser ist. 
Der Kreisausschnitt zum n^^ Teil des ümfangs ist: 

« n 

c) In zwei Kreisen verhalten sich die Ausschnitte gleicher Mittel- 
punktswinkel wie die Quadrate der Halbmesser (oder Durchmesser). 

5. Unter Kreisabschnitt (Kreissegment) versteht man einen 
Teil der Kreisfläche, der von einem Bogen und seiner Sehne begi-enzt 
wird. Seine Fläche 2] (Fig. 139) ist gleich dem Unter- 
schied des zugehörigen Ausschnittes S und des Drei- 
ecks zwischen dessen Halbmessern und der Sehne. 

Der Kreisabschnitt zum w*®" Teil des Umfangs ist: 

M< 



wobei s^ und x^ wie in § 33, i einzusetzen sind. 

Beispiel: Fig. i89. 




122 
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6. Um einen Kreisbogen AB (Fig. 140) annähernd als Strecke 

darzustellen, teilt man ihn in kleine Teile, deren 
Sehnen sich nur wenig von den Bogenteilen 
unterscheiden und trägt diese Sehnen auf einer 
Geraden, etwa der Berührenden J.C an. — Das 
A A CM stellt dann den Flächeninhalt des Aus- 
schnitts dar, und wenn JBF^MA, so gibt das 
A A CF die Fläche des Abschnitts. — Zu einem 
Mittelpunktswinkel von ß^ kann man auch den 
gerade gestreckten Halbkreis (S. 118, § 31,4) im 
Verhältnis ß : 18^ teilen. 

7. Die Ring fläche, die von zwei Kreisen um denselben Mittel- 
punkt und mit den Halbmessern JR und r begrenzt 
wird, ist 

= % W — 7tr^ oder: Ringfläche = Jt (B^ — r^). 

Anmerkung: 1) Wird bei zwei Kreisen mit dem- 
selben Mittelpunkt die den kleineren Kreis berührende 
Fig. ui. Halbsehne des größeren durch s bezeichnet, so ist 

die Ringfläche auch = ^s^. 
2) Ist aber die Breite dieses Ringes = d nebst JR (oder r) ge- 
geben, so findet sich: 

Ringfläche = 7cd{2R — d) oder = %d{2r + d). 

8. Werden bei einem rechtwinkeligen Dreieck über dessen Seiten 
nach außen Halbkreise gezeichnet, so verhalten sich die Halbkreise über 

AB und AC^{4.c) ^i^ ~AB^ :~Äff (S. 93, §26,5, Zus.); weil aber 






Fig. 142. 
— — 2 ~ 2 — 9 

AC + CB = AB ^ so ist die Summe der Halbkreisflächen über AC 
und GB gleich der Fläche des Halbkreises über AB. Nimmt man also 
von beiden die Fläche der Kreisabschnitte x und y weg, so folgt für die 
mondförmigen Figuren a und /3(Möndchen des Hippokrates 450 v. Chr.) 

^ + ß = 7' 
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IV. Abschnitt. 

Beziehungen der Strecken und Inhalte geradliniger 
Figuren zu ihren Winkeln (Trigonometrie)*. 

Neuntes Kapitel. 

Die Funktionen spitzer Winkel im rechtwinkeligen Dreieck 

und im Kreis. 

§ 34. Sinns nnd Cosinns eines spitzen Winkels. 

1. Erriclitet man (Fig. 143) zu dem einen Schenkel eines spitzen 
Winkels a eine beliebige Senkrechte J5C, so läßt sich (zunächst durch 
Abtragen uüd Vergleichen annähernd, durch 
Messen und Teilen genauer) bestimmen, mit 
welcher Bruchzahl -4J? zu vervielfachen ist, 
um BC IM erhalten. Zieht man zu ^C weitere 
Senkrechte J5i Ci , ^2^2? • • -f so haben die Ver- 
hältnisse , T^, -hrT-, . . • sämtlich den gleichen s 

Zahlwert (S. 13, § 3, 2). Man kann also irgend 
eines der entstandenen rechtwinkeligen Dreiecke auswählen: sowie 
<^ a bestimmt ist, so ist auch jener Zahlwert bestimmt. Dagegen ist 
für jeden anderen Winkel auch das Verhältnis der entsprechenden 
Strecken ein anderes, so daß jedem spitzen Winkel nur eine 

* Die Trigonometrie ist wesentlich zu astronomischen Zwecken gebildet 
worden, so daß die Lehre von der Berethnung der Kugeldreiecke (die sog. sphä- 
rische Trigonometrie) notwendiger war und demzufolge auch früher aus- 
gebildet wurde als die Lehre von der Berechnung der ebenen Dreiecke (ebene 
Trigonometrie). Als Urheber jener ist der Grieche Hipparch (150 v. Chr.) an- 
zusehen, zugleich der Schöpfer einer wissenschaftlichen Sternkunde. Er sowohl 
als der früher (S. 40, § 14,1b) erwähnte Menelaos (80 n. Chr.) haben sich mit 
der Berechnung von Kreissehnen beschäftigt, und was diese Männer begonnen, 
führte Ptolemäus (150 n. Chr., S. 98) zu Ende, dessen großes astronomisches 
Werk, Almagest genannt, zugleich die Grundlage der Trigonometrie enthält und 
über ein Jahrtausend maßgebend blieb. Ptolemäus teilte den Kreishalbmesser 
ein in 60 gleiche Teile mit sechzigt eiligen Unterabteilungen (wie bei der Winkel- 
teilung) und drückte in solchen Teilen die Größe der verschiedenen Kreissehnen 
aus, dabei als Hauptsatz den benützend, welcher seinen Namen trägt (§ 27, 7) 
§36,3). Von den Spuren, welche Inder und Araber in der Trigonometrie 
hinterlassen, ist weiterhin (S. 124) die Rede; aber stets blieb die sphärische Tri- 
gonometrie die Hauptsache, und die ebene Trigonometrie wurde erst durch 
Regiomontanus (1463) zu der wichtigen Abteilung der Mathematik aus- 
gebildet, die sie heute ist. Der rechnerische Teil erfuhr eine wesentliche Er- 
leichterung durch Einführung der Logarithmen (1614). Die heutige schöne Ge- 
staltung und Einfachheit der Trigonometrie verdankt man Euler (1707—1783). 
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solche Verhältniszahl entspricht und umgekehrt: jeder solcher 
Zahl entspricht nur ein spitzer Winkel. Sie erhielt und hat den 
Namen* „Sinus des Winkels -a". Heißt nun im rechtwinkeligen 
Dreieck die dem Winkel a gegenüberliegende Kathete seine Gegen- 
kathete, so gilt als Erklärung: 

Der Sinus eines spitzen Winkels im ^rechtwinkeligen Drei- 
eck ist das Verhältnis seiner Gegenkathete zur Hypotenuse, — - 
alno » a r Gegenkathete 




[= 



c L Hypotenuse 

Der Sinus eines Winkels ist also eine reine Zahl^ 
die nicht größer als 1 ist. 

^i8- ^^^- 2. a) In einem rechtwinkeligen Dreieck ist durch 

den einen spitzen Winkel a auch der andere ß = (90^ — a) be- 
stimmt; letzteren hieß man auch den Komplementwinkel von a. 

Nun ist (Fig. 145): 



ß 




— = sin ^ = Co(mplementi)sinus ö. 



Nennt man die dem Winkel a anliegende Seite seine 
Ankathete, so gilt folgende Erklärung: 
Der Cosinus eines spitzen JVinkels im rechtwinkeligen 
Dreieck ist das Verhältnis seiner Ankathete zur Hypotenuse — 

1 b r Ankathete 

also COS « = — = B 1 • 

c L Hypotenuse 

Der Cosinus eines Winkels ist also eine reine Zahl wie der Sinus. 
b) Hieraus folgt, daß 

COS a = sin (90® — a) und sin a = cos (90® — «) • I. 

Der Cosinus eines Winkels ist gleich dem Sinus seines Ergänzungs- 
winkels zu einem Hechten (seines Komplementwinkels). 

* Die Entstehung des Namens Sinus ist höchst eigentümlicher Art, zu- 
gleich eine Andeutung des Entwicklungsganges der Mathematik und des Kultur- 
zusammenhanges verschiedener Völker und Zeiten. Griechische Mathematiker 
hatten (vgl. vorige Seite, Anmerkg.) zu astronomischen Zwecken die Größe der 
zu beliebigen Zentriwinkeln gehörigen Sehnen berechnet; die unter Anregung 
griechischer Wissenschaft vielfach selbsttätigen Inder (etwa 500 n. Chr.) hatten 
die ganze Sehne durch die betreffende Halbsehne ersetzt, nützten aber den hierin 
liegenden Vorteil nicht aus. Erst die für die Entwickelung der Mathematik so 
bedeutsamen Araber taten dies; sie übernahmen auch den indischen Namen 
für Sehne, jiva, und schrieben denselben, wie sie ihn verstanden, dschiba. Di© 
Konsonanten dieses Wortes lassen aber auch die Lesung dschaib zu, welches ein 
wirkliches arabisches Wort ist und „Einschnitt oder Busen'' bedeutet. Nach 
des Orientalisten Munk Hypothese ist nun das eigentliche Wort verloren ge- 
gangen und nur das letztere erhalten geblieben; jedenfalls gaben die ersten Über- 
setzer arabischer Werke jenes Wort durch das lateinische sinus wieder, und 
dieses blieb erhalten. 



§ 34. Sinus und Cosinus eines spitzen Winkels. 125 

3. a) Aus 1 folgt: 

a = e • sin a und c = -. — • 

Bin a 

Die erstere dieser Formeln sagt: 

Eine Kathete ist gleich dmi Produkt aus Hypotenuse und Sinus 
ihres Gegenwinkels. 

b) Aus 2a folgt: 

b=iC . cos a und c = 

cos a 

Die erstere dieser Formeln sagt: 

Eine Kathete ist gleich dem Produkt aus Hypotenuse und Cosinus 
ihres Anwinkeis, 

4. Da nun a = c • sin a, 6 = c • cos a, und weil a^ + 6^ = c^, 
so ergibt sich durch Einsetzung dieser Werte: 

sin a^ + cos^ « = 1. n. 

Hiernach bann man, wenn eine der Zahlen sin a oder cos a be- 
kannt ist, die andere berechnen; denn: 

sin a = yi — cos^ a, cos a = )/l — sin^ a. 




Fig. 14ß. 



Ist z. B. sin« = 0,6, so ist cos a = ]/l — 0,36 = )/o,64 = 0,8. 

5, Die Anwendung dieser Bezeichnungen ^^ >^C 

auf Strecken und Winkel im Erei« ergibt 
für die Halbsehne (Ordinate) CE und ihren 
Abstand (Abszisse) ME vom Mittelpunkt die A 
folgenden Beziehungen zum Mittelpunkts winkel cc: 

CE = MC ' sin a, ME = Jtf C • cos a. 

a. Eine Halbsehne (Ordinate) ist gleich dem 
Produkt des Halbmessers mit dem Sinus des zu- 
gehörigen Mittelpunktswinkels. 

b. Der Abstand einer Halbsehne vom Mittelpunkt (die Abszisse) ist 
gleich dem Produkt des Halbmessers mit dem Cosinus des zugehörigen 
Mittelpunktsu'inkels. 

Nehmen wir statt der Halbsehne die ganze Sehne CD und den 
zugehörigen ümfangswinkel CFD = a, so ist 

CD=CF' sina, FD^^CFcoBa. 

a) Jede Kreissehne ist gleich dem Produkt des Durchmessers mit 
dem Sinus ihres ümfangswinkels. 

b) Jede Kreissehne ist gleich dem Produkt des Durchmessers mit 
dem Cosinus des Winkels, den sie mit dem Durchmesser eines ihrer 
Grenzpunkte bildet. 

Für die Seite s^ des regelmäßigen w-Ecks im Kreis und für deren 
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Abstand x^ vom Mittelpunkt folgt hieraus, da der Mittelpunktswinkel 

1800 . . 

« = - - ist: 

n 

^ . 1800 1800 

s^ = 2r Sin ^ Xn = r cos --— - . 

6. Um Sinus und Cosinus in Rechnungen anwenden zu können, 
bedarf man einer Tafel, au« der für jeden Winkel diese Werte bis 
zu dem erforderlichen Grad der Genauigkeit entnommen werden können. 
Nun lassen sich diese Werte bis zu jedem beliebigen Grad der Ge- 
nauigkeit berechnen. — Zunächst ergeben sich die Werte für die 
einfachsten Bruchteile eines rechten Winkels ^JR, -^R, ^R. 

a) In einem gleichschenkeligen rechtwinkeligen Dreieck ist 

a = 45«, c = aV2, a= 2-1/2 = &, 

also Sin 45» = i y2 = cos 46» = 0,707 . 

b) Ein gleichseitiges Dreieck zerfällt durch eine Winkelhalbierende 
in rechtwinkelige Dreiecke, in denen 

« = 30«, a = |, i=lVh 

also sin 30» = I- = cos 60» = 0,5 

cos 30» = i >/3 = sin 60» = 0,866 . 

c) In einem gleichschenkeligen Dreieck, dessen Winkel an der 
Spitze f i? = 36* ist, entspricht die Grundseite dem goldnen Schnitt 
des Schenkels (nach S. 112, § 30,3 c). Durch die Winkelhalbierende 
erhält man rechtwinkelige Dreiecke mit 

« = 18», a = -l(y5-l) (S. 28, §10, 2 b). 

also sin 1 8» = -j- (l/6 — 1 ) = cos 7 2« = 0,309. 

Dann ist cos 1 8« = YT- sin^ 18 = Vi - ^ (6~- sTpö) , 

=1 VlO+JyE = sin 72» = 0,051 . 

Diese Werte ergeben sich auch, wenn man in 5„ = 2r • sin 

die Werte für die Seiten des Vierecks, Sechsecks und Zehnecks einsetzt 
(gemäß S. 112 f., § 30, 3). In gleicher Weise können dann auch die mit 
den Formeln § 30, 4 und 5 gefundenen Vielecksseiten zur Bestimmung 
von sin« und cos« benutzt werden. Jedoch wendet man hierzu, unab- 
hängig von jenen Berechnungen im Kreis, solche Formeln an, die un- 
mittelbar den Zusammenhang von Sinus und Cosinus der Winkel a 

und — geben. 



§ 36. Formeln des halben und doppelten Winkels. 
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§ 35. Formeln für Sin und Cos des halben und doppelten Winkels. 

1. In Fig. 147 läßt sich CE sowohl im A MCE, als auch im 
AäCE herechnen. Im ersteren ist (§34,5): 

CjEJ== r sin «, im letzteren ist: 

CE = äC ' sin- = (2r • cos -" J • sin ~, 



^ . a a 

sin « = z • sin- • cos — 



III. 




Fig. 147. 



folglich 

oder auch, wenn man 2a statt a setzt: 

sin 3a = 2 • sin a • cos a. 
Hiemach findet man 

sin 36» = 2 . sin 18<> • cos 18^ = 2 • ^ l/ö - 2 j/ö • \ V'kM- 2 1/5 

= I 1/403: 8yf oder sin 36« = \ y'iO-2]/5^ = 0,588 . 

2. Ferner ist 

^JB = AM + J/JB = r (1 + cos a) 

und ^£ = J.(7- cos Y = f2r • cos y) * cos ^ , also 

1 + COS « = 2 cos- -2.; lYa. 

ebenso EB = JM J5 — ME = r (1 — cos a) 

und da -^ i;'C5 = -^ ist, EB = C5- sin ~ = 2r sin« -"-, also: 

IVb. 

Aus beiden Gleichungen folgt noch durch Abziehen und Halbieren: 

a 
2 ¥ 

oder, indem man 2a statt a setzt: 

cos 2« = cos^a — sin^a. 

So ergibt sich nun z. B. für a = 36«: 

1 - cos 36« = 2 sin2 18« = ^ (6 - 21/5) = ^ (3 - j/ö) 

oder cos 36« = \ (|/5 + 1 ) = 0,809 ; 

femer für a = 45« : 

2 sin^ 22^« = 1 - cos 45« = 1 - {-V^ = '^ ~ ^-, 

• _ 

also sin 22-^« = -i."|/2 — l/2, 

2 + 1/2' 
2 ' 



1 — COS « = 2 sin^ Y • 



cos a = cos^ ~ — sm^ -r- 



V. 



und 



2cos2 224« = 1 + cos 45« = 1 + ^^2 = 
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also 

Ebenso für a = 30^; 



cos 22-^0 = ^^2 + yi] 



= l-l>/3 = 



also 



und 
also 



2 sin^ 15« = 1 - cos 30<» 

sin 15« 
2 cos^ 15« = 1 + cos 30« 

• _ 

cos 15» = -I-V2 + 1/3. 



2 — ys 



^V2 - ys, 



3. Sind sin und cos von Winkeln, die kleiner als 45«, bekannt, 
so hat man damit auch (nach Formel I) cos und sin ihrer Ergänzungs- 
winkel zu 90«. Die Tafeln gehen deshalb nur von 0« bis 45« und haben 
zwei Eingänge mit Angaben von Winkeln links und rechts, die sich zu 
90« ergänzen; die oberen Bezeichnungen Sinus und Cosinus gelten für 
die linke Reihe der Winkel, die unteren Cosinus und Sinus für die 
rechte Reihe. 







Sinus 




Cosinus 








0,259 
0,309 

0,383 
0,500 

0,588 
0,707 


0,966 

0,951 

0,924 
0,866 
0,809 

0,707 


^y2 +)/3| 

iV^io + 2 yh 

• 

^^2 +y2 

i(l/5 + l) 




15» 
18» 


iV2 . 

i(V5- 


-1/3 

-1) 


75» 
72» 


22\ 
30» 


^V2 ■ 


-y2 


67i 
60» 


36« 
45» 


il/io. 

■\y^ 


2]/5 


54» 
45» 






Cosinus 






Sinus 





Hieraus, wie aus der Betrachtung der nebenstehenden Figur 
geht hervor: 

Der Sinus nimmt mit wachsendem Winkel zu, der 
Cosinus ab. 

Man ersieht hieraus ferner, daß bei Änderung des 

Winkels a (z. B. beim Verdoppeln) der Sinus sich 

nicht auch in gleichem Verhältnis ändert, sondern 

ir — V — ^C^ ^^^ ®^ schwächer wächst als a (vergl. Formel II, 

%ig.%48.^ sin2«<2sinc.). 

Nähert sich a einem i?, so nähert sich die 
Gegenkathete der Hypotenuse, und bei 90« fällt sie mit ihr zusammen; 




§ 36. Sin und Cos von Winkel-Summe und Unterschied. 
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nimmt a ab und nähert sich 0®, so wird die Gegenkathete un- 
beschränkt kleiner und verschwindet bei 0^. Auch in diesen zwei 
Grenzföllen spricht man vom Sinus; man setzt fest: 

sin 0« « und sin 90^ = 1 . 

In umgekehrter Folge ergibt sich: 

cos 0^ = 1 und cos 90<> = 0. 



§ 36. Formeln für Sin und Cos von Snmme und Unterschied 
zweier Winkel. Tafeln für Sin und Cos. 

1. Um Sinus oder Cosinus für die Summe zweier Winkel 
a und /3 zu bestimmen^ bildet man zunächst 
^ (a + ^), indem man an <^ KOA == a (Fig. 149) 
den Winkel A OB = ß anträgt. Wird auf dem 
zweiten Schenkel von ß eine Strahlstrecke OB ge- 
wählt und BX A. ON gefällt, so ist 

cos (a + ß)= -^-g . 



sin (« + /3) = ^-^ 



OB 




Fig. 149. 



Zieht man nun BC ± OA, CY ± ON und GZ 1.BX, so ist 
^ CBX== a^ weil jeder von diesen den Winkel zwischen OC und 
BX zu einem Rechten ergänzt. Nun ist: 



XB= YC + ZB 
= OC • sin a + BC • cos a; 

somit: 



sin (a + ß) 



OC , BC 

sin a .^>>- + cosa 



0X= OY - ZC 
== OC • cos a — BC ' sin a; 

somit: 



cos (a + p) = cos a -^.-^ 



sma 



BC 



OB " OB 

cos (a + ß)^ cos a cos ß — sin a sin ß 

ß)y indem 



OB ' ^^"^ OB 
sin (a + /3) =sinacos/3 + cosasin^. 

2. Bildet man den Unterschied der Winkel (a 
man in <^ NOA = a den Winkel AOB = ß ein- 
träoft, und wird wiederum auf dem zweiten Schen- 
kel von ß die Strecke OB als Strahlstrecke ge- 
wählt, wird ferner 

BX±ON, BC±OA, CY±ON, CZ±BX 

gezogen, so ist auch hier <^ CBZ = a, und es 

gelten die in 1 angegebenen Beziehungen mit J^ ^ — ^ 

der Abänderung, daß hier ZB und ZC das ent- pig ^^q 

gegengesetzte Vorzeichen erhalten. So folgt: 

sin (a — /3) == sin a cos ß — cos a sin /3 . | cos (a — /3) = cos a cos /3 + sin a sin ß . 

Die vier abgeleiteten Formeln lassen sich in die folgenden zwei 
zusammenfassen : 

Henrici u. Treutlein, Lehrb. d. Elem.-Geometrie. H. 3. Aufl. ^ 
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sin (a + ß) = sin « cos /? + cos a sin ßy TL. 

cos (« + ß) = cos a cos iS + sin a sin ß. Vn. 

Welche Zeichen hierbei einander entsprechen, kann nicht zweifel- 
haft sein, da sin mit wachsendem Winkel zu-, cos aber abnimmt. 

Aus diesen Formeln VI und VII lassen sich auch als besondere 
Fälle die Formeln III und V ableiten, indem man dort statt ß den 
Wert a setzt; weiterhin gehen aus V die Formeln IV a und b hervor, 
wenn man dort (nach II) 

sin^ a = 1 — cos^ a oder cos^ a = 1 — sin^ a setzt. 

3. Auch die Formeln VI und VII lassen sich am Kreis ableiten. 

Trägt man in einen Kreis an den Grenzpunkten eines Durchmessers d 

zwei Winkel a und ß an, so entsteht ein Sehnen viereck AB CD (Fig. 151), 

auf welches man den ptolemäischen Lehrsatz (S. 98, § 27,7) anwenden kann. 

Das Antragen der Winkel kann auf vier 
Arten geschehen; stets ist BC = d - sin cc und 
AG ^=^ d • cos a . 

1. Fall: Beide Winkel werden am selben 
Grenzpunkt auf verschiedenen Seiten von d an- 
getragen. Dann ist (a): 

CD^dsm(cc + ß), BD==^dsmß, AD = dcosß'^ 
somit: d- dsm(cc-\- ß) = 

dsma*d cos ß-{- d cos a • d sinß oder: 

sin (a-{- ß) — sin cc • cos j3 + cos a • sin ß. 

5, 2. Fall: Beide Winkel werden am selben 

Grenzpunkt auf einerlei Seite von d angetragen. 
Dann, ist (&): 

CD = dsm{a — ß\ BD = dsmß, AD = dco8ß, 
somit: (^ • e? sin (a — j3) = 

d sina'd cos ß — d cos a • d sin /3 oder: 

sin {a — ß) = sin cc ' gos ß — cos cc • sin ß. 

3. Fall: Die Winkel werden an beiden 
Grenzpunkten auf einerlei Seite von d angetragen. 
Dann ist (c): 

GD=^dcos{a + ß), BD^dcoaß, AD = dsmßy 
somit : d'dcos(cc + ß)^ 

d cos a • d cos ß — dsina- d sin ß oder: 

cos (cc -\- ß) = cos a ' cos ß — sin a • sin ß, 

4. Fall: Die Winkel werden an beiden 
Grenzpunkten auf verschiedenen Seiten von d 

Fig. 151. angetragen. Dann ist (d) : 
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;j) =- d cos (« - 
somit: d- dci 



K"~ß = 



•d cos (3 + (i si 



oder: 



cos (ft 



4. Die Formeln VI und VII eignen sich nun sehr dazn, fSr 
weitere Winkel Sinus und Cosinus zu berechnen. So ergibt aicli: 
sin 15" = sin (45« - 30") = sin 45" ■ cos 30° - cos 45° • sin 30» 

= i>^2 - 11/3 - \-y^ . 1 = 1(1/6 _ V2) ;■ 
ebenso cos 15« = i(j/6 + yi). 

Diese Werte gehen in die oben (S. 127, § 35, 2J bereehDeten über, 
wenn man sie quadriert und wieder die zweite Wurzel auszieht. — 
Femer: 



sin 12« . 



n(30° - 18«) = .^ . ^ VlO + 21/5 - i V'ä ■ i (1/5 - 1) 

= i ■ [/lÖTs yf - 1/15 + V'ä] = 0^08, 



woraus dann 5,5 ■= 2r 

sin 3« = sin (18« - 



. sin 12« 
15°) - si 



sich ergibt. — Endlich auch: 
. 18° cos 15° — cos 18° sin 15° 



= A [(1^5 - 1) ■ (1/6 + yä) - yTo + 2 1^5 (]/6 - y^)] = 0,052. 

Zur Berectnung von Sinus und Cosinus von je 3« zu 3° bis zu 
45° aus den schon berechneten Werten für 15«, 18«, 30«, 36°, 45« sehlägt 
man am besten folgenden Weg ein, der zu den einfachsten Wurzel- 



ausdrücken fOhrt, 


indem man immer 


die einfachen Werte für die Sinns 


und Cosinus Ton 30«, 60« und 45° benutzt: 


12« = 30° - 18« 


42« = 60« " 18° 


33° = 45° -12« 


3« = 45« — 42° 


6° = 36° - 30° 


24° = 60° — 36° 


39° — 45« — G° 


21° = 45«-24«. 


9" = 45« — 36« 


27« — 45° - 18« 






So erhält man: 









0- 


u,uuu 


3" 


0,062 


6» 


0,105 


9« 


0,156 


12» 


0,208 


16" 


0,259 


18« 


0,309 


21« 


0,358 



0,999 I 87° 

0,995 , 84« 

0,988 81« 

0,978 78« 



0,934 69« 
Sin i 



U,4Ui 


13 


2U 


u,ai4 


OD- 


0,454 


47 


23 


0,891 


63« 


0,500 


46 


25 


0,866 


60» 


0,545 


45 


27 


0,839 


67» 


0,588 


43 


30 


0,809 


54» 


0,629 


41 


32, 


0,777 


61» 


0,669 


40 


34 


0,743 


48" 


0,707 


38 


36 


0,707 


45'' 


Cos 


\ 


D. 


Sil 
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6. Um nun die Werte für die Winkel von Grad zu Grad zu er- 
halten, beachte man, daß bei Berücksichtigung von bloß drei Stellen ihre 
Unterschiede B von 3® zu 3® für die aufeinander folgenden Werte sich 
nur wenig ändern; daher kann man dies auch für die zwischenliegenden 
Grade annehmen, nämlich = \ des Unterschieds von 3® zu 3®. Hiemach 
ergibt sich 

sin 1® = i • 0,052 = 0,017, sin 2® = 0,052 — 0,017 =- 0,035 

u. s. f. Wollte man mehr Stellen berücksichtigen, so würden allerdings 
die Unterschiede für die aufeinander folgenden Glieder der von 3® zu 3® 
fortschreitenden Tafel sich stärker verändert zeigen; die Tafel müßte also 
etwa von -|® zu -\^ oder von f® zu f ® oder für noch kleinere Unter- 
schiede mittels der abgeleiteten Formeln berechnet werden; dann erst, 
wenn für den gewünschten Grad der Genauigkeit die Unterschiede der 
aufeinander folgenden Glieder nahezu übereinstimmen, würden die Zwischen- 
glieder eingeschaltet. 

Nach einer anderen Art der Berechnung erhält man Sinus und Co- 
sinus eines Winkels unmittelbar als einen Ausdruck des Arcus. 

6. Eine Einschaltung ist auch dann auszuführen, wenn zu 
einem nicht in der Tafel genau enthaltenen Winkel ein Wert be- 
stimmt werden soll. Ist z. B. sin 3 P 38' zu berechnen, während 
die Tafel gibt: 

sin 32« = 0,5299 
sin 31« = 0,5150 

so ist der Wertunterschied für 1« 0,0149, 

also für V -TTT = 2,48 Einheiten der letzten Stelle 

[unter der nur annähernd geltenden Voraussetzung, daß die Unter- 
schiede der Funktionen sich wie die Unterschiede der Winkel ver- 
halten], somit für 38' = 38 • 2,48 = 94 Einheiten der letzten SteUe; 
deshalb wird sin 31«38' = 0,5150 + 0,0094 = 0,5244. 

Für die Einschaltung bei cos ist der berechnete Unterschied abzu- 
zählen, da dessen Wert mit wachsendem Winkel abnimmt. 

Anmerkung. Die Tafeln lassen sich benützen, um einen vorliegenden 
Winkel genauer zu messen, als es mit Hilfe eines gewöhnlichen 'Winkelmaßes 
geschehen kann, indem man zu dem Winkel ein rechtwinkeliges Dreieck zeichnet 
und die Seiten mit einem feinen Maßstab mißt, dann zu dem Verhältnis beider 
Strecken aus der Tafel den Winkel entnimmt; umgekehrt kann ein Winkel, 
dessen Größe durch Grade und Minuten bestimmt ist, mittels eines solchen Drei- 
ecks, dessen Seitenverhältnisse in der Tafel aufgesucht werden, ziemlich genau 
gezeichnet werden. 

§ 37. Tangens nnd Cotangens eines spitzen Winkels. 

1. In Fig. 143 (S. 123) läßt sich auch angeben, wievielmal so groß 
BC ist als ACy und die Verhältnisse -j^, -tti- j • • • haben alle den 
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gleichen Zahlwert (§3,2); zu einem bestimmten <^ a ist auch dieser 
Zahlwert bestimmt und umgekehrt. Der so bestimmte Zahlwert heißt 
„Tangens des Winkels a". Man erklärt somit: 

Die Tangens eines spitzen Winkels im a 
rechtwinkeligen Breieck ist das Verhältnis seiner 
Gegenkathete zur Ankathete — also: 

Ä j« r Gegenkathete 

^^^ b L"" Ankathete * 

Tangens eines Winkels ist also eine reine Zahl. 

2. a) Ganz wie in § 34, 2 (S. 124), ergibt sich auch hier: 

— = tg /3 = co(mplementi)taDg6ns a 

oder: 

j. _^ _ft_ r Ankathete 

^ a L Gegenkathete * 

D. h.: 

Die Cotangens eines spitzen Winkels im rechtwinkeligen 

Dreieck ist das Verhältnis seiner Ankathete zur Gegenkathete. 

Auch Cotaugens eines Winkels ist also eine reine Zahl, 
b) Aus a folgt: 

cotg « = tg (900 — «) und tg « = cotg (90<> — a) TOL 

Die Cotangens eines Winkels ist gleich der Tangens seines Er- 
gänzungswinkels zu einem Hechten (seines Complementwinkels). 

3. a) Aus 1 folgt: 

assb •tga und h == 



tga' 

D. h.: Die Gegenkathete eines Winkels ist gleich dem Produkt 
aus Ankathete und Tangens des Winkels, 
b) Aus 2a folgt: 

b^sa* cotg a und a = — r 

^ cotg cc 

D. h.: Die Ankathete eines Winkels ist gleich dem Produkt aus 
Gegenkathete und Cotangens des Winkels. 

4. Aus den Erklärungen in 1 und 2a folgt, weil -- . — = 1 ist: 

tg a • cotg a = 1. IX. 

5. Ferner folgt aus 

. a a: c 

® b b:c 

j, sin« ^_. cos« V 

tg a = , cotg a ^ -s — • X, 

Ist z. B. sin K bekannt, so folgt: 
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tga = 



sma 



CotsT a = 



yi — sin* a 



Bin a 



l/l — sin* a 

6. Man erhält so eine Tafel für Tangens und Cotangens 
aus der Tafel für Sinus und Cosinus. 



15« 

30« 
45« 



Tangens 



y2 -1 

1 



s 


Cotangens 


< 


0,268 


3,732 2 + T/3 


75» 


0,414 


2,414 ' y2 + 1 


67i« 


577 


1,732 i yi 


60« 


1,000 


1,000 ! 1 


45» 



Cotangens 



Tangens I 

Die Tangens nimmt mit wachsendem Winkel zu, die Cotangens ah. 
An den Grenzen der Größe eines spitzen Winkels ist 

'^ "" 4 = = cotg90«, 



sin 90 <> 



— = Oü = cotg 0«. 



Jeder Zahlen wert zwischen und oo entspricht also der Tangens 
oder auch der Cotangens eines Winkels. 

7. Auch Tangens und Cotangens finden ihre Anwendung auf 

Strecken und Winkel im Kreis. In Fig. 135 (S. 115) ist die Strecke 

der Berührenden 

AD = MÄ • tg a = rtg a. 

Daher kommt die Benennung „Tangens". 

Läßt man hier ^ a wachsen bis zu 90®, so wächst AD und damit 
auch tg a ins Unendliche. 

Für die Seite t^ des umbeschriebenen regelmäßigen w-ecks gilt hiernach 

o 4. 180« <n . 1800 

8. Die Mathematik versteht unter „Funktion einer Größe x^^ 
jede Größe, deren Wert sich mit dem Werte von x zugleich ändert, 

z.B. x^, y64. Die vier Zahlgrößen sin a, cos a, tg«, cotg a ändern 
sich mit der Änderung von a; sie sind deshalb Funktionen von a 
und heißen auch kurz die Winkelfunktionen (goniometrischen 
Funktionen). — Es heißen auch sin a und tg a im engeren Sinne Funk- 
tionen, cos« und cotg« Cofunktionen. 

Zusatz. Wie cotg cc als umgekehrter (reziproker) jWert von tg a, 

so wurde früher auch See ans [i^r^ in Fig. 135) als umgekehrter Wert 

von Cosinus, Cosecans als umgekehrter Wert von Sinus gebraucht: 



sec cc = 



. cos a 



cosec a = 



sin a 
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9, Durch die abgeleiteten Formeln läßt sich jede der vier Winkel- 
funktionen berechnen, wenn eine gegeben. Ist sin a oder cos a ge- 
geben, so wird tg a und cotg a nach 5 berechnet. Soll umgekehrt 
sin oder cos eines Winkels durch dessen tg oder cotg ausgedrückt 
werden, so beachte man, daß: 

1 sin* a -\- cos* a ^ , . « 

. ,— = V- = 1 + cotg^ a , 

sin"« sin* a o 7 

1 tga 



woraus: sma 



|/l + cotg« a ytg* a -f i 

Die letzte Form entsteht aus der vorhergehenden, indem man 
Zähler und Nenner mit tga vervielfacht und IX berücksichtigt. Ebenso: 



1 sin*« -j- cos* a . « , ^ 

, = 4 — — = tg^ a -f 1 , 

C08*a cos*a ^ ' 

1 cotg a 



— _ • 



woraus: cosa= - , . 

ytg*a +1 j/l -f cotg*a 

10. Aus den Formeln III u. V (S. 127): 

sin2a == 2sina cosa, cos2a = cos^a — sin^a 

erffibt sich durch Teilung: tg2a = - , • « , 

© o o cos*a — sin*a' 

und indem man Zähler und Nenner durch cos^a teilt: 

tg 2 « = 1 !_%^- , ebenso cotg 2 a = '"^^^ ~ ' • 

11. Aus den Formeln IV a und b (S. 127): 



a 1 /l -4- cos a . a 1 /l - 



cosa 
COS . = J/ - 2- , ^'"^ 2 = K —2' - 

folgt durch Teilen: 

a -| /i — cos a sin a 1 — cos a , , a 1 1 

o 2 ~~ r iT-f cosa ~~ 1 + cosa ~ sina ' ° 2 sina tga * 

Ebenso: cotg « == . h ^ 

o 2 sma ' tga 
12. Durch Zusammenzählen dieser beiden Gleichungen folgt: 

tg* ^ -f 1 

= t$r „ + cotff « = tff ■ ^ -}- - = , somit 

sina ö 2 ^ ° 2 ^ 2 ' a . a ' 

tsr tff 

° 2 ® 2 



sm a = 



a 

2tg - 

^ 2 

1^ 



Durch Abzählen folgt ebenso: 
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ce cc 

2 . a . et 1 .a*^2. ^2 



tü^ ^ ^^*8 2 ~ *^ 2 ä'~~^^2^ cT ' *^^ = a 

^^"^ ' ' tg| ' tg-^- 1-tg«-;- 

sina ^ ""^ 2 ^ *^ 2 
Ferner cos a = . — == , cotg a = . 

*^ l+tg*-2 2tg- 

Hiernach sind also alle Funktionen von a rational in tg-_ ausdrückbar. 

13. Die VI und VII (S. 130) entsprechenden Formeln für tg und 
cotg ergeben sich aus diesen Formeln ebenfalls durch Teilung: 

, ^ i a\ ^^^ i'^iiß) ®i^ '^ c^8 ß i cos a sin /5 tg a J^ tg /? 

^ ^ "-^ cos {cc-ifß) cos cc cos /? I^ sin a sin |5 1 ^ tg a tg /J ^ 

wobei die letzte Form aus der vorhergehenden mittels Teilung von 
Zähler und Nenner durch cos« cos /S erhalten wird. Ebenso folgt: 

ootgia±ß) = '-^^'^^^-^. 

o^ »^z cotgp^cotga 

§ 38. Formeln ffir Summen und Unterschiede von Winkelfunktionen. 

1. Werden die Formeln für 

sin (cc + ß) und sin (a — ß), 

ebenso die für cos (a + ß) und cos {a — ß) 

zusammengezählt und wird auch je die zweite von der ersten abgezahlt; 
so finden sich neue Gleichungen; diese aber gehen durch Einsetzen von 

y = a + /3 und ö ^ a — ß 

über in die folgenden: 

sm T' + sm o == 2 sin -'- • cos —^ — , 



Sin y — sm = 2 cos ^-^ — sin ^ — , 



2 — 2 



cos y + cos o = 2 cos '-- • cos — ^— 
cos y — cos o = — 2 sin ^— ^ — • sin '-^ — 



(XI) 



Diese Formeln (prosthaphäretische Formeln, s. § 52, i) ersetzen 
die Summe und den Unterschied durch ein Produkt, und dieses ist 
für logarithmische Rechnung geeigneter. 

2. Die entsprechenden Formeln für tg und cotg sind: 

, I , ^ sin cc cos ß + cos a sin ß sin (a + ß) 

^ ^ ^ cos a • cos ß "^ cos a • cos ß ' 



j. . j. z> sin(/3 + a) 

cotga ± cotg /3 = -. ^ -r ^'^ . 

° -^ ° '^ sm a sin p 
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3. Für die Summen und Unterschiede der Funktionen eines 
einzigen Winkels folgt gemäß der Formeln XI: 

sioa + cosa = cos (90^ — a) + cos« = 2 • cos 45^ • cos (45^ — a) 

=Y2 cos(45« -a)^y2 sin(45<» + a) , 
sin« — cos« = cos(90® — a) — cos« «= — .2 • sin 45® • sin(45® — a) 
oder == sin « — sin (90® — a) = 2 cos 45® sin (a — 45®). 

, . cos*a + 8in*a 

cotff a + tff a = — : — ~ , 

® -^ ® am a cos a ' 

woraus : 

2 

cotgcf + tg a = . , cotg a — tg a ~ 2 cotg 2 a . 

§ 39. Gebranch der logarithmisch-goniometrischen Tafeln. 

1. Zum Vervielfachen und Teilen der Winkelfunktionen dienen 
die Tafeln ihrer Logarithmen. In diesen Tafeln ist die Kenn- 
ziffer oder Stellenzahl, sobald sie negativ sein sollte, um 10 zu groß 
angegeben, damit negative Zahlen vermieden werden. Bei der Be- 
stimmung des Stellenwertes der zugehörigen Zahl selbst ist dies stets 
zu berücksichtigen, namentlich auch wenn der Logarithmus durch eine 
Zahl zu teilen ist; denn hierbei ist auf bekannte Weise die negative 
Kennziffer erst teilbar zu machen. 

Man findet z. B. 

lg sin 11®40' = 9,3058 - 10 = 0,3058 - 1 = 1,3058, 

lg tg 5®20' = '2,9701, lg cos 65®30' = T,6178. 

lg cotg 82®40' =1,1096. 
Die Art der Einschaltung ist dieselbe wie in den andern 
Tafeln. - 

Ist z. R lgsin31®38' zu bestimmen und gibt die Tafel nur: 

lgsin31®40'= 1,7201 
lgsin31®3y=^ 1 ,7191 

so ist für 5' der Unterschied in den letzten Stellen = 10 , 

also ist für 3' „ „ „ „ „ „ = 10 • | = 6, 

somit lg sin 31®38' = 1,7197 (und sin 31®38' = 0,5844). 

Hierbei ist zu beachten, daß für lg cos und lg cotg der 
Unterschied von dem der Tafel entnommenen Wert des 
nächst kleineren Winkels abzuzählen ist. 

Auch der dem gegebenen Winkel nächstliegende größere 
Winkel der Tafel kann benutzt werden. Es sei z. B. lg cos 20®37' 
zu bestimmen, während gegeben: 

lg cos 20®30' = 1,9716 
lg cos 20®40'= 1,9711 

somit ist der Unterschied für 10' ... . = 0,0005, 
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also ist der Unterschied für 3' = 5 • ^ = 1,5 Einheiten der letzten 

Stelle, und dieser Unterschied ist hier zu lg cos 20^40' zuzuzählen, 
weil cos mit abnehmendem Winkel zunimmt; also wird 

lg cos 20«37' = 1,9713. 

Die Tafel gibt übrigens selbst stets darüber Aufschluß, ob zu- oder 
abzuzählen ist, da der fragliche Wert zwischen den beiden an- 
schließenden Werten der Tafel liegen muß. 

2. Soll zu dem gegebenen Logarithmus einer Winkel- 
funktion der Winkel bestimmt werden, so sucht man zuerst 

die nächst kleinere Zahl; z. B. für lg sin a = 1,8271 findet man zu- 
nächst 1,8269 = lg sin 42^ 10', 1,8276 =;ig sin 42« 15'. 
Zum Unterschied 7 der letzten Stellen dieser aufeinanderfolgenden Tafel- 
werte gehört der Winkelunterschied 5'; zum Unterschied der letzten 
Stellen der gegebenen Zahl und des nächstkleineren Tafelwertes 
71 — 69 = 2 gehört der Winkelunterschied 5-^=1'; somit ist 
a = 42^11'. Ob zu- oder abzuzählen ist, ersieht man auch hier leicht 
aus der Tafel. 

3. Für kleine Winkel unterscheiden sich sin a, tg a, arc a 
nur wenig, von 0® bis 2^40' um weniger als 0,00005, so daß bei Be- 
nutzung von nur vierstelligen Werten für solche Winkel 

sin a = tg a = arc a 

gesetzt werden kann. Auch bei vierstelligen Logarithmen ist bis zu 1«: 

lg sin a = lg arc a = lg tg a. 

Da nun arc a = --- ^^ "= cc - arc l', so ist für solche kleine Winkel: 

loü • ÖU 

lg sin a = lg tg a = lg arc a = lg arc l' -f lg « = 4,4637 -f- lg a, wobei 
lg arc l' als unveränderliche Größe (= 4,4637) stets in Rechnung kommt. 
Z. B.: lg sin 0M7' =» 4,4637 + lg 47 = 4,4637 + 1,6721 

= 2,1358 = lg tgOM7'. 

4. Umgekehrt, wenn der kleine Winkel a zu bestimmen ist zu 

lg sin a oder lg tg a < 8,24 (= lg sin 1^ = lg tg 1»), ' 

etwa lgtga=2,1072, seist lg «=2,1072 — 4,4637 = 1,6435, a = 44'. 

5. Für dieselbe Winkelgröße ist annähernd cos a = 1, lg cos a = 
zu setzen, während 

lg cotg « = - lg tg a = - (4,3637 +\gcc), 

wonach zu dem gegebenen kleinen Winkel lg cotg oder zu gegebenem 
lg ctg der Winkel bestimmt wird. 

6. Ebenso läßt sich lg cos ^, lg cotg |3 und lg tg ^ für Winkel be- 
rechnen, die nur um a Minuten kleiner als ein Rechter sind, indem 
dann cos ^ = sin cf , cotg ß = tgcc^ tg j3 = 1 : tg a, also lg tg ^ = — lg tg cc ist. 



§ 40. Das rechtwinkelige Dreieck. 
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Z. B. lg cos 89^51' == lg sin 9' = 4,4637 + 0,9542 = 3,4179, 

lg cotg ß = 8,2041 (< 8,24) = Igtga , a = 2,2041 — 4,4637 = 1,7404, 

a = 55', (3 = 89^5'. 

Ebenso lg tg j? = — (lg a + 4,4637). 
Hier ist dann nahezu 

sin j3 =* 1 , lg sin /3 = . 

§ 40. Berechuniig von Seiten nnd Winkeln des rechtwinkeligen 

Dreiecks. 

1. Mit Hilfe der Tafeln für die Winkelfunktionen lassen sich bei 
einem Dreieck oder bei irgend einer Figur, von welcher die zur 
Zeichnung genügende Zahl von Strecken und Winkeln gegeben ist, 
die übrigen Strecken und Winkel berechnen. Solche Berechnung von 
Stücken eines Dreiecks mittels der Winkelfunktionen ist der Gegen- 
stand der Dreiecksberechnung oder Trigonometrie. 

2. Wenn das Dreieck ein rechtwinkeliges ist, so geben die 
vier Winkelfunktionen im Verein mit dem Pythagoreischen Lehrsatz 
und mit dem Satz von der Winkelsumme im Drei- 
eck sofort die Beziehungen zwischen den gegebenen 
und den gesuchten Stücken. 

Völlig bestimmt ist das Dreieck durch zwei Stücke, 
wenn unter diesen eine Seite vorkommt. Hiemach 
gibt es je nach der Zusammenstellung der gegebenen 
Stücke die nachfolgenden fünf Hauptaufgaben. 

3. Es sei gegeben die Hypotenuse und ein Winkel, etwa 
c und a. — Dann ist: 




Fig. 153. 



a = csina, 6 = ccosa. 



c = 9,37 
a - 76H4' 



I 



Igsina' 1,9883 
Ige 1 0,97 17 
Igcosaj 1,3607 



Iga 0,9600 
lg & 0,3324 

4. Es sei gegeben eine Kathete und ihr Gegenwinkel, etwa 
a und a. — Dann ist: 



a = 9,12 
b = 2,15. 



c = 



a 

sin a^ 



a = 9,12 
a= 76« 44' 



lg sin a 

lg« 
lg cotg « 



b = «cotg« 

1,98 83 
0,9600 
1,37 25 



Ige! 0,97 17 
lg 6 [0,3325 



c = 9,369 
b = 2.150. 



140 IX. Kap. Die Funktionen spitzer Winkel im rechtwinkeligen Dreieck. 



6. Es sei gegeben eine Kathete und ihr Änwinkely etwa a 
und ß. — Dann ist: 

a 



C == 



cos p' 



a = 9,12 
/3 =13016' 



I 



Igeoaß 

lg« 
lgtg/3 



b = a tg/3. 

1,9863 
0,9600 
1,3725 



Ige 
lg 6 



0,97 17 
0,3325 



c = 9,369 
6 = 2,150. 



6. Es sei gegeben die Hypotenuse und eine Kathete, etwa c 
und a. — Dann ist: 



a 



sin a = — = cos ß, 



& = >/(<! + «) (c — a). 



c = 9,37 
a = 9,12 



Iga 
Ige 



1,9600 
0,9717 



lg (c + a) 
lg(c-6) 



1,2669 
1,3979 



c + a = 18,49 
c-a= 0,25 



21g6 
lg 6 



0,6648 
0,3324 



lg sin aj 1,98 83 
« = 76» 44' 
^ = 13» 16' 6 = 2,15. 

7. Es seien gegeben, die b iden Katheten a und b. — Dann ist: 

a 



tg« = y = cotg ß, c^ya^ + b\ 



a = 9,12 
6 = 2,15 



Iga 
lg 6 



0,9600 
0,3324 



lg tg« 10,6276 



a = 76044' 
j3=13n6'. 

Wenn a bestimmt ist, so wird c wie in 4 berechnet. 

8. Das gleichschenkelige Dreieck wird durch seine Mittel- 
linie in zwei rechtwinkelige zerlegt; eines dieser wird dann behandelt, 
wie eben gezeigt wurde. 

§ 41. Anwendung der Winkelfunktionen auf Berechnungen im Kreis. 

1. Für eine Sehne und ihren ümfangs- oder halben Mittel- 
punktswinkel a in einem Kreis mit dem Halbmesser r gilt die 
Gleichung 5 = 2r-sina (S. 125, § 34,5), für die Seiten des ein- und 
umbeschriebenen regelmäßigen n-ecks (S.126,§34,6 und§37,7): 

ISQQ 

y 



s^ = 2r sin 



n 



4 o + 1^^"* 



n 



wobei die Werte für sin und tg aus § 35 und § 37 als Wurzelaus- 
drücke oder aus den Tafeln als Dezimalbrüche entnommen werden 
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können. In letzterem Fall kann die Seite jedes Vielecks berechnet 
werden, z. B.: 

59 = 2r . sin 200, ^^ = 2r • tg 25H3'. 

2. Zur Berechnung des Inhaltes E^ des einbeschriebenen 
n-ecks bestimmt man noch den Abstand der Seite vom Mittelpunkt 

a;„ == r cos (S. 125, § 34, ö) und findet: 



n 



^ n ^ , 1800 ISO«» nr^ . 360<> 

R = - • 2r sin • r cos = -^ sin 

mit Anwendung von Formel III (S. 127, §35, 1). 

Für das umbeschriebene Vieleck ist der Abstand der Seite 

vom Mittelpunkt = r, daher 

TT 2 4. 18<^' 

U„ = nrHg --. 

Da r = Y . cotg -jp, so ist auch t^« = T ^« ^^*^ ~^~> 

wonach der Inhalt eines regelmäßigen Vielecks aus gegebener Seite be- 
rechnet wird. 

3. Der Umfang des Kreises Ttd liegt immer zwischen den Um- 
fangen der ein- und umbeschriebenen Vielecke (S. 117, §31,3): 

, . 1800 ^ . ^ ^ I 180<> 
na Bin — < jta < na ts , 

1 • 180^ ^ ^ L 180* 
also : w sin < :;r < n te 

Zum Beispiel für w = 60 : 60 sin 3« < :;r < 60 tg 3«; 

oder da (S. 131, § 36, 4) 

sin 30 = 0,05233597, tg 3^ = 0,05240778, 

3,1401582 <7r< 3,1444668. 

Gemäß § 31,3, Zus. (S. 117) erhält man hieraus annähernd: 

2 . 5J,1401582 + 3,1444668 
7C= 3 , 

TT =3,141594 statt 3,1415926. 

4, Für die Berechnung des Kreisbogens b und Kreis- 
ausschnittes ä aus dem Halbmesser r und dem Mittelpunktswinkel « ist 

ö = rarc«, S = -3-arc«. 

Hier wird arca der Arcustafel entnommen oder bei logarith- 
mischer Rechnung arc a* = « • arc 1" gesetzt, wobei arc 1" = —^q • 

lg arcl" =2,2419 als unreränderliche Größe in Rechnung kommt. 
(Ebenso für Winkel in Minuten lg arc 1' = 4,4637), Z. B. für r = 13,25 , 
a = 12Ö38' = 12,63«: 



142 X. Kap. Die Winkelfunktionen im schiefwinkeligen Dreieck. 



Igr 


1,1222 


Igr 


1,1222 


Ig«» 


1,1014 


lg arc. 1» 


2,2419 


-lg2 


1,6990 



lg Ä, 1,2867, 5=19,35. 

TJmgekelirt ergibt sich, wenn r und h oder S gegeben sind, der 
Winkel a aus: 

IgaO _ ig2 + \^S -- 21gr - lg arc P. 

6. Zur Berechnung des Kreisabschnittes, wenn der Halb- 
messer r und der Mittelpunktswinkel a gegeben sind, wird von dem 



Kreisausschnitt 
wobei 



arc« 



sx 



s . a 

2 =^sm-2 



und 



das zugehörige Dreieck 
X = r cos — ist, also 

- == r^sin - cos — = — Bina (nach Formel III), 



abgezählt, 



also: 



^ = -^ (arc €< — sin a). 



2 



Hier wird am kürzesten arc« und sin« unmittelbar aus den Tafeln 
entnommen (auch bei Einschaltung). 

Zusatz. Für den Fall, daß <^ a stumpf ist, wird nach § 42 (S. 143) 
sin a = sin (180** — a) gesetzt; wenn a überstumpf ist, wird (da dann das 
Dreieck zuzuzählen ist) statt — sin a nun + sin (360® — a) oder 
sin («—180®) gesetzt (vgl. §48,2). 



Zehntes Kapitel. 
Die Winkelfunktionen im scMefwinkeligen Dreieck. 

§ 42. Die Funktionen stumpfer Winkel. 

1. Um die Winkelfunktionen auch auf größere Winkel als einen 
Rechten anzuwenden, trägt man auf den einen Schenkel eines solchen 

Winkels a eine Strahlstrecke c ab, fallt von 
deren Endpunkt die Senkrechte (Ordinate) 
a auf den anderen Schenkel, auf dem sie einen 
Abschnitt (eine Abszisse) J. (7 begrenzt. Hier- 
durch entsteht neben dem Winkel a ein recht- 
winkeliges Dreieck, in dem die Strahlstrecke 
Fig. 154. au Stelle der Hypotenuse, die Senk- 
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rechte an Stelle der Gegenkathete des Winkels und der Ab- 
schnitt an Steire der Ankathete tritt, so daß die Bestimmungen 
der Winkelfunktionen sofort auf dieses Dreieck übertragen werden 
können; sie sind auch hier schon durch den Winkel allein be- 
stimmt — und umgekehrt. Dabei ist jedoch noch ein Gegensatz 
gegenüber der Lage bei spitzen Winkeln hervorzuheben, der durch das 
negative Vorzeichen zum Ausdruck kommt. 

2. Behält man wie in Fig. 148 (S. 128) die Länge der Strahlstrecke 
für einen von 0^ ab wachsenden Winkel unverändert bei, so wird die 
Ankathete immer kürzer, bis sie bei 90® zu Null wird. Überschreitet 
dann der Winkel einen Rechten, so erhält der Abschnitt ÄC(Fig. 154), 
der der Ankathete entspricht, die gegengesetzte Lage vom Scheitel 
aus: er wird deshalb mit dem negativen Vorzeichen versehen = — h. 
Die Zahlengröße für diesen Abschnitt nimmt also gleichsam noch weiter 
ab und erreicht bei zwei Rechten die negative Größe der Strahlstrecke. 
Dadurch werden iei stumpfen Winkeln die drei mit der Ankathete ge- 

bildeten Winkel funJctionen negativ: cos « = ^^^, tg a = — r, cotg a ='^^—' 

Der entsprechende Winkel des angeschlossenen rechtwinkeligen 
Dreiecks ist der Nebenwinkel zu cc, also = 180® -~a. Hieraus folgt 
für die Bestimmung der Punktionen stumpfer Winkel: 

siii« = + sin(1800-«), tga = -tg (180»-«), ^ 

cos « = - cos (1800 _ ^)^ cotg « = - ctg (1800 _ «), -^^• 
Z. B. sin 135n2' = sin (179^60' - 135n2') = -f sin 44«48', 

cos 108n0' = - cos 7P50', tg 148n5' == - tg 31H5'. 

Wenn umgekehrt die negative Funktion gegeben ist, so sucht man 
zunächst den entsprechenden Winkel der ersten Viertelsdrehung, z. B. 
cotg a = — 5,352, lg cotg a = 0,7285 (— ), 

a = 10^35' (II) = 180« - 10^35' = 169^25'. 

3. Die Vergleichung dieser Werte mit denen im ersten Viertel 
der Drehung zeigt, daß im 2. Viertel mit wachsendem Winkel der 
Sinus im selben wechselnden Verhältnis, wie er im 1. Viertel zunimmt, 
nun symmetrisch abnimmt von sin 90® = + 1 bis sin 180® = 0, der 
Cosinus negativ wächst von cos 90® = bis cos 180® = — 1, die 
Tangens alle Werte annimmt von — cx) bis und Cotaugens von 
bis — oo. 

Die Erweiterung der Funktionen bloß auf stumpfe Winkel genügt für 
die eigentliche Dreiecksrechnung oder Trigonometrie. Später (§ 48) 
wird noch die Erweiterung auf überstumpfe Winkel notwendig werden. 

4. Für a > 90® folgt nun noch sin a — sin (180® — a) oder auch 
= sin [90® - (a - 90®)] = cos (a - 90®) nach Formel I (S. 124). So 
ergibt sich für die Bestimmung der Funktionen stumpfer Winkel der 
für die Rechnung einfachere Weg, vom Winkel 90® ahzuzäMen und 
die verwandten Funktionen (mit entsprechendem Vorzeichen) zu nehmen: 
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sIii« = +cos(« — 90«), tg«=— ctg(«— 90«), ^_ 
cos«=-sin(«-900), cotg«=-tg («-go»). ' 

Z. B. cos 119^34' = - sin 29^34'. 

5. Daß die Formeln für den Zusammenhang der vier Funktionen 
eines Winkels, nämlich 11 (S. 125), IX und X (S. 133) und die daraus 
abgeleiteten auch für stumpfe Winkel gelten, ergibt sich un- 
mittelbar wie dort aus den Beziehungen der Seiten des rechtwinke- 
ligen Dreiecks (c, a, — 6). Ebenso behalten die Formeln für Summe 
und Unterschied zweier Winkel VI, VII (S. 130) ihre Geltung. Dies 
läßt sich nachweisen, indem man die Funktionen auf solche von 
spitzen Winkeln zurückführt. 

Ist 180*^ > (a + /3) > 90«, so lassen sich zwei Fälle unterscheiden: 

a) Die einzelnen Winkel a und ß sind kleiner als 90®; dann ist 
sin (« + /?) = sin (180® -cc-ß) = sin [(90® -a) + (90® - /?)] 

= sin (90® - a) • cos (90® -ß) + cos (90® - a) - sin (90® - ß) 
= cos a sinß + sin a cos ß. 
Ebenso cos (a + ß) = - cos [(90® - a) + (90® - ß)] usw. 

b) Ist aber ein Winkel, etwa a > 90®, ß < 90®, also 180® - a < 90®, 
sin la + ß)^ sin (180® - (« + ß)] = sin [(180® - a) - ß] usw. 

cos (a + /3) = — cos [(180® — a) — ß] usw. 

Die Formeln für {cc — ß) > 90® [oder mindestens a > 90®] erhält man, 
indem man 180® — (a — /3) umsetzt in (180® — a) -{- ß und hierauf 
die eben abgeleiteten Formeln anwendet. 

Die Formeln für den halben und doppelten Winkel III, IV, V 
(S. 127) behalten ebenfalls ihre Geltung, da sie als besondere Fälle 
aus VI abgeleitet werden können (s. S. 130), und ebenso gelten dann 
alle übrigen abgeleiteten Formeln von § 37 und 38. 

§43. Beziehungen zwischen Seiten und Winkeln des schief- 
winkeligen Dreiecks. 

1. Durch eine Höhe Ä _L c wird ein schiefwinkeliges Drei- 
eck in zwei rechtwinkelige zerlegt (Fig. 155). 

Es ist: 

h = a ' Bmß (in Fig. 155, b ist A = a • sin d = a • sin ß) 
ferner: Ä = 6 • sin a (in Fig. 155, c ist h = h • sias = b - sin a), 

a. Ä. c. 



Fig. 155. 
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also: a ' sin ß ==b • s'ma 

oder a : & = siu a : sin ß. XUL 

Ebenso würde die Benützung der beiden andern Höhen ergeben: 

& : c = sin ß : sin y und a : c = sin a : sin y, 

oder zusammengefaßt: a : b : c = sin cc : sin ß : siny. 
Dies ist der sogenannte Slnnssatz: 

Die Seiten eines Dreiecks verhalten sich wie die Sinus 
ihrer Gegenwinkel. 

Zusatz. Ein zweiter Beweis ergibt sich unter Benützung des Drei- 
ecks-Umkreises. Ist dessen Durchmesser d, so ist (S. 125, §34,5) 

a = d sina oder d = — oder = -; — ^i = 



sin a sin ß sin y 

Anmerkung. Der Sinussatz schließt auch für den besonderen Fall, 
daß etwa ^y = B ist, die Erklärung in § 34, i (S. 124) in sich; er um- 
faßt auch die Sätze in Teil I, § 17,2b und §18,1 und ergänzt sie durch 
die bestimmte Angabe über den Wert des Seitenverhältnisses. 

2. Nach dem allgemeinen Pythagoreischen Satz (S. 94, § 27, 2) ist: 

a« = 62 _^ c« + 2cq. 

Wenn nämlich <^ a spitz (Fig. 155, a und b), so gilt das obere 
Zeichen, und es ist q =-b cos a; wenn aber <^ a stumpf ist (Fig. 155, c), 
so gilt das untere Zeichen, und es ist g = 6 cos £ =» — b cos«. In 
jedem Fall gilt also die folgende (trigonometrische) Form des all- 
gemeinen Pythagoreischen Satzes: 

XIV. a^ = 6^ + e* — 2bc cos «; ebenso: 

b^ = a^ + c^ — 2ac cos ß, 

c^ = a^ -f 6^ — 2ab cos y. 

Dies ist der Cosinussatz: 

In jedem Dreieck ist das Quadrat einer Seite gleich 
der Summe der Quadrate der beiden andern Seiten ver- 
mindert um das doppelte Frodukt dieser Seiten und des 
Cosinus ihres Zwischenwinkels. 

3. Eine Seite ist die Summe ihrer Abschnitte unter den andern Seiten. 
So ist in Fig. 155, a: ' 

p = a • cos j3, q = b * Qosa und: c = p + q- 

in Fig. 155, b: 
p = a'COsö = — a-cosj3, ^ = &-cosa und: c = — p + q-^ 

in Fig. 155, c: 
p =: a ' cos ßy q = b ' cos £ =* — fe • cos a und: c = p — q] 

also ist in jedem Falle: 

Henricl u. Treutlein, Lehrb. d. Elem.-Geometrie. II. 3. Aufl. 10 
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c = a ' cos ß -}- h • cos a; ebenso: 

b = c ' cos cc -\- a ' cos y 

a = b • cos y -f c • cos j3. 

Dies ist der sogenannte Satz der Abschnitte (Projektionssatz). 
Die erste dieser Formeln gibt: 

b • cosa = c — a • cos /3, 
der Sinussatz gibt: 

b • sin a = a * sin ß . 

Das Quadrieren und Addieren dieser Gleichungen führt zu dem 
Cosinussatz. 

Teilt man durch diese Gleichung die vorangehende, so erhält man 
die (auch aus der Fig. 155 unmittelbar ablesbare) Gleichung: 

c — p c — a • cos ß 



cotga 



h 



a • sin ß 



oder: 



XV. 



cotg a = -. — 5 cotfif ß . 

- ^ a- Bmß ^ ^ 

Dies ist die sog. Cotangensformel. 

4. a) Wird im AÄBC (Fig. 156) ÄS = Äü = c abgetragen, 

so wird CS = (b + c) und Cü=(b~c). Zieht 
man noch JBS und BUy so wird A BÄS 

gleichschenkelig, also ist ^S= ~: <^ SBU 

ist als ümfangswinkel im Halbkreis = B, und 
wird noch CF\ ÜB oder ± SB gezogen, so 
ist im A FCS 




somit 



«^d = 



2 2 

ß + 7 .. 






ß + 7 
2 ? 



ß — y 



Fig. 156. 



Also: 



2 ' 2 

Nun verhält sich aber 

(b^c):{b + c) = CU: CS=^FB: FS 

^~y • f« ^ + y — /i» _ ^\ . ih _i_ ^\ xYi. 



5 



tg^V^ : tg-m. = (6 _e?) : ([> + 0). 



Dies ist der Tangenssatz: 

In jedem Ihreieck verhält sich die Tangens des halben 
Unterschiedes zweier Winkel zur Tangens ihrer halben 
Summe wie der Unterschied ihrer Gegenseiten zu deren 
Summe. 

b) Ein zweiter Beweis dieses Satzes ergibt sich aus dem Sinussatz; 
man leitet nämlich aus 
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sin cf : sin j8 = & : c (nach § 2, 5 a) ab : 

(sin a — sin ß) : (sin a + sin ß) = (fe — c) : (b -{- c) 

und formt nun die linke Seite um nach § 38,'l (XL). 

6. Statt dieses Satzes können auch folgende zwei Formeln be- 
nutzt werden. Im A FCB (Fig. 156) ist: 

asind = FjB=(7;7cos^, 
acosd = FC=CÄsin-^, 



also: a^mi^={b---c)eoH'' 



2 ^^ ^^ ""° 2 



a cos ^ ,^ ^ =z {b + c) sm y 



XVI a. 




Dies sind die Cagnolischen Formeln (meist nach Mollweide 
benannt)*, aus denen durch Teilung der Tangenssatz (XVI) folgt. 

6. Zeichnet [man den Inkreis ' des Dreiecks, so bilden seine Be- 
rührungspunkte auf den Seiten Abschnitte, deren 
Größen schon im I. Teil, § 35, 2 angegeben wurden. 
Wenn s = ^{a + h + c), so ist 

«1 = 5 — a, $2 = S -— by S^ = S — Cy 

während der Halbmesser des Kreises q nach § 27, 6 
(S. 97) berechnet wird. 

Es ist ^=]/^^^*|A^ :Pi«.^57. 

und aus der Figur folgt unmittelbar: 

Anmerkung. Aus dem Cosinussatz folgt: 

, , 26c + b' + c' — (t' _ (6 + c-|-g) (6 + c — a) 2«-28i 

i+COS«-- 26c ~ ^67 267"' 

somit (S. 127, §35, 2): 2 COS» ^ = ?JJ-, cos|.="|/^. Ebenso: 



— cosa = 2sm2-x- = -r^-^, sin -3- = L^ 4-^ . 

Teilt man die erste Formel durch die zweite, so ergibt sich 
wieder wie vorhin: 



cotg|- = ]/^ = .,T/~iI = ^ 



* Man merke sich, daß in den Formeln für die Hälfte von Winkeln [hier 
wie in § 35, 2 IV und in den Formeln der folgenden Anmerkung (in 6)] dem sinus 
minus gegenübersteht, dem cosinus plus. 

10* 
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§44. Berechnnng von Seiten nnd Winkeln im Dreieck. 

1. Ein Dreieck ist bestimmt dnrch drei voneinander imab- 
liängige Stücke; unter diesen muß also mindestens eine Seite sein. 
— Je nach der Zusammenstellung der gegebenen Stücke hat man 
vier Hauptaufgaben zu unterscheiden. Diese werden im folgenden 
gelöst. 

2. Es seien eine Seite und ihre beiden ÄnwinJcd gegeben^ etwa a, 
ß und y. — Dann ist auch der dritte Winkel bestimmt, nämlich: 
a = 180® — (/5 + y)' Di® Seiten b und c ergibt der Sinussatz, nämlich: 



6 = 



asin^ 
sina ' 



C = 



asmy 
sina 



wobei sin a = sin (ß + y) gesetzt werden kann. 
Beispiel: 



a = 


5,32 


ß= 


55M8' 


Y — 


64023' 



|3 + y = 120''ll' 
.a=. 59«49' 





( lgsiii/3 


1,9175 


' 


Iga 


0,7259 


■ 


— lg sin a 


0,0633 


■ 


Igsinj' 


1,9551 


Igt 


0,7067 




Ige 


0,7443 



b - 5,090 
c =- 5,550 



3, Es seien zwei Seiten und ihr Zwischenwinhd gegeben, etwa 
b, c und a (wobei b> c). 

a) Wenn b und c Zahlen sind, deren Quadrate leicht (ohne 
Logarithmen) berechnet werden, so nimmt man zur Berechnung der 
dritten Seite den Gosinussatz: 



a = yb^ + c^ — 2bc cos a; 
zur Berechnung eines Winkels kann die Cotangensformel XV dienen: 



oder 



cotg y = 



Beispiel: 

6 = 15 
c-13 
a = 59*29' 



e sin tt 



cotg «. 



6« = 225 
c« = 169 



6« + c» = 394 
26c cos « = 198 



26c- 


390 


lg26c 


2,5911 


lg cos tt 


1,7056 



lg 26c cos a| 2,2967 



«^ = 196 
a= 14 
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Ige 
Igsina 



1,1139 
1,9352 



lg c sin a 
lg 6 



1,0491 
1,1761 



lg 



CBina 



0,1270 



-4^ 1,340 

c Sin of ' 

cotg a = 0,589 

cotgy = 0,751 
lg cotg y = 1,8756 
y = 53^6' 



b) Wenn h und c mehrziflferige Zahlen sind, und es wird die 
dritte Seite verlangt, so verwendet man den Cosinussatz in ab- 
geänderter Form: man setzt in a^ = 6* + ^^ — 26c cosa den Wert 



cosa 



a 



2cos24-l 



oder 



a 



cos a == 1 — 2 sin^ — 



und 



ein (nach S. 127, §35,2, IV) und findet so: 

a2 = (6 + cf - 46c cos2 y = (6 + c)« - (2y6c cos J)' 

a« = (6 _ ef + 46c sin^ ^ = (h - cy + (2l/6c sin -)'• 

So ist die Formel für die logarithmische Rechnung bequemer als zuvor. 
Setzt man noch 



2 • y6c • cos -^ 



m. 



so wird 



a == y(b -j- c + m) (6 + c — m) . 



Beispiel: 



6 - 39,6 


lg 2 


0,3010 


6 


39,6 


c =. 28,2 


^lg6 
ilgc 

lg COS 2 


0,7988 
0,7251 

1,96 14 


c 


28,2 


a = 47^36' 


6 + c 
m 


67,8 


*" 23H8' 


61,1 


2 


h + c + m 
b -\- c — m 


128 9 




Igm 1,7863 


6,7 




lg (6 + e — m) 


2,1103 
0,8261 

2,9364 
1,4682 


a = 29,39 




( 


Iga 




c) Noch in 


anderer Weise läßt sich die 


Formel 






a^-h^ + c^ 26c 


cosa 




zu bequemerer 1 


logarithmischer Be 


chnung umgestalten. Man 


setzt dafür 
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oder a^ == (ö + c) • sin Y + (^ — ^0 ' ^^^ 'o ' 

was auch leicht aus XVI a (S. 147) hervorgeht 

Auch so wird die Ausrechnung von nur zwei Posten verlangt. 

d) Wenn h und c mehrzifferige Zahlen sind, und es werden die 
beiden Gegenwinkel verlangt^ so findet man durch den Tangenssatz 

'~^ . und da ~r^ = 90^ — -^ bekannt ist, so werden damit ß und y 

a u u 

bestimmt. 



Beispiel: 

6 = 2,81 
c = 2,55 
a = 59»46' 



6-c = 0,26 
& + c = 5,36 



a 



2 



29» 53' 



= 6007' 



lg(6-c) 
lg(6 + c) 



1,4150 
0,7292 



, 6 — c 



2,6858 
0,2406 



Igtg^F 



2,9264 



2 

ß + 7 



= 4049,5' 

= 6on' 



ß = 64« 56,5' 
;/ = 55^17,5' 
« = 59H6' 



180« 0'. 



Die dritte Seite a läßt sich nun mittels des Sinussatzes finden. 

e) Wenn bei mehrzifferigen Werten von 6 und e die drei übrigen 
Stüeke zugleich verlangt werden, so erfordern die Cagnolischen Formeln 
den geringsten Aufwand in Benützung der Tafeln (sieben Ablesungen 
auf höchstens 5 Seiten) und geben noch durch doppelte Berechnung 
der Seite eine Rechenprobe. Man bildet nämlich aus beiden Formeln 

ß — y 



tg 



R a sm 



acos 



P — r 



und berechnet hiernach 



ß-Y 
2 



aus 



igtg?^-^ = ig[ 



a sm 



:^ß — y 



]-lg[« 



cos 



ß — Y 



] 



und nimmt 



l±r_QQo_^ 



hinzu, um ß und y zu erhalten. 

Hierzu ergibt sich folgende Anordnung der Rechnung: 
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lg (b - c) 

lg COS - 



1,4150 
1,9380 



Igasin^^ 

lg sm -g— 
Iga 



1,3530 
1,9249 



0,4281 



lg (b + c) 0,7292 



lg sin 



cc 



Iga cos 
lg cos 



2 

ß — y 



1,6974 
0,4266 

1,9985 



lgtg(^Y^)| 2,9264 



ß+Y 



-'^ = 60n' 



Iga '0,4281 

a = 2,68 

/3 = 64«56,5' 
y-:55n7,5'. 

4. JEs s^'m die drei Seiten gegehettj also a, 6, c. 
a) Wenn die Zahlen rasch quadriert werden können, so gibt der 
Cosinussatz: 



6* + c« a« 

cos« — -TTT-^ 9 

2bc ' 


cos /3 = -"^^ — 

^ 2ac 


-ft» 

- , cos 


a' + 6' c 


Beispiel: 


Q 


cos 


lg cos 




a = 13 


169 


f ^ - 0,6 


1,77 82 


« = 53» 8' 


5=14 


196 


iM = H 


1,7056 


ß - 59«29' 


c-15 


225 


m = A 


1,5850 


y = 67«23' 



180<> 0'. 

b) Wenn die gegebenen Zahlen mehrzifferig sind, so berechnet 
man zunächst den Halbmesser q des dem Dreieck einbeschriebenen 
Kreises : 

^1 ^8 *8 



-v- 



worauf sich die Winkel ergeben aus XVII: 
cotg| 

Beispiel: 

a -= 2,68 
b = 2,81 
c = 2,55 



2s = 8,04 



»1 


cotg^ ;, 


lg 


s = 4,02 


1,3958- Igs 


Si - 1,34 


0,1271 


s, = 1,21 


0,0828 


S3 - 1,47 


0,1673 



cotg f = 

Igcotg 
0,2406 

0,1963 

0,2808 



21g() 1,7730 

Igp 1,8865 

-lg(, 0,1135 



-^ = 29« 53' 



ß 



= 32''28' 



-l- = 27« 39' 



a = 59«46' 
ß = 64« 56' 
y = 55« 18' 

180» 0'. 
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c) Zur Lösung lassen sich auch die Formeln für cos -- und sin — 
(aus § 43, 6, Anmerkung) verwenden. 

5. Es seien zwei Seiten und der Gegenwinkel der einen gegeben , 
etwa a, b, a. — Dann ist nach dem Sinussatz: 

sini3 = — sin«. 
'^ a 

Da zu einem gegebenen positiven Sinus sowohl ein spitzer Winkel 
als auch dessen Nebenwinkel gehört, so ist die Aufgabe im allgemeinen 
zweideutig. 

Ist jedoch a > 6, so muß auch a > ^, d. h ß ein spitzer Winkel 
sein. Unmöglich ist die Aufgabe, wenn i sina > a ist, weil sin/8 < 1 
sein muß. 



Beispiel: 

a - 2,68 
b « 2,81 
a = 59H6' 



lg 6 
lg sin a 

— lg« 



0,4487 
1,9365 
1,5719 



/3i- 64^57' 
ß^ = 115» 3' 



lg sin /3 1,9571 
Die dritte Seite dea Dreiecks kann nun nach 2 berechnet werden. 



§ 45. Berechnung des Inhaltes des Dreiecks, der Halbmesser 

seiner Kreise und weiterer Stücke. 

1. Da im Dreieck (Fig. 158) Ai = 6 siny, so ist sein Inhalt 

y ab 
«7=-^ . smy. 



xvin. 



Der Inhalt eines Dreiecks ist gleich dem 
halben Produkt zweier Seiten mal dem Sinus 
ihres Zwischenwinkels. 

Ist J aus a, 6, a zu berechnen, so berechnet 
man zunächst ß (nach § 44, ö), dann J nach voran- 
stehender Formel. 

2. Sind die Winkel ß und y und eine Seite a gegeben, so ist 




7 a sin |3 a sin ^ 



somit: 



sm a sin (/3 -f- y) ^ 
j a* • sin ^ sin y 

3. Der Fall, daß alle drei Seiten gegeben, wurde schon 
§ 27, 3 (S. 95), behandelt. Übrigens folgt auch aus § 43, 6 Anm. (S. 147): 



" 1 As 5« 



hc ' 



COS 



2 Y bc' 



so daß 
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aina = r-YsSiS^s^, also: «^"-s- sina — l/s^i^iSg. 

4. a) Sind im A ABC eine Seite und zwei 
Winkel gegeben, etwa a, ß, y, so ergibt sich 
fllr den Halbmesser q dee ein beschriebenen 
Kreises (Fig. 159): 

ß = BO-sin ^-, 
während im ö,SOC nach dem Sinussatz 

aün^ a Hin -^ sin ^- 
BO = ä~j~} soniit wird p = 



•,J+l' 

ä 2 

Ebenso wird der Halbmesser Q^ des ai 
anbeschriebenen Kreises: 



Flg. It». 



b) Sind zwei Seiten und ihr Zunsckenwinkel, etwa h, c, a gegeben, 
so ergibt sieh p = s^ tg y oder 



p = I tg y (6 + c — yfc* + c* — 26c cos a ] ■ 

Für a = 90" ist hiernach q = \(h + c — a). 

c) Wenn alle drei Seiten gegeben sind, so ist nach § 27, e {S. 97): 



5. "Es sei d der Durchmesser des Umkreises eines Dreiecks. Dann 
liegt der Um&ngswinkel a der Sehne a gegenüber; somit ist (§34,5): 
d = rf sin ß oder 



sin « sin (ß + 7) 
Hieraus folgt weiter für den Fall, daß zwei Seiten und ihr 
Zwisebenwinkel gegeben sind: 

und falls alle drei Seiten gegeben sind (weil sin (c =^ t-I : 



6. Die Berechnung von Strecken (Seiten, Höhen, Seiten- 
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abschnitten usw.) eines Dreiecks, wenn der Durchmesser seines Umlcreises 
und die Winkel gegeben sind, läßt sich meist leicht durchführen. Die 
so erhaltenen Formeln können benützt werden zu Berechnungen be- 
liebiger Stücke aus andern gegebenen Stücken, indem zuerst der 
^ Durchmesser berechnet wird. 

a) Es ist 

^^ a = rf • sin a, 6 = (7 • sin /3, c = rf • sin y> 

Ai = 6 • sin j' = rf • sin ß • sin y , 

2 2 




J == * = — Sin a • sm p • sm y . 



Flg. 160. 



Der Abschnitt ftg unter 6 auf c ist: 
63 = fe • cos a = rf • sin )3 • cos a. 



Nun ist AHCV ein Parallelogramm, also CH=AV und 
<^ 5F-4 = y; somit ist der obere Höhenabschnitt h^ = d cosy, und 
der untere Höhenabschnitt ist: 

Äj" = 6g tg (90® — /3) = rf • sin /3 • cos a • cotg ß = d - cos a • cos ß. 
b) Der Halbmesser q des Inkreises ist (4 a): 



ß y 

d • sin a • sin - • sin ' ^ 

2 2 ^, . a . ^ 

p = = 2a • sm - • sm ^ 

^ Of 2 2 

COS 2 



Ebenso 



Pi = 2d • sin 






• 7 



7 
cos f ■ 



Anmerkung. Weiter ist: 



so ist: 



5 = — = 2 a cos - cos -^ cos -^ • 

Q 2 2 2 

Da auch (a) ^ ~ T (^^^ a + sin ^ + sin y), 

1*31- j ^ ß Y 

sm a + sm p + sm y = 4 cos — cos -^ cos -^ ; 

ebenso folgt, weil (§ 43, e) 

s == 5i + «2 + Sg = P (cotg Y + cotg 1" + cotg |-) 
cotg Y + cotg -|- + cotg ^ = ^ = cotg y . cotg -^ • cotg 

Diese Formeln gelten für alle Winkel a, ß, y, deren Summe 180® 
beträgt; sie lassen sich auch mit Hilfe der Formeln in § 38 unmittelbar 
ableiten. 

c) Die Halbierende u\ zu cc (Fig. 159) ergibt sich nach dem 
Sinussatz: 



ist: 



2 



w^i = c • sin /3 : sin f /3 + Y j ; 
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weil aber einerseits c = d8myj anderseits 

ß + ^ = ß + QOO-l--l= 900 ^ (g-r) i,t, 

« 1 . d • sin ß'- sin y 
SO folgt: iv^ = r_ • 

cos t^ 2- 

2 

d) Für die Summe ^zweier Seiten ergibt sich (S. 147, § 43, 6, XVI a): 

-f c = a cos -—^ : sm - = ^a • cos — cos — -„ - • 
Ebenso ist: 

— c = a 8in ^—x- : cos - = Za • sm — sm ^— r- • 

2 2 2 2 

§ 46. Anwendnng der Dreiecksrechnung auf Vermessungen. 

Praktische Geometrie. 

A. Berechnung von Entfernungen. 

Über die Messungen siehe die Aufgabensammlung XX VI. 

1. Wenn im Felde der Abstand zweier Punkte AB ^ x be- 
stimmt werden soll, ohne daß seine unmittelbare Messung möglich 
ist, während beide Grenzpunkte zugänglich sind, so werden von 
einem dritten Punkt C die Strecken ÄC = b d ^ oc B 

undji5C = a, sowie ^ ACB^^ y gemessen; ^' 
dann ergibt sich AB nach §44,3 (S. 148). 

Zusatz. Werden noch auf CA und CB 
die Strecken GB^ = a^ und CA = ft^, und 
wird auch A^B^ = c^ gemessen, so ist im Drei- 
eck Aj^ B^ C: 




cos 



2 r tti 6i 2 > tti Ol 



hierbei sind 5, 5^, 53, ^3 aus den Seiten a^, ft^, c^ zu bestimmen. 
Man erhält dann (gemäß § 44, 3 c, S. 15ü) die Gleichung 

^a _ (g — b^ss, + (g -f ^)'^>^» 

und so die gesuchte Entfernung ohne Winkelmessung. 

2. Ist nur ein Grenzpunkt A zugänglich und kann man 
a) von A nach B und C sehen, und auch von C nach B, so wird 
AC^b und <^BAC = aj ^ACB = y gemessen; dann wird AB 
bestimmt nach dem Sinussatz (§ 44, 2). 

Zusatz. Der Satz von Menelaos (S. 40, § 14, ib) bietet ein Mittel, 
diese Aufgabe ohne Winkelmessung zu lösen : Man stellt in C^ einen Signal- 
stab in Richtung von BA und A^B^ auf und mißt AC^ = d, CB^ = a^, 
CA = 1), G^A^ = c und B^A^ = c^-, dann ist in dem Dreieck AB^G^ 
mit der Schnittlinie GA^B: 
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X € a^ ^ X ftCj X &q hc^d 




d -\- X c^ h ' d -\- X a^c' d a^c — bc^' a^c — ftCj 

b) Kann man B zwar nicht von Ä aus sehen, wohl aber von B^ 
und von C aus, so wird eine . Standlinie B^C = a^ gemessen, dazu 
ÄC=^b und ^ACB=^y, ^ AB^B = ß^. Dann ist 

^^_ ^ sin^ _ ^ ^^^ a;* = a« + 62 _ 2ah cosy. 

3. Sind beide Grenzpunkte A und B unzugänglich, so 

wird eine Standlinie CD so gewählt, daß man 
von deren Grenzpunkten aus nach A und B 
sehen kann; dann wird CD = a gemessen. 
In den Grenzpunkten der Standlinien werden 
die Winkel der letzteren mit den nach A und B 
gerichtet eu Sehlinien gemessen, nämlich a, ß, 

Fig. 162. ^i; /^i- ^^^^ kann man die Seiten AC und 

BC des Dreiecks ABC berechnen aus den 
Dreiecken ACD und BCD (nach §44,2, S. 148), ebenso AB (nach 
§ 44,3). So ergibt sich: 

a_ / asina, \« / g sin ft _y_2._a^5.i a- ^in^^ , 

^ ""Uin(a + ai)/ ^\8in(^ + ft); ^ sin(a + a,) sin (^ + |S,) ^^^V« P> 

Statt Is. ABC kann auch A ABD in Betracht gezogen werden. 

4. Aus der bekannten Entfernung zweier Punkte AB = c (Fig. 162) 
und aus den Winkeln a, ß, a^, ß^, welche in zwei weiteren Punkten 
C und D zwischen den nach den andern Punkten gerichteten Seh- 
strahlen gemessen wurden, soll die Lage dieser Punkte C und D gegen 
AB bestimmt werden (Hansen' sehe Aufgabe). 

Die in 3 aufgestellte Gleichung zwischen x und a gibt aus dem 
bekannten Werte x = c den fraglichen Wert CD = a; dann können 
auch ACy AD usw. berechnet werden. 

5. Aus der bekannten gegenseitigen Lage dreier Punkte ABC, 

BC^a, AC = b, ^ACB^y, 

und aus den in einem vierten Punkt D ge- 
messenen Winkeln der Sehlinien nach jenen 
drei Punkten ^ADC^ß, BDC = tt, soll 
die Entfernung des Punktes D von A, JB, C 
bestimmt werden (Snellius 1614, meist die 
Pothenotsche Aufgabe genannt 1692). — Ist 

DC = x, ^CAD^a,, ^CBD^ß,, 

^''' '''■ so ist 

a-{-ß + a,+ß,+y = 360^, ß^ = 360« - (a + ß + y) - «,; 

oder, wenn 360« — (a + ß + y) = d gesetzt wird, ist ß^ == d — a^. 
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Nun ist nach dem Sinassatz sowohl 



X = 



h sin a^ 



sin|3 ' 
, ^ sin (^ — cci) h sin a 



als auch 



a sin |Jj a sin {8 — a,) 



sinof. 



oder: 



hieraus: 
also endlich: 



asinjS 

sin S cotg «1 — cos S == 
cotg«! 



sin a sin a ' 

sin S cos «1 — cos 8 sin «^ & sin a 
sin a^ a sin /? ' 

& sin a 



a sin /? ' 

ftsina , j. 

a sin p sin a ® 

Der hieraus gefundene Wert von «^ wird dann in einen der Werte 
f&r X eingesetzt. 

Zusatz. Bestimmt man einen Hilfswinkel (p so, daß 

h sina 



^^ ^ ^ asin/Jsind' 
oder (S. 137, § 38,2): 



so ist : cotg «j «= cotg cp -f- cotg 6 



cotg «j = 



8in(qp -|- 



sin 9 sin d 

Hieraus findet man ck^, dann damit x. 
Beispiel: 



a = 


41 


h- 


52 


a — 


43''36' 


ß- 


59«58' 


y- 


139015' 



Igt 

lg sina 



1,7160 
1,8386 



Summe = 242« 49' 

d= innr 

(62« 49' II) 
f= 41«22' 

"V+ * = 158« 33' 

= 21«27' (II) 



Iga 
lg sin /3 
lg sin d 



lg cotg <p 



1,5546 
1,6128 
1,9374 
1,9492 

0,0552 



lg sin (<p + d) 
lg sin 9> 
lg sin S 

lg cotg «1 



1,5631 
1,8201 
1,9492 



1,7938 



«1 - 58*7' 



IgsintKj 

Igt 

— lg sin /3 



Iga; 



1,9290 
1,7160 
0,0626 



1,7076 



a? = 51. 



Hieraus dann weiter ÄD = 53, BD =* 58. 

Zusatz. Durch Zeichnung wird die Aufgahe gelöst mit Hilfe von 
Kreisbogen um a und b als Sehnen und mit a und ß als ihren Umfangs- 
winkeln (I. Teil, § 34,6). Die Aufgabe wird unbestimmt, wenn 

a + ß + y== 180^; 

denn dann fallen beide Kreise in einen zusammen, und es wird 

^ = 180^ cotg d = + 00. 

6. In ähnlicher Weise kann folgende Aufgabe gelöst werden. 
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In zwei auf demselben Meridian liegenden Orten Ä (Stockholm) 
und ji5 (Kapstadt), deren Meridianbogen sich aus der Summe ihrer geogra- 
phischen Breiten ((p = 59^20,5' 
und g?i = 33054,9') ergibt: 
y = 93^15,4', wurde gleichzeitig 
-j) der Winkel der Lotlinie mit der 
Richtung nach dem Monde D 
gemessen, 

«1 = 6in3,5', 
Fig. 164. ^, = 33«20,4'. 

Man soll berechnen, um wieviele Erdhalbmesser der Mond vom Erd- 
mittelpunkt entfernt war. 
Es ist a + ß = a^ + ß^~y^ 1^8,5' = d. 




X 

r 



sma. 



sin^i 
sin a 



sin a 



sin^i 
sin a. 



sin ß Bin cc ' sin ß 

Indem man ß = d —^ einsetzt, ergibt sich a und x wie in 5. 
— Eine zweite Lösung wäre, ^5 als Sehne zu y, AD a.us /\ AB D 
nach dem Sinussatz und schließlich CD aus A ACD nach dem 
Cosinussatz zu berechnen. 

Da lg sin 1^18,5' mit Igarc 1^18,5' noch auf 4 Dezimalen über- 
einstimmt (S. 138, § 39,3), so kann man bei Anwendung 4- oder 5- 
stelliger Logarithmen sin a = arc a, sin ß = arc ß setzen, also 



arc a 



arc ß 



sin ßy^ 
sin a^ 



arc ci 



sin/S^ 



arc (a -j- ß) sin cc^ -\- sin ß^ 



sin^i 
2 sin l - cos — — 



Man setzt nun hieraus den Wert von arc a 
für sina oben ein und erhält: 



X = r 



2 sm ^ l ^^ cos -^ ^^ 

2 2 



sin (a -)- ß) 

wobei 

^i_+ ft = 47017' "1 — Pi 



- 13«57'. 



lg 2 1 0,3010 
lg sin "^4^^ i 1,8661 



lg cos — 



ßl 



1,9870 



lgsin(a + /3); 1,6414 



X 



lg 11,7955 

^ r \ ' 



X = 62,4 . r. 



7. In einem Punkt S seien die Winkel der Strahlen nach vier 

Punkten AB CD einer Geraden gemessen: 

^ASB=a, ^BSC=ß, ^CSD^y 

und außerdem die beiden Strecken 

AB = a, C2)-&; 

man soll BC berechnen. 

Ist h die Senkrechte von S auf AD^ 
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so ist: 

2 • A SAD = {a + X + h)h = SA ■ SD • 8m{a + ß + y), 
während 



SA = 



a^mB 



sin a 



SB^ 



h sin C 
sin y 



Hieraus folgt die Gleichung {a ■{- h -\- x) x = 
und aus dieser ist x zu berechnen. 



oc sin C 
h = SB sin B = . — -x- • sin B. 

sin ß 

ab Bin ß sin {a-\- ß -\- y) 



sm (X sm 7 



B. Berechnung von Höhen. 

8. Die Höhe eines Punktes S über einem Punkt A ist zu 
bestimmen, wenn von A aus eijie Standlinie 
AB = a nach der Lotlinie des Punktes S S 
gerichtet ist. 

a) Läuft die Standlinie AB = a wagrecht, 
so sind an beiden Grenzpunkten die Höhenwinkel 
a und ß zu messen. Es ist dann 



SB = 



also 



asma 

sin (ß — cc) 



und 



X = SB ' sin/8, 

asina • sin ß 




X = 



sin (ß — cc) 

b) Läuft die Standlinie AB nicht wagrecht, so wird außer 

den Höhenwinkeln a und ß auch der 

Neigungswinkel y der Standliuie be- *^ 
stimmt. Es ist dann 



^ . _ «sin (ß — y) 
^^— Binlß — cc) ' 



;r = SA sinc^ = 



also: 

a sin a sin (j8 — y) 




Fig. 167. 



sin(^ — a) f*— 

9. Die Standlinie J.B sei nicht 
nach der Lotlinie des Punktes S gerichtet. 

a) Ist sie wagrecht (Fig. 168),^ so werden in ihren Grenzpunkten 
die Winkel a und ß gemessen, welche die Standlinie mit den wag- 
rechten Richtungen nach der Lotlinie bildet, und 
außerdem wird ein Höhenwinkel y gemessen. 
Dann ist 

a sin ß 



i 



AF = 



sin {cc + ß) 



^ AFS = jR, 




folglich 



Fig. 168. 



X = AF ' tg;^ = 



a sin ßtgy 

sin {a -\- ß) 
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Statt dessen können auch (Fig. 169) zwei Strecken 

einer wagrechten Standlinie gemessen werden und dazu die Höhen- 
winkel Uy ß, y m deren Grenzpunkten. Dann ist 

JT'^a^cotg«, BF =xcotgß, CF=^XGoigy. 

Nach § 27, 4 (S. 96) folgt: ' 

x^ cotg^a 'b + x^ cotg*;^ - a = x^ cotg^jä (a + &) -h »6 (ä + h) , 



x' = 



ah{a-\-b) 



a cotg*y -j- h cotg^a — (« + &) cotg*/J * 




^^o 






Pig. 169. 



Fig. 170. 



b) Ist die Standlinie AB nicht wagrecht (Fig. 170), so 
mißt man ihren Neigungswinkel y und außerdem die wagrechten Winkel 

FAB^^^a, FB^A^ß, 
sowie den Höhenwinkel FA S = d , 



Dann ist 
folglich 

X =-AF' tgd 



ABj^ = acoByy AF= . / , i! , 

^ ' ' sin(a + ß)' 



oder: 



X = 



a sin ß cos y tg ^ . 

sin (a -(- ft 



C. Flächenteilung. 

10. Ein Dreieck ABC soll parallel zu einer gegebenen Richtung 
im Verhältnis p : q geteilt werden; diese Richtung mache mit AB 
^ den Winkel S. — Aus § 26, 4 (S. 93) folgt: 

p 




BX'BY 



a • c 



p + a 



femer ist: 






2 



jBZ' = 



sind 



p sin(y + d) 

ac ' ^' ' ^ 



p -\- q sind 

11. Ein Viereck AB CD (Fig. 172) ist im Verhältnis jp : g zu 
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teilen parallel zu einer Richtung, welche mit AD den Winkel b 
bildet. — Wenn AD und BC einander in S schneiden, so ist 




— -— --^ 



Fig. 172. 



AgXr=i5X.grsin((. + /3)===^.J-+gI)5=^^ ^+<f+f^^^^ 



JP + 9^ 
_ Q. (e7' + CBS) -\-p ' CBS __ qa* • sina Binß -\-pc^ • siny sin* ^ 
~" P + a ~~~ 2{p + q)sma{+ß) ' 



da aber 



SY 



SXsms 



8in(a -\- ß — s)' 
SO folgt beim Einsetzen in die vorige Gleichung: 

^'■X* = (^^SntlE^jV^ *^^"' ^'"^ ccBmß+ p<? siny sind). 
Beachtet man noch, daß 



DX^SX-^ 



csmy 



8in(of + /5)' 

SO wird aus SX. auch leicht DX gefunden. 

12. Ein Viereck ABCD ist von dem in einer Seite gelegenen 
Punkt Y aus in einem gegebenen Verhältnis p : g zu teilen. — Ist 
YC = m und setzt man 

csin* m sin (a + |S) -j- c sind 



SY= m + -7- . , ^ 

sm {a-\- ß) 

in die Formel in 11 ein, so folgt: 



sin(a -|- ß) 



sx = 



qa^ sina sin^ -\-P<^^ siiiy sind 



(p-\- q) sin(a + ß) [^ sin(a + ß)-\-c sind] ' 

da aber: 

so ist DX und hiermit die Lage des Punktes X auf AD berechnet 



sm {cc-\- ß)' 
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XI. Kapitel. 
Die Winkelfunktionen in der Eoordinatengeometrie und Arithmetik. 

§ 47. Rechtwinkelige und Polarkoordinaten. 

l. Zur Bestimmung der Lage eines Punktes P einer Ebene 
wählt man in der Ebene eine Gerade XX^ als Abszissenachse und 
auf dieser einen Punkt 0, den Nullpunkt; dann gibt man an, wie 

groß für jeden Punkt P die zur Achse Senk- 
rechte oder Ordinate FA = y ist, und wie 
groß der vom Nullpunkt bis zur Senkrechten 
reichende Abschnitt oder die Abszisse 
OA = X ist. Dieser Abschnitt ist zugleich der 
Abstand des Punktes P von der Ordinaten- 
achse FI^i, die im Nullpunkt senkrecht zur 
Abszissenachse gezogen wird; XX^ und YY^ 
heißen die Koordinatenachsen, und x und y 
die Achsenabstände oder Koordinaten des 
Punktes P. 

Die beiden Achsen teilen die Ebene in vier Felder, Viertel 
(Quadranten), die wir in der dem Lauf des Uhrzeigers entsprechen- 
den Reihenfolge abzählen, da in demselben Drehungssinn auch die 
Kreise der Winkelmeßinstrumente geteilt sind. Um die Messungen 
vom Nullpunkt ab auf der Achse nach entgegengesetzten Richtungen 
zu unterscheiden, werden die Abschnitte nach der Seite des ersten 
Viertels positiv, die entgegengesetzten negativ bezeichnet; ebenso 
gelten die Senkrechten auf derjenigen Seite der ersten Achse, auf der 
das erste Viertel liegt, als positiv, die auf der entgegengesetzten 
Seite als negativ. Hiemach ist: 



m 



j; 



Fig. 173. 
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Anmerkung. Auf diese Bestimmung der Lage der Punkte wurde 
von Descartes (gest. 1650) die sog. analytische Geometrie oder 
Koordinaten-Geometrie gegründet. 

2. Die Lage eines Punktes P^ (Fig. 174) läßt sich auch bestimmen 
durch die Strahlstrecke OP^ = r^ vom Nullpunkt ab und durch den 
Winkel-«, um den eine Gerade vom positiven Achsenstrahl OA^ aus über 
das erste Viertel gedreht werden muß, um in die Lage OF^ zu kommen. 
Die Strahlstrecke und der Winkel heißen die Polarkoordinaten 
des Pvmktes P^. 
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Bei solcher Punktbestimmung ergibt sich, daß für jeden Punkt 
im ersten, zweiten, dritten oder vierten Viertel der Winkel seiner 
Strahlstrecke mit der Achse OÄ^ entsprechend zwischen 0® imd 90^, 
90« und 180<>, 180« und 270«, 270« und 360« liegt; hiernach bezeichnet 
man Winkel von dieser Größe als Winkel des ersten, zweiten, 
dritten oder vierten Viertels. 



§ 48. Die Fnnktionen von Winkeln jeder 6r»ße. 

1. Zwei Halbstrahlen eines Punktes bilden immer zwei Winkel, 
die einander zu vier Rechten ergänzen. Welcher von diesen beiden 
Winkeln zu nehmen ist, wird dadurch bestimmt, daß a) einer der 
beiden Schenkel als der erste bezeichnet wird, von dem die Drehung 
ausgeht, die den Winkel beschreibt, und 
daß b) ein bestimmter Drehungssinn 
(als positiv) angenommen wird, in dem 
der (positive) Winkel beschrieben wird. 

Zur Bestimmung der Winkelfunk- 
tionen denkt man sich nun die Koor- 
dinatenachsen so in den Winkel gelegt, 
daß sein Scheitel der Nullpunkt, sein erster 
Schenkel die positive X-Achse ist, imd daß 
auf der Seite des ersten Viertels der po- 
sitiven Drehung die positive Y-Achse liegt 
(Fig. 174). Dann sind die Winkelfunktionen bestimmt durch die (stets 
positive) Strahlstrecke r irgend eines Punktes des zweiten Schenkels, 
durch dessen Senkreckte y auf den ersten Schenkel und durch den 
Abschnitt x dieses Schenkels: 




••"rfr"*^"""""" 



Fig. 174. 



sina = 



y 



cos« 



X 



tga 



y 

X 



cotg a = 



X 

y' 



wobei X und y je nach ihrer Lage in den vier Vierteln der Drehung 
positiv oder negativ sind. Der Abschnitt x (Cosinus) ist positiv, wenn 
er in die Richtung des ersten Schenkels fallt, negativ in der Gegen- 
richtung ] die Senkrechte y (Sinus) ist positiv, wenn sie auf die Seite des 
ersten Viertels der Drehung fallt, negativ auf der Gegenseite, wie die 
Figur 174 erkennen läßt. Die Vorzeichen von tg und cotg richten 
sich nach dem des Quotienten beider Strecken. 

Außer der ersten Viertelsdrehung ist noch positiv im IL Viertel 
Sinus, im HL Tangens und Cotangens, im LV. Cosinus; sonst sind die 
Funkti(men negativ. 

2. Der spitze Winkel der beiden Geraden, von denen zwei 
Halbstrahlen den gegebenen Winkel bilden, gehört dem rechtwinke- 
ligen Dreieck aus r, x und y an, und seine Funktionen bestimmen, 

11* 
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abgesehen vom Yorzeiclieii, die dea gegebene 
Winkel (Fig. 175) im 



Winkels. Für den 



II. Viertel «^ = AOP^ ist dieser Winkel 
P^OÄ, = 180" ~<^, 

III. Viertel a^ = Ä OF^ ist dieser Winkel 
J,OP, = as-180*, 

IV. Viertel a, = AOP^ ist dieser Winkel 
PiOA = 360" -K,. 

Somit ist: 

1) sinKj= sin (180" -Oj) j 

cosag = — cos (180" — Kg) [ 
tg«, = - tg(180»-K,) I 
cotg«a = — cotg(180'' — «,) j 
Ferner siehe S. 144 (§42,4) die einschlägige Formel Xlla. 




(HI) 



sinK,- 


-Biii(«,-180») 


3) sino,-- siii(360»-«.) 


co.o,- 


- C08 (os — 180") 


C08ß^= coa(360" — ßj 


'goj- 


tg(„,-180«) 


lg «4-- lg (360"-»,) 


eotg «3 = 


cotg («, - 180«) 


ootg«, cotg (360" -«.) 



(XII b) 



d. h.: 

VorhefuütUdi der Bestimmung des Vorgeichms sind die Funktionen 
eines Winkels im zweiten Viertel dieselben tme die seines Ergänmings- 
mnlcds su 180", die eines Winkels im dritten Viertel dieselben wie die 
seines Vbersdiußwinkels über 180", die eines Winkels im vierten Viertel 
dieselben wie die seines Ergämungswinkels gu 360". 
Z. B. sin 209" 44' = - sin 29" 44' 

cotg 312" IT = - cotg (359" 60' - 312" 17') cotg 47" 43'. 

Umgekehrt gehören zu jedem Funktionswert zwei Winkel, z. B.: 
cotga--5,352, lg cotg « = 0,7285 (-) , « = 10"35'(II oder IV), 
a, = 180"— 10" 35' = 169" 25', a^ = 360" - 10" 35' = 349» 25'. 

3. Um bei wachsendem Winkel die Wertänderung seines 
Sinus und Cosinus leichter beurteilen zu können, wählt man für alle 
Winkel gleiche Strahlstrecken, (so daß die 
Brüche, welche die Zahlen darstellen, gleich- 
namig werden). Beschreibt man nämlich 
um den Nullpunkt einen Kreis mit der 
Strahlstrecke r, so geben die Ordinaten und 
Abszissen der Endpunkte der Halbmesser die 
GrößenTerhättnisse der zugehörigen Sinus 
und Cosinus an. Man erkennt sofort: 

a) Der Sinus wächst im ersten Viertd 
Hg. 178. *w*' wachsendem Winkel v&n sin 0" = bis 
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Fig. 177. 



sin 90®= 1; im zweiten Viertel nimmt er ab bis sin 180® = 0, im 
dritten nimmt er negativ zu bis sin 270® == — 1 und im vierten 
negativ ab bis sin 360® = . 

b) Der Cosinus nimmt im ersten Viertel mit wachsendem Winkel 
ab von cos 0® = 1 bis cos 90® == 0; er geht im zweiten Viertel von 
cos 90® = bis cos 180® = — 1 , nähert sich dann im dritten wieder 
der Null bis cos 270® = und wächst im vierten wieder bis 
cos 360® = + 1. 

4. Zur Beurteilung der Wertänderung 
von Tangens wählt man für alle Winkel 
gleiche Abszissen OÄ = OA^ (den gleichen 
Nenner für die Bruchwerte), indem man die 
Strahlstrecken durch die Ordinaten in A und A^ 
begrenzt. Verlängert man die Schenkel des 
zweiten und dritten Viertels bis zur Senk- 
rechten in Aj so geben die auf dieser Geraden 
gemessenen Ordiaaten sowohl über die Größe 
als über das Zeichen der betreffenden Tangenß 
Aufschluß. Man erkennt sofort: 

Die Tangens wächst im ersten Viertel mit wachsendem Winkd 
von tg 0® = bis tg 90® = oq . Beim Übergang des Winkels durch 
90® springt die Tangens von + <x> 
auf — cx) , um im zweiten Viertel von 
tg 90® = - oü bis tg 180® = zu fallen; 
sie wächst dann im dritten Viertel von 
tg 180® = bis tg 270® == + oo, schlägt 
hier in — cx) um und sinkt im vierten 
bis tg 360® = 0. 

Um die Wertänderung derCotangens 
darzustellen, ist eine unveränderliche Ordi- 
nate OB zu wählen und in B die Parallele 
zur Achse zu ziehen. Die durch den zweiten 

Schenkel oder dessen Gegen strahl auf dieser Parallelen begrenzten Ab- 
schnitte versinnlichen dann Größe und Zeichen von Cotangens. 

Die Cotangens nimmt im ersten Viertel mit wachsendem Winkel 
ab von cotgO® = oc) bis cotg90® = 0. Sie nimmt im zweiten Viertel 
im negativen Sinne zu bis cotg 180® = — oo, springt hier auf -f oo 
über, nimmt im dritten Viertel ab bis cotg 270® = und steigt von 
da im negativen Sinne wieder bis cotg 360® = — oo . 

6. Bei der Entstehung des Winkels durch Drehung oder beim Zu- 
sammenzählen von Winkeln kann es auch vorkommen, daß 360® über- 
schritten werden (vgl. Teil I. § 7, 7 Anmerkung). Dreht man aber den 
zweiten Schenkel um 360® weiter, so kommt er wieder in die Lage, die er 
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166 ^* ^ftp* ^^ Winkelfanktionen in der Eoordinatengeoxnetrie und Arithmetik. 

zuvor inne hatte und für welche somit die Abszissen und Ordinaten wieder 
dieselben sind. Daher ergibt sich: 

Van zwei Wifikehf, die sich um ein ganzes Vielfaches von 360^ unter- 
scheiden, stimmen die entsprechenden FutiMionen völlig überein, 

6. Eine Drehung vom ersten Schenkel nach der Gegenseite der 
positiven Drehung wird durch negative Winkel gemessen. Für zwei 
entgegengesetzte Winkel a und — a , oder ß und — ß fallen die Abszissen 

in eine einzige Strecke OÄ oder OÄ^ zusammen, 
während die Ordinaten entgegengesetzt sind. Daraus 
folgt: 




sin ( — a) = — sin « 
cos (— a) = cos a 



*g (— «) == — tg a 
cotg (— a) = — cotg a , d. h. : 
Zwei entgegengesetzte Winkel haben nur den gleichen 
cos; ihre übrigen entsprechenden Funktionen haben je 
entgegengesäzte Werte. 
7. Wird ein beliebiger Winkel um 180® geändert, indem man statt 
des zweiten Schenkels seine Gegenrichtung in Betracht zieht, so nimmt 
sowohl die Abszisse als die Ordinate das entgegengesetzte Zeichen an; es 
gilt somit für alle Werte von a: 

sin (a ± 180®) = - sin o; , tg(a ± 180®) = tg a , 

cos (a + 180®) = — cos a , cotg (a + 180®) = cotg a , d. h. : 

Zwei Winkel, die sich um 180® unterscheiden, haben je die gleiche 
tg und die gleiche cotg; dagegen sind ihre sin, sowie ihre cos entgegen- 
gesetzt 

§ 49. Allgemeine Gültigkeit der Fanktionsformeln. 

1. In den Gleichungen y = r sina, x = r cos a 

timmen immer die Zeichen von y und sin« überein, ebenso die von 
X und cos«. 

Für alle zusammengehörigen, positiven oder negativen Werte 
von X und y ist nun aber 

x^ + y^ ^ r^ f 

woraus folgt, daß ebenso allgemein gilt: 

sin^ a + cos^ a = 1 . (II) 

2, Aus der allgemeinen Gültigkeit der Gleichungen 

tg« = |; cotgof = ~, 
folgt: tg a • cotg a = 1 , (IX) 

und in Verbindung mit obigen Gleichungen für y uuA x 

, sina . cos a /<^, v 

tg a = — - , cotff a = -; — . (X) 

° cosa' ® sina ^ '^ 
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3. Daß die für spitze Winkel abgeleiteten Formeln für die 

Funktionen von (a ± /3), 2 a und (§§ 35 und 36) allgemeine 

Gültigkeit haben, kann nachgewiesen werden, indem man in jedem 
einzelnen Fall die Funktionen auf die von spitzen Winkeln zurück- 
führt, wie dies in § 42, 5 (S. 144) geschehen ist. Oder man zeichnet 
die Figur für den betreffenden Fall und liest an ihr die Funktionen 
ab mit Rücksicht auf die durch die Lage gegebenen Vorzeichen. Für 
(« + j8) wird dann wie in Fig. 149 (S. 129) die Fig. 180 gezeichnet, 
wobei immer (vgl. I. Teil § 6,6): 



a. 




-¥r£ 



\%"fe-M 




Fig. 180. 



0X= 0T+ TX. 



XB=XZ+ZB. I 

Hierin ist: 

XJS= 0-Bsin(a + /3), | 0X= J5 cos (« + /3) , 

wobei diese Größe sowohl positiv als negativ sein kann. Zur Berechnung 
der rechtsseitigen Glieder der Gleichungen bestimmt man zimächst die 
Fahrstrahlen: 

0C=± OB 'cosß, BG=± OB smß, 

wobei das Zeichen so zu nehmen ist, daß der Ausdruck positiv ist, da 
die Fahrstrahlen stets als positive Größen gelten. Der Winkel von OC 
gegen den ersten Schenkel ist a, falls cos ß positiv ist, dagegen cc + 180®, 
sobald cosj3 negativ ist, da dann OC auf den Gegenstrahl des Schenkels 
OA fällt. Daher ist entweder: 

XZ= OjB cosj3 sina, oder: I OT = OB cos ß cos a ^ oder: 

XZ= — OB cos/3 sin (a + 180®) j OY= — OB cos ß cos (cc ± 180®) 

= 0^ cosj3 sin«. j = 05 cos ^ cos«. 

Der Winkel von CB gegen den ersten Schenkel ist a + 90® , sobald 
sin ß positiv ist, dagegen (»+270®), sobald smß negativ. In beiden 
Fällen ergibt sich wie eben, daß 



ZB = J? sin j3 sin (a + 90®) 
= OB sin/3 cosa. 



YX = OB sin ß cos (a + 90®) 
= — OB sin ^ sin a . 
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Somit verwandeln sich die zuerst gegebenen Gleichungen 
XB== XZ + ZB, 0X== 0Y+ YX 

in die Gleichungen: 



OB sin (a + ß) = 
OB sin cc coaß -\- OB cos cc sin ß^^f 



OB co8(cc + ß) = 
OB cos a cos ß — OB sin a sin ^ , 



womit die allgemeine Gültigkeit der Formeln für sin (a + ß) und cos (cc + ß} 
erwiesen ist. 

Die Formeln für sin (cc — ß) und cos (a — ß) ergeben sich aus diesen^ 
wenn man — ß statt ß setzt; es ist dann nämlich (§ 48, 6, S. 166): ^ 

sin (cc — ß) I cos (cc — ß) 

= sin cc cos (— ß) + cos a sin (— j3) = cos a cos (— ß) — sin a sin (— j3) 

= sin a cos ß — cos cc sinß . \ = cos a cos j3 + sin a sin jS . 

4, Setzt man j3 = a in den Formeln für (a + ß) ein, so erhält man die 

Formeln für die Funktionen von 2 a und — (§35, III, IV, V), und ebenso- 

ergibt sich die Gültigkeit aller übrigen Formeln der Winkelfunktionen 
(§37 u. 38), da sie aus den vorangehenden abgeleitet sind. 

§ 50. Bestimmangsgleichnngen für Winkelfanktionen. 

1. Ist die Größe eines Winkels durch eine Gleichung zwischen 
seinen Funktionen bestimmt, so sind letztere zunächst mittels der 
Formeln II, IX und X (§ 49, i u. 2) durch eine [einzige Funktion zu 
ersetzen (S. 135, § 37, 9), die übrigens auch zu dem halben oder doppelten 
fraglichen Winkel gehören mag (S. 135, § 37, 12); dann ist diesa 
Gleichung nach den üblichen Regeln aufzulösen. Jedem Funktions- 
wert entsprechen zwei Winkel innerhalb 0® und 360^. 

Beispiele: 

2. aBmx = bcosx. — Entweder erhebt man zum zweiten Grad: 

a^ sin^ X = b^ cos^ x 

und ersetzt cos^ic durch (1 — sin^ic), oder wenn man annehmen darf^ 
daß nicht cos x = ist, teilt man durch a cos x und erhält 

tgx = . 

Im ersten Fall ist darauf zu achten, daß durch das Quadrieren 
stets noch weitere Werte der Unbekannten in die Gleichung mit auf- 
genommen werden, die in der ursprünglichen nicht enthalten sind. 
Z.B. würde die Gleichung a^ sin^ x = b^ cos^ x auch der Gleichung 
a sixix = — b cosx entsprechen. Daher sind die gefundenen Werte 
darauf zu prüfen, ob sie der ursprünglichen Gleichung genügen. 

3. atg:x + b8mx = oder sin x • (-— — I- 6 1 = . 
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Diese Gleichung ist erfüllt 

für sma; = 0, woraus x^^ = 0, [iCj == 180®, 

und für \- b = 0, woraus cos x = — -r- folfft. 

Wäre z. B. 6 = 2a, so wäre x^ = 120% .r^ = 240^ 



4. a sin a; 4" ^ cos x ^ c. Statt cos x ^ ]/! — sin^ x zu setzen, 
wird besser folgendes Verfahren eingeschlagen: 

, b c 

smx -\ — cos X ^~. 
a a 

Man bestimme den Hilfswinkel q) so, daß tg ^ = - ist; dann wird 

sin X + tg'^ cos X = — 

T . , . C cos Qp • / . \ C cos qp 

oder sm x cos ^ + sin 9? cos x = , sm {x -\- (p) =^ ~ . 

Sind für a, 6, c Zahlen gegeben, so wird zunächst (p, dann (x + 9?) 
und schließlich x gefunden. 

6. Ist im besonderen Fall 

a = 6, also: sin ä + cosr» =^, 

so wird diese Gleichung auch gelöst durch Quadrieren und Anwendung 
der Formeln II und III (S. 127 § 35, l,): 

sin 2x -== (p -{- 1) (p — 1) 
oder auch (S. 137, § 38, 3) sin(iz; + 45«) = ^. 

6. Da sich alle Funktionen von x rational durch tg ausdrücken 

lassen (S. 135, §37, 12), so kann tg - öfters benützt werden, um Glei- 
chungen für Winkelfunktionen aufzulösen. Für obige Gleichung 
(in 4) ergibt sich so z. B.: 

2a tg| + 6 - 6 tg^l = c + c tg* |, (b + c) tg' ^ - 2a tg^ = b 

USW. 

§ 51. Berechnung des Oeradenzngs und des Vielecks. 

(Polygonometrie.) 

1. Die Lage einer Geraden kann bestimmt werden durch die Ab- 
szisse und Ordinate zweier Punkte derselben oder durch die eines Punktes 
und durch den Winkel der Geraden mit der Achse (§ 47). Um die Rich- 
tung der Geraden für die Winkelmessung genau festzustellen, denkt man 
sich jede Gerade oder jeden Geradenzug durch Bewegung entstanden; die 
Eichtimg dieser Bewegung wird durch Ordnungszahlen an den Ecken 
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des Geradenzuges bezeichnet. Die Koordinaten dieser Punkte bezeichnet 
man mit x^, y^-^ ^»2 7 ^2 5 ^s » 3^8 ? • • • 



X 



"n 



DerNeigungswinkel(das 
Azimut) einer G eraden gegen die 
X-Achse wird dadurch bestimmt, 
daß man durch den Anfangs- 
punkt der Geraden die Parallele 
zur positiven Achse zieht und 
von dieser ab als dem ersten 
Schenkel den Winkel in dem 
bereits § 47, 2 (S. 162) ange- 
gebenen Drehungssinne mißt. 
Wenn in einem Geraden- 
zug die Geraden 12 = «i , 23 = ag , 34 = Og . . . . mit der Achse die 
Winkel w^^ w^^ w^ . . , . bilden, und wenn wir unter <^ a^ a^ den Winkel 

verstehen, den die Verlängerung von 12 mit 23 bildet, so ist (I. Teil, 
§14, 4 Anm. b.): <^ w^ = w^-\- a^a^. Wird der Winkel der Richtungen 

21 und 23 mit a^ bezeichnet, so ist: 





Fig. 182. 



^ % % = «2 i 180^, da in letzterem Winkel statt 12 die Gegenrichtung 
21 als erster Schenkel betrachtet wird. Daher ist 

«c?2 = «^1 + «2 i 1 8^^ 1 
««^8 = «^'2 + ^z± lÖO®, 



w 



2. Die zwischen den Fußpunkten AB (Fig. 181) der Koordinaten 
einer Strecke 12 liegende Strecke der Achse nennt man den Achsen- 
abschnitt (den Grundriß oder die Projektion) zu der Strecke; man 
betrachtet sie als positiv, wenn die Bewegung von A nach B in der 
Richtung der positiven Achse statthat, negativ im entgegengesetzten Fall. 
Das Vorzeichen des Abschnittes zu einer Strecke auf der X-Achse richtet 
sich also nach dem Cosinus, auf der Y-Achse nach dem Sinus des Neigungs- 
winkels. Zugleich ist der Abschnitt zu einer Strecke auf einer Achse 
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stets gleich dem Unterschied der auf dieser Achse gemessenen Koordinaten 
der Grenzpunkte. 

Für den Unterschied der Abszissen und der Ordinaten zweier auf- 
einander folgenden Punkte des Geradenzugs erhält man somit die folgen- 
den Gleichungen: 

X2 — ^i = öjL cos w^, y^ — 2^1 = (^i sin w^ , 

i»8 — a?2 = a^ cos Wg , ^8 — 2/2 = «2 sin w^2 , 

^« - ^n-i = ««-1 COS tt'„_, , y^ - i/„_i = a„_i sin w„__^ . 

3. Da für die Abschnitte der Strecken des Linienzuges 1 — 5 (Fig. 181): 

AB + BC+ CD + DE = ÄE, 

und weil dies auch der Achsenabschnitt der Strecke 15 ist, so folgt: 

a) Die Summe der Achsenabschnitte der Strecken eines Geradenzuges 
ist gleich dem Ächsenabschnitt zu der Strecke vom ersten bis zum letzten 
Funkte desselben. 

b) Biese Summe ist Null, wenn der Geradenzug geschlossen oder wenn 
die Schlußstrecke senkrecht zur Achse ist 

Aus obigen Gleichungen folgt durch Zusammenzählen: 

a*^ = a?! + «1 cos «(;i + Og cos te^g + ' • • * ^«-i ^^s w^_^ 
^« = ^1 + «1 si^ «^i + «2 sin M^g H «n-i sin w?„_i . 

4. Wird in einem geschlossenen Geradenzug oder Vieleck 1, 2, 
Z^ . . . . n der Punkt 1 als Nullpunkt, die Richtung 1 n als positive a?- Achse 

und die Drehung im Sinne des Innenwinkels von In nach 12 als positive 
Drehung aufgefaßt, so ist in diesem Falle x^ = y^ = 0, «<^i = ^1 » ^n^^ %i 
^„ = . Benützt man nun die aus 1 sich ergebenden Werte von WJg, 
w^ , . . . IV ^_i und beachtet, daß bei einer Änderung des Winkels wm 180® 
sin und cos bloß ihr Zeichen ändern (S. 166, § 48, 5 u 7), so folgt aus XIX: 

a^ = a^ cos a^ — a^ cos (cc^ + «g) + a^ cos (a^ + «g + a^) 

— ^»_i cos («1 + «g + a„_i) 

= a^ sin a^ — o^ sin («^ + «2)*+ ^3 sin («i + «2 + ^3) 

— . . . . a„_i sin (c^i + «2 + ^n-i) • 

Diese beiden Gleichungen dienen zusammen mit der Gleichung (I. Teil, 
§ U, ö) a, + «2 + ..-..«„ = (^ - 2) 180« 

zur Bestimmung von drei fehlenden Stücken, Seiten oder Winkeln 
eines Vielecks, aus den übrigen Seiten und Winkeln. 

Da jede Seite a^ als erste Achse aufgefaßt werden kann, so ergeben 
sich aus diesen Formeln noch weitere durch fortschreitende Vertauschung 
der Marken. 

5. a) Ein fehlender Winkel ergibt sich aus der letzteren Gleichung. 
Wenn noch außerdem zwei Seiten unbekannt sind, so nimmt man eine 



(XIX) 



(XX) 
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derselben als a^ an. Die zweite Gleichung XX enthält dann als Un- 
bekannte nur die andere Seite a^; diese berechnet man zunächst und setzt 
dann ihren Wert ia die andere Gleichung ein. 

b) Sind eine Seite und zwei anliegende Winkel zu berechnen, So nimmt 
man eine an die fragliche Seite anstoßende als a^, so daß a^_j , cc^_^ und 
a^ die fehlenden Stücke sind. Aus den Gleichungen XX folgt dann: 

± a„_i sin («!+.. . a„_i) = — «1 sin «1 + . . . a,,_2 sin {ce^ + . . . a^_^) 
± «„_i cos («1 + . . . a„_i) = a„ — a^ cos «1 + . . . %_2 cos (a^ + . . . «„^2) > 
woraus durch Quadrieren und Addieren a^_^ , durch Teilen tg (a^ + . . . a„_i) , 
somit cf^_j zu finden ist. 

c) Liegen die beiden unbekannten Winkel an einer andern als der 
unbekannten Seite, so nimmt man diese andere Seite als a^; die Glei- 
chungen XX enthalten dann noch den unbekannten Winkel a^ und die 
unbekannte Seite a^. 

Um überhaupt einen Winkel auszuscheiden, setzt man alle Glieder 
der beiden Gleichungen, die diesen Winkel enthalten, auf eine Seite, qua- 
driert beide Gleichungen, addiert und vereinigt die entsprechenden Glieder, 
wobei unter Berücksichtigung von 

cos^ X + sin^ X = 1 
und cos (x + y) cos x + sin (x -(- y) sin a? = cos «/ 

der betreffende Winkel herausfallen wird. So läßt sich a^ durch Qua- 
drieren u. Addieren der Gleichungen XX ausscheiden und dann die frag- 
liche Seite a^ aus der entstandenen (quadratischen) Gleichung berechnen 
(2 Werte). 

Um dann a^ zu berechnen, trennt man in der zweiten Gleichung XX 
a^ und die übrigen Winkel nach der Formel 

sin («1 + 5) = sin cc^ cos s + cos cf^ sin s ; 
man erhält so eine Gleichung von der Form p sin cc^ -{- q cos a^ = 
(vgl. S. 168, § 50, 2). 

Zur Berechnung eines andern Winkels cc^ würde dagegen die Glei- 
chung die Form annehmen 

p sin c£^ + q cos (x^ = l (§ 50, 4). 

6. Um den Flächeninhalt des 
Vielecks zu bestimmen, betrachten wir 
der Reihe nach die Seiten «2 » % ? • • • • ^«-i 
als Grundseiten von Dreiecken, deren 
Gegenecken in 1 liegen. Die Höhen zu 
diesen Grundseiten werden berechnet als 
Ordinaten des Punktes 1 in Bezug auf 
die betreffende Grundseite als a?- Achse, 
wobei entsprechend der Winkelmessung 
^ die Innenseite als die Seite der positiven Ordi- 

Pig. 188. naten genommen wird. Es ist (nach XIX): 
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^2 "^ ^1 ^^ ^% 

/?3 = ag sin ofg — a^ sin (a^ -\- ofg) 

A4 = «3 sin of^ — ag sin («4 + ag) -f- «j sin («4 + «3 + ofg) usw. 

Fällt hierbei die Hohe, wie h^, auf die äußere Seite der Seiten- 
strecke O4, so wird sie negativ. In der Tat ist dann aber wie ersicht- 
lich auch das Dreieck 145 negativ zu nehmen, um durch Zusammen- 
zählen der genannten Dreiecke den Flächeninhalt des Vielecks zu erhalten. 
[Die Flächen sind positiv, wenn sie, wie beim Umlauf der ganzen 
Fig. 12 3..., links vom Umlauf (l 2 3 l) liegen, negativ, wenn sie rechts 
liegen (14 5 l),] Daher ist der doppelte Flächeninhalt: 

2 / = flj «1 sin «2 -f- a^ [og sin «g — a^ sin («g -j- «2)] 

+- »4 [ttg sin «4 — a^ sin («4 + «3) + a^ sin («4 + «s + «2)] 

+ 

+ «n-i K-2 sin a^.i - a„_3 sin {cc^_^ + €c„_^) 

«1 sin (a„_i + a„_2 H cfg)] , 

oder 

2 J" = ai [«2 sin cc^ — a^ sin {a^ + ^3) + " ^n-i süi («2 + * * «n-i)] 
+ a^ [«3 sin cf3 — «4 sin (cfj + aj H a„_i sin («3 H a„_i)] 

+ 

+ a„_2 a„_i sin cf^_i . 
Für ein Viereck folgt z. B.: 

2J=a^ [ag sin «g — öfs sin («3 + «g)] + ^2 ^3 sin «g . 

§ 52. Anwendung der Winkelfunktionen in der Arithmetik. 

A. Berechnung von Zahlenausdrücken. 

!• Die Funktionstafeln können benützt werden, um irgendwelche 
Zahlenausdrücke zu berechnen. 

Als man zwar schon solche Tafeln, aber noch keine logarithmische 
Tafeln hatte, wurde z. B. das Vervielfachen zweier Zahlen ia folgender 
Weise in ein Zuzählen verwandelt (prosthaphäretische Methode)*). Sind 
a und h echte Brüche, so kann man a und ß bestimmen aus a = sin a 
und h = cosß . Dann ist 

a • ?> = sin a • cos ^ = ^ [sin (cc -\- ß) -{- sin (a — ß)] 

nach XI (S 136, § 38, l) . 

Sind a und h nicht < 1 , so genügt das Teilen durch eine Potenz 
von 10, um dasselbe Verfahren anwenden zu können. 

2. Die Tafeln für tg imd cotg können benützt werden, um einen 

Teiler durch einen Faktor zu ersetzen, da cotg a = , — . 



(XXI) 



*) nQ66d'6Gtg = Zufügen = Addition ; &(pcclQB6ig = Wegnehmen = Subtraktion. 
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Z.B.: ^ = -36^j = |^i4, tga:^ 0,364, (.= 20«, cotga == 2,747 , 

a; = 0,02747 a. 

3. Die quadratische Gleichung aa;* + 6a; + c == 0, in der a 
stets positiv sei, gibt für x die Werte: 

— ft + l/fe*— 4ac h A -_-|/7 " 4ac\ 

^== 2a - = -2^l^ + K^- ft^j' 

a) Für einen reellen Wert von x muß -^^ < 1 sein für den Fall, daß 
auch c positiv ist. Dann läßt sich der Winkel 9? so bestimmen, daß 

- ^ — = sm 9) , so daß nun: 

a; = - — (1 TVl-sin>)=- g^ (l =F cosg>) 
h . 9 q> h 9 qp 

Diese Auflösung ist dann mit Vorteil anzuwenden, wenn er, h und c viel- 
zifferige Zahlen sind. 

b) Für — c statt + c ist dieses Verfahren nicht zulässig. Es sei 

2l/a6 
Da hier ac- positiv ist, läßt sich g) so bestimmen, daß tgg? = , } 

also (mit Benützung von S. 135, § 37,9): 

2a^ ' ' 6 "^z 2a \ cosqp/ 2a cosy 

Es ist aber 

b 1 -i/c ., -i/c cosqp + l 

TT- = 1 - 1/ — , sonut a; = — 1/ . - — 

2 a tgqp r a ' r a sinqp 

und (S. 135, § 37, ll) 

*^2 

B. Darstellung der imaginären Zahlen. 

4. Eine komplexe Zahl x 4- iy (wo i = ]/— l) kann durch Winkel- 
funktionen dargestellt werden, indem man r und cc so bestimmt, daß 

a; = r cos cf , ^ = r sin a , also r^ = ^^ + «/^ , tg a = ^: . 

Dann ist 

X -\- yi = r (cos a + « sin a) . 
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Diese letztere Form der komplexen Zahlen ist nun sehr geeignet, 
Produkte, Quotienten, Potenzen und Wurzeln derselben zu berechnen. 

6. Wenn man auf einer Geraden (ic- Achse) von einem Punkt aus 
nach der einen Richtung die positiven Zahlen in irgend einem Maß als 
Strecken darstellt, nach der anderen die negativen, so entspricht jeder Punkt 
der Geraden mit seinem Abschnitt x irgend einer positiven oder negativen 
reellen Zahl. Wenn x und y die rechtwinkeligen, r und a die Polar- 
koordinaten eines Punktes einer Ebene sind,, so kann man jeden Punkt 
der Ebene entsprechen lassen einer imaginären Zahl von der Form 

n = X -{- iy = r (cos a -|- i sin a) . 

Der Addition einer zweiten solchen Zahl 

^1 = ^1 + ^Ifi = T^i (cos «1 -f- i sin cc^ 

entspricht ein Punkt, dessen KoordinatenX = a;-|-irj, Y = y -\- y^ sind. — 
Dieser Punkt wird aber auch erhalten, indem man r^ am Endpunkt von 
r in der durch a^ bestimmten Richtung anträgt. Denn wären dann X^ und 
Yj die Koordinaten des Endpunktes von r^, so wäre nach § 51, 2 (S. 171) 
X^ — X = r^ cos a^ = x^^ Y^ — y = r^ sin a^ == y^ : also X = X^ , Y = Yj . 
Der Subtraktion entspricht das Antragen von r^ in der Gegen- 
richtung. 

6. Für die Multiplikation von n mit n^ beachte man, daß 

(cos a + * sin a) (cos ct^ + < sin a^) 

= cos a cos «1 — sin a sin «j -{- i (sin a cos a^ + cos a sin a^ 
= cos (cf + «i) + * sin (of + a^); 
also nn^ = r r^ [cos (a + a^) + i sin (a + <^i)] • 

Die Multiplikation mit n^ wird hiemach in der Ebene ausgeführt^ 
indem man von r aus um a^ weiter dreht und auf dem dadurch er- 
reichten Strahl die Strahlstrecke B. so bestimmt, daß nach der gewählten 
Maßeinheit rr^ = 1 • i?, 1 : r = r^ : i? (S. 104, § 28, 7 a). 

Ebenso ergibt sich die Division — = -7^ [cos (cc — a^)-\- i sin (a — a^)], 
WO -7- gemäß § 28, 2 a Zus. (S. 100) zu zeichnen ist. 

7. Tritt zu dem Produkt in 6 noch ein weiterer Faktor (cos a^ -\- i sin cfj) 
hinzu, so ist das Produkt 

= cos (a + «1 -f «2) + i sin (a + cfj + a^ , usw. 
Ist a = «1 == ag , • • • so erhält man für die nte Potenz den Wert 

(cos a-^-i sin a)'> =: cos na-\'i sin n a. 

Dies ist die Moi vre sehe Formel (Moivre 1730 und Euler 1748). 

Da 

/ , . . \ „ 1 cosna — isinna 

(coscf -\- t sma)"" = r—- • — = « — ■ -• 1 — ? 

^ ^ cosna + *8mMa cos'w« -f-sm'na' 
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«Iso (cos a + * sin a)~" = cos (— wa) + i sin (— na) (S. 166, § 48, e), 

so gilt die genannte Formel auch für negative Exponenten. 
Umgekehrt folgt aus ihr: 

cos a + ^ sin cc = (cos a + * sin — aj , somit auch: 

1 
(cos a + i sin «)" = cos a -f- * sin a , 



n n 

m 

m ... VI 



(cos a 4- t Sin a) ** = cos — a + t sm — a , 

d. h.: die Moivresche Formel hat auch Geltung für Wurzeln oder für 
Potenzen mit gehrochenen Exponenten. 

So ist, wenn x -\- iy = r (cos a -\- i sin a) ist , 



yx + iy = yr[co8 ^ + i sin ^- j . 



8. Ist (in 4) a; = 1 , y = 0, so folgt r = 1 , a = Z: • :360^ wo Ä; Null 
oder irgend eine ganze Zahl ist. Daher ist 

1 = cos Ä • 360" + i sin fc • 360» , }/i = cos ^-^'^^' + i sin ^^^ • 

rij- 

Daraus ergeben sich n verschiedene Werte für y 1 , indem man nach- 
einander Ä; = 0, 1, 2...(n— l) setzt. Würde man k die noch höheren 
Werte w , w + 1 , ... beilegen, so würden sich die Werte wiederholen, 

indem die Funktionen von 0® und 360^ von und (360® H ) usw. 

übereinstimmen. 

Ist « = 2w, so geben Ä; = und /? =» w die beiden Werte + 1 und 
— 1 , während die paarweise zusammengestellten Werte für Je =' 1 und 
2m — 1 , 2 und (2m — 2) , . . . (w — 1) und (m + l) sich jeweils nur 
durch das Vorzeichen des imaginären Teiles unterscheiden (konjugierte 
Zahlen). 

Ist dagegen w = 2 m + 1 , so gibt nur Ä; = einen reellen Wert 1 , 
und es entsprechen einander in der angegebenen Weise die Werte für 
k = 1 und 2tn , 2 und (2m — l) , . . . w und (m -{- l) 

In gleicher Weise ergeben sich n Werte für 

y-i = eos {'^) 180« + i sin p±i) 180«, 
WO Ä = , 1, 2, . . . (n — 1) gesetzt werden kann. 

n I—. — 71/ n I — n i 

Für y ±i? erhält man je n Werte, indem man in K+i? = yp * y ± 1 
die n Werte von y-^ 1 als Faktor zu dem auf bekanntem Wege sich 
ergebenden ersten Werte von yjp hinzusetzt. 



Übungsaufgaben. 



V, 



Henrici u. Treutlein, Lehrb. d. Elem.-Qeometrie. II. 3. Aufl. 1^ 



Aufgaben zur ersten Abteilung. 

I. Aufgaben fiber Streckenverhältnisse. 

1. Zeiclme drei Strecken a = 21 mm, 6 = 56 mm, c = 35 mm, § 1. 
gib ein gemeinsames Maß derselben an und erprobe es. 

2. Auf einer Strecke a kann eine andere i xmsl abgetragen 
werden, dann der Rest c auf h ymsA und der jetzt bleibende Rest d 
auf c zmal, wobei kein Rest bleibt. Man soll das Verhältnis von a 
zu b berechnen. — Beispiel: a; = 4, ^ = 3, = 5, 

3. a) Welche Größe haben das arithmetische, das geometrische § 2. 
und das harmonische Mittel zu zwei Strecken a und 6, wenn letztere 

in Millimetern gegeben sind: cc) 10 und 40? ß) 20 und 180? y) 10 
und 90? d) 12 und 48? 

b) Suche weitere durch Zahlen angebbare Strecken, deren drei 
Mittel sich wieder durch ganze Zahlen angeben lassen. 

c) Berechne das harmonische Mittel zu folgenden Saitenlängen, 
die harmonische Klänge geben: 1 , ^; 1, -f; ij i] 1; 1? 1? i- 



Aufgaben zum ersten Kapitel. 

II. Lehrsätze. 

1. Zieht man von beliebigen Punkten einer Geraden je zwei § 3. 
Strahlen nach den Grenzpunkten einer zu ihr parallelen Strecke, so 
werden auf einer dritten Parallelen durch jedes Strahlenpaar gleich- 
große Strecken begrenzt. 

2. Ein Dreieck, in dem zwei Schwerlinien einander gleich sind, § 4. 
ist gleichschenkelig. 

3. Gleichschenkelige Dreiecke sind ähnlich, wenn ihre Winkel 
an der Spitze übereinstimmen, oder die an der Gh^undseite. 

4. Zwei rechtwinkelige Dreiecke sind ähnlich, wenn sie im Ver- 
hältnis der beiden Katheten oder im Verhältnis einer Kathete zur 
Hypotenuse übereinstimmen. 

5. In ähnlichen Dreiecken entsprechen einander nach Lage 
(Winkeln) und Größenverhältnis die Höhen entsprechender Seiten, die 
Halbierenden entsprechender Winkel, die zugehörigen Abschnitte, usw. 

6. Dreiecke, deren Seiten paarweise aufeinander senkrecht stehen, 
sind ähnlich. 

7. Zieht man durch den einen Schnittpunkt zweier einander 

12* 
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[§ 4.] schneidenden Kreise zwei Strahlen^ die jeden dieser Kreise noch 
in einem weiteren Punkt schneiden, so werden durch die beiden 
Schnittpunkte je eines Strahles und durch den zweiten Schnittpunkt 
beider Kreise ähnliche Dreiecke bestimmt. 

8. Von drei Kreisen, die zwei Punkte gemeinsam haben, be- 
grenzen zwei auf den Strahlen eines dieser Punkte je eine Strecke, 
und der dritte Kreis begrenzt mit einem der ersteren je eine zweite 
Strecke so, daß das Verhältnis beider Strecken für alle Strahlen das 
gleiche ist. — Andeutung: Man benütze Aufg. 7. 
§ 5. 9. Von drei parallelen Strecken im" Zweistrahl ist das Verhältnis 

der Unterschiede der zwei ersten zum Unterschied der zwei letzten 
gleich dem Verhältnis der zugehörigen Abschnitte auf einem Strahl. 

10. Wenn bei drei parallelen Strecken a, &, c im Zweistrahl die 
eine c die Abschnitte der Strahlen zwischen den beiden andern im 
Verhältnis |) : q teilt, so ist 

JP + 2 

11. Für jedes Dreieck ist die Summe der Entfernungen der 
Ecken von irgend einer Geraden gleich der dreifachen Entfernung 
seines Schwerpunkts von dieser Geraden. 

III. Berechnnngen und Zeichnungen. 

§ 6. !• Von einer gegebenen Strecke a soll ein bestimmter Bruch- 

teil X = \a [oder W ä\ genau gezeichnet werden (indem die Strecken 
von gegebenem Verhältnis einem mm-Maßstab entnommen werden). 

2. Zu einem gegebenen Bruchteil einer Strecke ^ x = a soll die 
ganze Strecke x gezeichnet werden. 

3. Der Meß keil, der benützt wird zum Messen des kleinen 
Abstands zweier wagrecht (auf Böcken) liegenden Meßstangen (vgl. 
Aufg. XXIV Vorbem.), ist ein Keil, dessen obere Breite a und dessen 
Länge l sei. Wie ist die Länge l einzuteilen, damit die Zahl des 
Teilstrichs, bis zu welchem der Meßkeil zwischen den Stangen ein- 
sinkt, zugleich den Abstand der letzteren gibt? 

4. a) Trägt man auf einer Geraden* zehn beliebige gleiche Teile 
ab, am Endpunkt senkrecht zu ihr ein mm, und verbindet man den 
Endpunkt des letzteren mit dem Anfangspunkt der Strecke, so lassen 
sich auf den Senkrechten der übrigen Teilpunkte Vtr ; A ? t% ^^ ^- s. f. 
abmessen. 

b) Man soll einen Quer- oder Transversalmaßstab entwerfen 

für ^, A; A; Y^TT» ÄV ^' ^- ö. (= der wahren Größe). 

6. Durch einen Punkt soll eine Gerade derart gezogen werden, 
daß sie auf den Schenkeln eines Winkels Strecken von gegebenem 
Verhältnis p : q begrenzt. 
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6. Durch einen gegebenen Puqkt ist eine Gerade so zu ziehen, [§ 6.] 
daß die zwischen die Schenkel eines gegebenen Winkels fallende 
Strecke durch den Punkt in gegebenem Verhältnis p : q geteilt wird. 

7. Durch einen Punkt soll eine Gerade so gelegt werden, daß 
ihre Abstände von zwei gegebenen Punkten in einem gegebenen Ver- 
hältnis p : q stehen. 

8. Zwei mit ihren Nullpunkten zusammengelegte Maßstäbe (oder 
solche, die an diesem Punkten durch ein Charnier yerbunden sind, 
(Proportionalzirkel) sollen benützt werden, um: 

a) zu einer gegebenen Strecke a die Strecken ff a, f^a u. ä. 
zu finden. (Mache den Winkel beider Lineale so groß, daß bei 
81 mm a als Abstand der Teilpunkte hineinpaßt und messe den Ab- 
stand bei 36 mm.) 

b) zu drei Strecken a, 6, c das vierte Verhältnisglied x zu finden: 
a:l) = c: X. (Trage a auf beide Maßstäbe ab, öflFne den Winkel 
derselben, bis h in den Endpunkten von a als Abstand in den Winkel 
paßt, trage c auf beide Maßstäbe ab; der Abstand der Endpunkte 
von c ist X?) 

9. Auf einer Geraden sei eine Strecke AB ^20 mm durch einen § 7. 
Punkt Q geteilt. Man soll für verschiedene Lagen von Q Art und 
Größe des Verhältnisses ÄQ:QB=V berechnen, nämlich für 
AQ^b, 16, 25, — 4 mm. 

10. In der vorigen Aufgabe werde Q um 2 cm in der Geraden 
nach der einen oder andern Richtung verschoben; man soll zuerst 
ohne Rechnung die Art der Änderung von V angeben und dann das 
neue Verhältnis berechnen. 

11. Auf einer Geraden seien von einem Punkt A aus nach 
einerlei Richtung drei weitere Punkte P, Q, B entfernt um 11, 23 
38 mm; welches sind die Werte der zwischen P, §, B möglichen 
Teilverhältnisse ? 

12. Wo liegt auf der Strecke ^P = 20 mm (oder auf deren Ver- 
längerung) der Teilpunkt Q, dessen Teilverhältnis AQ : QB = ^, 9, 
— 34", — ^ sein soll? Die Strecke AB ist zu zeichnen und die Punkte 
sind einzutragen. 

13. Wo liegt der Endpunkt einer Strecke J.P, wenn 

J.^=18(24)mm und AQ:QB^6(-7). 

14. Es sind zwei Strecken zu zeichnen, deren Summe s (oder 
Unterschied cl) und Verhältnis p : q gegeben sind. 
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Aufgaben zum zweiten Kapitel. 

IV. Lehrsätze. 

§ 8. 1. In einem Dreieck ist das Produkt aus Grundseite und zu- 

gehöriger Höhe das gleiche für jedes zusammengehörige Paar. Beweis? 

2. In einem Dreieck wird die Verbindung^gerade der Höhenfuß- 
punkte auf zwei Seiten, um deren Winkelhalbierende gewendet, parallel 
der dritten Seite. 

3. In einem Dreieck teilt der Schnittpunkt der drei Höhen die 
letzteren so, daß jedesmal das Produkt der beiden Abschnitte den 
gleichen Wert hat. 

4. Ist in einem rechtwinkeligen Dreieck eine Kathete das geo- 
metrische Mittel zwischen den beiden andern Seiten, so ist die zweite 
Kathete gleich dem Abschnitt auf der Hypotenuse unter der ersteren 
Kathete. 

5. ümkehrung dieses Satzes? 

6. Im rechtwinkeligen Dreieck verhalten sich die Abschnitte der 
Hypotenuse wie die Quadrate der Katheten. 

7. Zieht man durch irgend einen Punkt eines Kreisbogens zwei 
Parallelen zu den Berührenden seiner Grenzpunkte, so ist die von 
der zugehörigen Sehne begrenzte Strecke jeder dieser Parallelen das 
geometrische Mittel zwischen den Abschnitten der Sehne, die zwischen 
den Parallelenpaaren liegen. 

§ 9. 8. Legt man durch zwei Punkte Ä und B beliebige Kreise, so 

sind die von einem dritten Punkt C der Geraden AB slü. diese Kreise 
gezogenen Berührenden alle einander gleich. 

9. In einem Kreise verhalten sich die Quadrate zweier von einem 
Punkt ausgehenden Sehnen wie die unter ihnen liegenden Abschnitte 
auf dem Durchmesser dieses Punktes. 

10; Wenn in einem Eck eines Dreiecks an dessen Umkreis die 
Berührende gezogen wird, so teilt sie die Gegenseite im Verhältnis 
der Quadrate der anliegenden. 

11. Die beiden Strahlstrecken einer Geraden von einem Punkte 
des ümfangs eines Kreises, welche von diesem Kreis und von einer 
zum Durchmesser des ersteren Punktes senkrechten Geraden begrenzt 
werden, ergeben ein Produkt, das für alle Strahlen das gleiche bleibt. 

12. Durchschneidet in vorangehender Aufgabe die Senkrechte 
den Kreis, so ist das genannte Produkt gleich dem Quadrat der Sehne 
von dem erstgenannten Punkt nach dem Schnittpunkt der Geraden 
und des Kreises. 

13. Zieht man in einem Sehnen viereck ÄBCD zu der Be- 
rührenden des Punktes Ä eine Parallele, die von ÄB^ AC und AD 
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in B^, C^ und D^ getroffen werde, so sind B^ C^y C^ D^ und B^ Dj [§ 9.] 
gewendet parallel zu BC , CD und BD in den zugehörigen Zwei- 
strahlen aus A, — Es soll hierdurch nachgewiesen werden, daß 

äC'BD = äB'CD + ÄD' BC. 

<Vgl. S. 97, § 27, 7.) 

14. Beschreibt man über dem Durchmesser eines Halbkreises 
•ein Rechteck von der Höhe des Halbmessers und zieht eine Ecken- 
linie, so schneidet der Kreis von dieser ^ " ab. (Benütze § 8, 4 und 
§9,4.) 

15. Trägt man in einen Spitzbogen (Figur, die von zwei 
Bögen gleicher Kreise und der Mittellinie der Kreise begrenzt ist), 
-den Halbmesser der Bögen auf der Mittellinie der Figur (gemein- 
S3amen Sehne der Kreise) von der Grundlinie aus ab, und zieht man 
Tom Endpunkt dieser Strecke eine Berührende, so berührt diese im 
Berührungspunkt des der Figur einbeschriebenen Kreises. 

16. Beschreibt man über dem begrenzenden Durchmesser eines 
Halbkreises zwei diesen berührende Halbkreise je mit der Hälfte des 
Halbmessers als Halbmesser, so ist der Halbmesser eines vierten 
Kreises, der alle drei Kreise berührt, = ^ des ersten Halbmessers. 
(Benütze § 9, 4.) 

17. Zieht man in der Figur zu Nr. 16 durch die Mittelpunkte . 
^er beiden gleichen Halbkreise die Senkrechte zum begrenzenden 
Durchmesser und durch den Mittelpunkt des zuletzt bestimmten Kreises 
<üe Parallele zu ihm, so erhält man die Mittelpunkte zweier Kreise, 
<lie je drei der gezeichneten Kreise berühren; der Halbmesser dieser 
Kreise ist ^ des ersten Halbmessers. 



V. Zeichnungen. 

1. Der Satz § 9, 2 soll zur Bestimmung des vierten Verhältnis- 
gliedes der Strecken a, 6, c benützt werden. 

2. Das geometrische Mittel zu a und b soll gemäß § 9, 4 be- § 10. 
stimmt werden. 

3. Um das geometrische Mittel zu zwei Strecken zu erhalten, 
trägt man von beiden Grenzpunkten Ä und A^ der kleineren Strecke 
■die größere so auf, daß AA^ ein Teil dieser Strecken AB und A^B^ 
ist; dann beschreibt man mit letzteren Strecken von B und B^ Kreis- 
bögen, die sich in C schneiden. Die Strecke AC ist das gesuchte * 
Mittel. — Beweis (A ACA^ 00 ACB). 

4. Den goldenen Schnitt einer Strecke a erhält man, indem man 
mit a und 2 a als Katheten ein rechtwinkeliges Dreieck zeichnet und 
den Gegenwinkel von 2a halbiert. Der an a angrenzende Abschnitt 
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von 2a ist die gesuchte Strecke. — Beweis? (Berechne die Hypo- 
tenuse und benütze den Satz § 7, 2, S. 20). 

6. Es ist eine Strecke a) innen oder b) außen so zu teilen^ 
daß eine zweite gegebene Strecke das geometrische Mittel zwischen 
beiden Abschnitten ist. 

6. Es ist eine Strecke a innen oder außen so zu teilen, daß 
das Produkt der Abschnitte gleich dem Produkt zweier gegebenen 
Strecken b und c ist. (Man nimmt, je nachdem a^b -{- c oder 
a^b — c ist, a oder letztere Größe als Durchmesser.) 



Aufgaben zum dritten Kapitel. 

VI. Lehrsätze. 

§ 11. 1. Zum Abzeichnen einer Vorlage in gleichem oder verändertem 

Maßstab dient der Storchschnabel oder Pantograph (Scheiner 1603). 
Vier durchlöcherte Lineale sind so zu einem Parallelogramm ABCD 
verbunden, daß sich die Seiten gegeneinander in Gelenken drehen 
lassen; zwei Seiten DA und DC sind verlängert. Legt man bei be- 
liebiger Stellung des Parallelogramms eine Gerade hindurch, die die 
Verlängerung von DA in S, von DG m F und die AB in E schneidet 
und hält man einen der 3 Punkte S, E, F durch einen Stift fest, so 
bleiben bei jeder Drehung der Lineale die 3 Punkte stets auf einer 
Geraden und die Strahlstrecken behalten das gleiche Verhältnis bei; 
denn es ist stets AE\ DE und SA : SD = AE : DE. Wird z. B. 
der Stift S festgehalten und beschreibt ein Stift in E eine gegebene 
Figur, so zeichnet der Bleistift in E ein ähnliches Bild im Verhältnis 
SE:SE==^SA:SD. Wird E festgehalten und mit S gezeichnet, 
so ist der Maßstab = SE : EE = SA : AD . Der Mäßstab wird um- 
gekehrt, wenn Bleistift und Führungsstift vertauscht werden. Setzt 
man den festen Stift nach B und macht man AS = AD , CE = DC ^ 
so ist das Bild, das S zeichnet, der von E beschriebenen Vorlage 
gleich. 

Wenn DA = a, DE=b[=2a] ist, wie groß sind AS und AE 
zu nehmen und wo sind der feste Stift, der Führungsstift und Zeichen- 
stift einzusetzen, um abzuzeichnen im Maßstab 1:2, 2:3, 3:4, 
1:3, 1:4? — und umgekehrt? 

2. In einer Figur mit einem Mittelpunkt liegen die gegen- 
gesetzten Teile ähnlich zum Mittelpunkt als innerem A.-Punkt. 

3. Zwei ähnliche und ähnlich liegende Figuren mit je einem 
Mittelpunkt haben einen inneren und einen äußeren A.-Punkt, der die 
Strecke der Mittelpunkte harmonisch teilt. 
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4. Regelmäßige Vielecke von gleicher Seitenzahl sind einander [§ il.] 
ähnlich. Sie liegen ähnlich, wenn eines ihrer Seitenpaare parallel ist. 

5. Regelmäßige Vielecke von gleicher und zwar gerader Seiten- 
zahl, von denen zwei Seiten parallel sind, liegen ähnlich zu einem 
inneren und zu einem äußeren Ähnlichkeitspunkt. 

6. Zieht man in einem Dreieck von dem Schnittpunkt einer 
Höhe mit ihrer Seite Senkrechte zu den beiden andern Seiten, so ist 
die Verbindungsgerade der Fußpunkte der letzteren parallel zur Ver- 
bindungsgeraden der Fußpunkte der beiden andern Höhen. 

7. Fällt man in einem Dreieck von dem Fußpunkt A^ einer 
Höhe AA^ Senkrechte zu den Seiten, A^B2 -L AC und AiC^-LAB, 
und auch auf die beiden andern Höhen, A^C^ A. CC^, A^B^A-BB^, 
so liegen die vier Fußpunkte dieser Senkrechten auf einer Geraden. 
(Da /\ A^B^C^ p. ä. BB^C^, so fällt nach dem vorhergehenden Satz 
J^gCg auf B^C^.) 

8. In einem Viereck gehen die Verbindungsgeraden der Mitten 
der Gegenseiten und der Mitten der Eckenlinien durch einen Punkt. 
(Je drei Punktpaare bilden ähnlich liegende Dreiecke.) 

9. Zieht man zu den Parallelen eines Trapezes eine Parallele, 
die von den beiden Eckenlinien begrenzt wird, zieht man ferner durch 
die Grenzpunkte zu jeder der andern Seiten eine Parallele, die eben- 
falls durch die Eckenlinie begrenzt wird, so bestimmen die vier Grenz- 
punkte ein Trapez, das dem ursprünglichen ähnlich liegt. 

10. Es gibt für* zwei Strecken AB und A^B^ (oder irgend zwei 
gleichwendige ähnliche Figuren) stets einen Punkt S (Situations- 
punkt) von der Lage, daß durch eine Drehung um ihn beide 
Strecken p. ä. werden zu demselben Punkt als Ähnlichkeitspunkt. 
Dieser Punkt ist der Schnittpunkt S der Kreise, welche durch den 
Schnittpunkt C der Geraden AB und A^B^ und durch AA^ sowie um 
CBB^ gelegt werden. — Andeutung: Die Winkel ASA^ und BSB^ 
stimmen mit ACA^ überein, woraus folgt -^ ASB = A^SB^-^ ebenso 
ist ^SAC = SA^C. 

11. a) Ein Dreieck liegt ähnlich zu dem Dreieck der Mitten 
seiner Seiten. 

b) Dem Höhenpunkt des ersteren (I. Teil, § 20, 3) entspricht in dem 
zweiten Dreieck der Mittelpunkt des dem ersteren umbeschriebenen Kreises. 

c) Die Strecke zwischen beiden Punkten wird durch den Schwer- 
punkt im Verhältnis 2 : 1 geteilt. 

d) Zieht man in ersterem Dreieck Eckstrahlen durch einen Punkt 
und jeweils Parallele zu diesen Eckstrahlen durch die Mitten der 
Gegenseiten, so gehen diese Parallelen ebenfalls durch einen Punkt. 
Die Verbindungsstrecke beider Punkte wird durch den Schwerpunkt 
im Verhältnis 2 : 1 geteilt. 

e) Der einem Dreieck umbeschriebene Kreis und der Kreis durch 
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§ 12. die Mitten der Seiten haben den Schwerpunkt als inneren Ahnlichkeits- 
punkt. Ihre Halbmesser stehen im Verhältnis 2:1. 

f) Der Mittelpunkt des durch die Seitenmitten gelegten Kreises 
halbiert den Abstand des Mittelpunkts des umbeschriebenen Kreises 
und des Höhenpunkts. 

g) Der Kreis in f) geht auch durch die Fußpunkte der Höhen des 
Dreiecks. 

h) Der Höhenpunkt ist äußerer Ahnlichkeitspunkt beider Kreise. 

i) Der kleinere Kreis geht durch die Mitten der vom Höhen- 
punkt nach den Ecken gezogenen Strecken. 

k) Der Mittelpunkt dieses Kreises halbiert die Verbindungsstrecken 
von den Seitenmitten nach den eben genannten Mittelpunkten. 

1) Der Abstand des Mittelpunkts des umbeschriebenen Kreises 
von einer Seite ist gleich der Hälfte des obern Abschnitts der zu- 
gehörigen Höhe. 

m) Die Mittelpunkte zweier oberen Höhenabschnitte bestimmen 
mit den Mittelpunkten der zu den betreffenden Höhen gehörigen 
Seiten je ein Rechteck. 

n) Verlängert man einen unteren Höhenabschnitt um seine eigene 
Länge, so liegt der Endpunkt der Verlängerung auf dem umbeschrie- 
benen Kreis. 

o) Verlängert man die Strecke vom Fußpunkt einer Höhe nach 
dem Schwerpunkt um ihre doppelte Länge, so liegt der Endpunkt 
auf dem umbeschriebenen Kreis. 

p) Die auf den Strahlen des Höhenpunkts zwischen beiden Kreisen 
Hegenden Strecken werden durch den Höhenpunkt außen im gleichen 
Verhältnis 1 : 2 geteilt. 

q) Die auf den Strahlen des Schwerpunkts zwischen beiden 
Kreisen liegenden Strecken werden durch den Schwerpunkt in gleichem 
Verhältnis geteilt. 

12. a) Der Kreis durch zwei Ecken und den Höhenpunkt eines 
Dreiecks ist gleich dem Umkreis des Dreiecks. 

b) Zu den beiden Kreisen in a) ist die Seite zwischen beiden 
Ecken die Mittellinie. 

c) Die Mittelpunkte der drei Kreise durch je zwei Ecken und den 
Höhenpunkt bilden ein Dreieck, das zu dem gegebenen Dreieck gegen- 
gesetzt liegt in Bezug auf den Mittelpunkt des Kreises durch die 
Seitenmitten. 

13. a) Verbindet man in einem Dreieck ein Eck mit dem Punkt, 
in welchem die Gegenseite durch den ihr anbeschriebenen Kreis be- 
rührt wird, so geht diese Gerade durch den Endpunkt des zur ge- 
nannten Seite senkrechten Durchmessers des Inkreises. (§ 12, ib). 

b) Diese Verbindungsgerade ist parallel der Geraden vom Mittel- 



VI. VII. Zeichnen ähnlicher Figuren (Kap. 3). 187 

punkt des Inkreises nach der Mitte der genannten Seite (s. I. Teil, [§ 12.J 
§ 35, Zus. 2). 

c) Die Eckstrahlen nach den Berührungspunkten der drei An- 
kreise auf den Seitenstrecken gehen durch einen Punkt (Na geT sehen 
Punkt), der mit dem Mittelpunkt des Inkreises und dem Schwer- 
punkt des Dreiecks auf einer Geraden liegt; der Schwerpunkt teilt 
die Strecke der beiden andern Punkte im Verhältnis 2 : 1 (dies folgt 
aus b und 11 d). 

VII. Zeichnungen und Berechnungen. 

!• Zu einem gegebenen Vieleck V ist ein ähnlichliegendes V^ zu 
zeichnen, wenn der (innere oder äußere) Ä.-Punkt gegeben und dazu 

a) das Bild eines bestimmten Eckes von F; 

b) das Seitenverhältnis von V und F^ = 1 : 2; 1:1; P - T^ 

c) die Länge des Bildes einer bestimmten Seite von F. 

2, Über einer gegebenen Strecke ist ein Vieleck zu zeichnen, 
das einem gegebenen Vieleck ähnlich ist und in dem die gegebene 
Strecke einer bestimmten Seite dieses Vielecks entspricht. 

3, Die Seiten eines Dreiecks sind zu berechnen, das einem ge- 
gebenen Dreieck mit den Seiten 13, 14, 15 ähnlich ist, und in dem eine 
Seite von der Länge 39 (oder 32^ oder 17) das Bild der Seite 13 ist. 

4, Der Schatten eines lotrechten Stabes von a m Länge ist b m 
auf wagrechter Ebene. Wie hoch ist ein Turm, dessen Schattenende 
die Entfernung c m vom Mittelpunkt des Grundrisses hat? 

6, Zu zwei ähnlichen Punktreihen auf einem Träger ist der sich 
selbst entsprechende Punkt (Ahnlichkeitspunkt) zu bestimmen mit 
Hilfe zweier ähnlichen Dreiecke über entsprechenden Strecken. 

6. Von zwei Kreisen seien die entsprechenden Halbmesser r^ und r^ 
und die Entfernung d ihrer Mittelpunkte in mm gegeben, nämlich 



ri = 10 4 15 I 6 

r2= 6 ; 6 10 I 9 

d = 24 \ 10 i 5 ! 10 



15 



4. 



Man soll die Lage ihrer Ahnlichkeitspunkte zeichnend und rechnend 
bestimmen. 

7. Von einem gegebenen Punkt aus ist eine Gerade durch zwei 
Kreise zu ziehen, deren Sehnen sich wie die zugehörigen Halbmesser 
verhalten. 

8. Man soll ein Dreieck zeichnen, von dem erstens eines der § 13. 
folgenden Stücke gegeben ist: 

a) eine Seite, b) eine Höhe, c) der Halbmesser des umbeschrie- 
benen Kreises, d) der Halbmesser des einbeschriebenen Kreises 
und zweitens entweder: 
a) zwei Winkel, oder ß) das Verhältnis zweier Seiten und ein 
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[§ 13.] Winkel, oder y) die Verhältnisse der drei Seiten, oder d) das 

Verhältnis einer Höhe und Seite und deren Gegenwinkel, oder 
s) die Verhältnisse der drei Höhen. 

9. Man soll ein Dreieck zeichnen, dessen drei Höhen gegeben sind. 

10. Man soll ein Trapez zeichnen, von dem eine Grundseite, die 
Winkel an ihr und das Verhältnis der zweiten Grundseite zu einer 
der nicht parallelen Seiten gegeben ist. 

11. Ein Dreieck ist zu zeichnen, von dem gegeben ist ein Eck, 
die Mitte der Gegenseite und der Höhenpunkt. (Man bestimme den 
Schwerpunkt und den Mittelpunkt des umbeschriebenen Kreises.) 

12. Ebenso, wenn gegeben ein Eck, der Höhenpunkt und a) der 
Mittelpunkt der Ecken, oder b) der Schwerpunkt. 

13. Ebenso, wenn gegeben ein Eck, der Schwerpunkt und der 
Mittelpunkt der Ecken. 

14. Man soll in ein Dreieck ein zweites zeichnen, das einem 
weiteren gegebenen Dreieck ähnlich und dessen eine Seite einer ge- 
gebenen Geraden parallel ist. 

16. In ein Dreieck ist ein Viereck zu zeichnen, so daß zwei 
Ecken desselben auf eine Seite, die beiden andern auf die anderen 
Seiten fallen, und das einem gegebenen Viereck ähnlich ist (etwa ein 
Rechteck mit gegebenem Seitenverhältnis). 

16. Es soll in einen a) Kreisausschnitt oder b) Kreisabschnitt 
ein Quadrat gezeichnet werden, dessen Ecken auf den Grenzlinien 
liegen. 

17. Man soll ebenso in einen Kreis (oder Halbkreis) ein Recht- 
eck von gegebenem Seitenverhältnis einzeichnen. 

18. Ein Berührungskreis ist zu zeichnen zu einem Kreis und 
zwei Geraden, für die ein Durchmesser des Kreises Mittellinie ist. 

19. Man soll ein Dreieck zeichnen, von dem gegeben ist eine 
Seite c, deren Gegenwinkel y und das Verhältnis p : q der diesen 
Winkel Halbierenden zu einem Abschnitt, den letztere auf der Seite c 
bildet. (Zu dem Eckpunkt des Abschnitts als Ä.-Punkt zeichnet man 

ein Dreieck aus dem Winkel ^ ^^d ^^^ Seitenverhältnis p : Qy das 
zu dem fraglichen Teildreieck ähnlich liegt.) 



Aufgaben zum vierten Kapitel. 

VIII. Lehrsätze. 

§ 14. 1. Für den Zweistrahl S (S. 40, Fig. 44) mit den sich schneiden- 

den Geraden AB und Ä^B ergeben sich aus § 14, la folgende Glei- 
chungen: 
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ÄX , 8Ä^ ^ XB_ 

A^A X,X ^ _A^B AA^ ^ XX, ^ AB 

AS ' XS ~ BX, ' A^S' X,S~' BX' 

A,S ,X,S^ A^B , AB 
'SA' * SX ~ BX^ * BX' 

Je mehr B hin ausrückt, desto mehr nähern sich die rechtsstehen- 
den Verhältnisse ( z. B. ^^ = ^^ + -^^ = ^^^^ — 1 j der Zahl 1 

und die Formeln denen in § 3, 2 und i, (S. 12). 

2. Zieht man durch einen Punkt Eckstrahlen zu einem Dreieck 
und verwechselt die durch sie gebildeten Abschnitte je einer Seite, so 
gehen die diesen Abschnitten entsprechenden Eckstrahlen ebenfalls 
durch einen Punkt. 

3. Errichtet man auf den Katheten eines rechtwinkeligen Drei- 
ecks nach außen Quadrate und verbindet je einen Grenzpunkt der 
Hypotenuse mit dem Eck des Gegenquadrats, so schneiden einander 
beide Verbindungsgeraden auf der Höhe des Dreiecks. (Man benütze 
§3,2, §8,2 und § 14,2). 

4. Wenn von drei durch einen Punkt gehenden Eckstrahlen 
eines Dreiecks zwei je ^ der Seite von einem Eck aus abschneiden, 
so wird der dritte Eckstrahl durch den gemeinsamen Schnittpunkt 
halbiert. 

6. Zieht man von einem Punkt des einem Dreieck umbeschrie- 
benen Kreises aus Senkrechte zu den Seiten, so liegen deren Fuß- 
punkte in einer Geraden (Simsonsche Gerade). — And.: Man ziehe 
die Eckstrahlen des Punktes und benütze die entsprechenden ähnlichen 
Dreiecke, um die Seitenabschnitte in diesen Eckstrahlen und Senk- 
rechten auszudrücken. — Ein anderer Beweis ergibt sich aus den 
Winkeln der Sehnenvierecke, die der Punkt mit je einem Eck und 
den Fußpunkten auf den dieses Eck bildenden Seiten bestimmt. 

6. Fällt man vom Fußpunkt der Höhe auf der Seite eines Drei- 
ecks Senkrechte auf die beiden andern Seiten und Höhen, so liegen 
die vier Punkte auf einer Geraden. (Besonderer Fall der vorher- 
gehenden Aufgabe.) 

7. Die durch einen Punkt gehenden Eckstrahlen eines Dreiecks 
teilen dessen Seiten so, daß die Summe der Teilverhältnisse zweier 
von einem Eck ausgehenden Seitenstrecken gleich ist dem Teil- 
verhältnis des Strahles von demselben Eck. — Andeutung: Wende 
den Satz des Menelaos auf die beiden durch diesen Strahl gebildeten 
Teildreiecke an, bestimme daraus die Verhältnisse der andern Seiten 
und zähle zusammen. 

8. Von zwei Strahlen eines Punktes auf einer Eckenlinie eines 
Vierecks schneidet jeder ein Seitenpaar, das je einen Grenzpunkt der 



[§ 14.] 
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[§ 14.] andern Eckenlinie bildet, in zwei Punkten so, daß das Produkt der 
in fortlaufender Reihe auf den Seiten entnommenen Teilverhältnisse 
= + 1 ist, — und umgekehrt: wenn dieses der Fall ist, so schneiden 
einander die beiden Strahlen in einem Punkt der Eckenlinie. 

9. Hierbei schneiden einander die Verbindungsgeraden der Schnitt- 
punkte je eines Seitenpaares, das einen Grenzpunkt der ersten Ecken- 
linie bildet, auf der zweiten Eckenlinie des Vierecks (vgl. § 21, i'). 

§ 15. 10, Wenn man in einer Punktreihe je eine Strecke von einem 

Punkt nach dem Fluchtpunkt der Reihe vervieKacht mit der Strecke 
vom Bild des Punktes nach dem Fluchtpunkt des Bildes der Reihe, 
so ergibt sich stets derselbe Wert, und zwar derselbe, wie aus den 
beiden Strahlstrecken der Fluchtpunkte. 

11, Wird eine Strecke AB durch P innen und Q außen har- 
monisch geteilt, so ist: 

^^ AB ^ 2 \PB ~ ^q) ' 

12. Werden Punkte in gleichen Abständen auf einer Geraden 

Ä^B^ = B^C^ = CiD^ = D^E^ auf einer zweiten Geraden in 

J., B, C, D abgebildet (Perspektive einer Fensterreihe, Säulenhalle, 
Pappelallee) und trifft der zu ersterer Geraden parallele Strahl die 
zweite Gerade im Punkt P (Fluchtpunkt), so ist: 

^) T>-R P J ' P/7? P/7 "P7? ' 



b) 



PB PA ' PC^ PC PB ' PD' 

111111 



PB PA PC PB PD PC 



• • ■ 



13. Jeder Winkel des Dreiecks der Seitenmitten eines gegebenen 
Dreiecks wird durch die zugehörige Seite und Schwerlinie der letzteren 
harmonisch geteilt. Auf den beiden andern Schwerlinien entstehen 
vier harmonische Punkte. 

14. In einem Trapez bilden die beiden Mittelpunkte der parallelen 
Seiten mit dem Schnittpunkt der Eckenlinien und dem der nicht 
parallelen Seiten vier harmonische Punkte. 

16. Zieht man in einem Dreieck drei Eckstrahlen durch einen 
Punkt, so wird jede Seite von einer solchen und der Verbindungs- 
geraden der Punkte, in denen die beiden andern Seiten geschnitten 
werden, harmonisch geteilt. 

§ 16. 16. Verbindet man in einem Dreieck die Schnittpunkte einer 

Geraden und der Seiten mit den Ecken, so erhält man auf jeder dieser 
Verbindungsgeraden vier harmonische Punkte. 

17. Verbindet man in einem Dreieck die Punkte, in denen die 
Eckstrahlen eines Punktes die Seiten schneiden, miteinander, so 
erhält man in jedem dieser Punkte vier harmonische Strahlen. 
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18. Bestimmt man auf Jen drei Seiten eines Dreiecks ABC die [§ ] 
den Schnittpunkten A^B^C^ einer Geraden harmonisch zugeordneten 
Punkte A^B^C^, so a) liegen auch die Punkte A^B^C^, A^BiC^, 
A^B^C^ je auf einer Geraden; b) gehen die Ecbetrahlen nach A^B^C^, 
A^B^C^, A^B^C^, A^B^C^ je durch einen Punkt. 

19. Zieht man zwischen den Schenkeln eines Winkels einen 
Parall eis trab lenbüBchel und verbindet die Schnittpunkte der Schenkel 
und je zweier der Parallelen untereinander, so liegen die Schnittpunkte 
je zweier dieser Verbindungsgeraden auf einer Geraden, die die Parallel- 
strecken halbiert. 

20. In vollständigen Vierecken, | 2(K. In vollständigen Vierseiten, 
welche zwei Gegenseiten und die 1 welche zwei Gegenecken und den 
Verbindungsgerade von deren Schnittpunkt von deren Neben- 
Nebeneek nach einem zweiten I sei te mit einer zweiten Nebenseite 
Nebenecb gemeinsam haben, fallen gemeinsam haben, fallen auch die 
auch die Verbindungsgeraden des ; Schnittpunkte der ersten und dritten 
ersten nnd dritten Nebenecks zu- Nebenseite zusammen. 

sammen. 

21. In einem vollständigen Vier- 21'. In einem vollständigen Vier- 
eck wird jede Seite durch ein i seit wird der Winkel benachbarter 
Nebeneek und den Schnittpunkt '■ Seiten durch eine Nebenseite und 
mit der Verbindungsgeraden der 1 den Strahl nach dem Schnittpunkt 
beiden andern Nebenecken har- der beiden andern Nebenseiten har- 
monisch geteilt. monisch geteilt. 



22. In einem vollständigen Vier- 1 22'. In einem vollständigen Vier- 
eck bilden die Schnittpunkte der | seit bilden die Verbindungsgeraden 
Seiten mit den Verb indungs geraden : der Ecken mit den Schnittpunkten 
der Nebeneeken die sechs Ecken 1 der Nebenseiten die sechs Seilen 
eines vollständigen Vierseits. I eines vollständigen Vierecks. 
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[§ 16.] 23. In einem vollständigen Vierseit liegen die Mittelpunkte der 

Nebenseiten auf einer Geraden. (In dem Dreiseit dreier Seiten des 
Vierseits gehen die Verbindungsgeraden der Seitenmitten durch die 
Mittelpunkte der Nebenseiten. Wendet man auf ersteres Dreieck mit 
der vierten Seite des Vierseits als Schnittgerade den Satz von 
Menelaos an, so entspricht die Halbierung aller Strecken den Ab- 
schnitten, welche die fraglichen Mittelpunkte in dem Dreieck der 
Seitenmitten bilden.) 
§ 17. 24. Jede auf einem Durchmesser eines Kreises senkrechte Sehne 

wird von zwei Geraden, die einen beliebigen Punkt des Umfangs mit 
den Grenzpunkten des Durchmessers verbinden, harmonisch geteilt. 

25. Jeder Kreis durch zwei zugeordnete Pole eines Kreises 
schneidet diesen rechtwinkelig. 

26. Schneidet ein Kreis einen zweiten rechtwinkelig, so wird 
jeder Durchmesser des einen durch den Umfang des andern har- 
monisch geteilt. 

27. Durch zwei Paare zugeordneter Pole eines Kreises läßt sich 
ein Kreis legen. 

28. Die Mittellinie zweier einander ausschließenden Kreise wird 
durch die äußeren und inneren gemeinsamen Berührenden harmonisch 
geteilt. 

29. Von einem Kreis, dessen Mittelpunkt auf einem zweiten 
Kreis liegt, wird jeder Durchmesser durch die gemeinsame Sehne und 
den Umfang des zweiten Kreises harmonisch geteilt. (Durch die Ver- 
bindungsgerade eines Schnittpunkts beider Kreise mit dem Mittelpunkt 
des ersteren und mit dem äußeren Teilpunkt des Durchmessers eniit, 
steht ein Zweistrahl mit gewendet Parallelen.) 

IX. Zeichnungen und Berechnungen. 

§ 15. 1. Auf einer Strecke AB = 20 mm liegt ein Punkt Q so, daß 

nacheinander ÄQ = b , 10, 18 mm; man soll die Lage des zu Q 
harmonisch zugeordneten Punktes B durch Rechnung und Zeichnung 
bestimmen; ebenso wenn AQ = — Ibj oder wenn BQ = 4: ist. 

2. Eine Strecke AB = 30 mm soll harmonisch geteilt werden 
im Verhältnis 2 : 1 (oder 3 : 2 oder p : q). In welchem Verhältnis 
wird dann die Strecke der Teilpunkte durch die Grenzpunkte der ur- 
sprünglichen Strecke geteilt? 

3. Eine Strecke AB = a (60 mm) soll durch zwei Punkte har- 
monisch geteilt werden, so daß die Strecke dieser Punkte durch die Grenz- 
punkte der ersteren Strecke im Verhältnis 5 : 4 (10 : 3, j? : q) geteilt wird. 

4. Eine Strecke AB ist durch Q, R harmonisch geteilt im Ver- 
hältnis V = -I (0,25, - 2); es ist AQ = lb mm. Wie groß ist QR? 

6. Wenn auf einer Geraden von einem Punkt aus nach der- 
selben Richtung hin zwei Punkte um 21 und 28 mm entfernt sind, 
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in wie vielfacher Weise läßt sich zu den drei Punkten der vierte re 15-1 
harmonische Punkt finden? und wo liegt er in jedem der Fälle? 

6. Wenn zu jeder möglichen Zusammenstellung der in der vor- 
hergehenden Aufgabe erhaltenen Punkte selbst wieder jedesmal der 
vierte harmonische Punkt gesucht wird, wo liegen diese Punkte? — 
Verallgemeinerung des Ergebnisses. 

7. In welchem Verhältnis ist AB durch Q und B harmonisch 
zu teilen, damit Q in die Mitte von AB fällt? 

8. Es gibt zwischen zwei Lichtquellen einen Punkt, der von 
beiden gleich stark beleuchtet ist und einen ebensolchen Punkt in 
der Verlängerung der Verbindungsgeraden der Lichtquellen. Es soll 
aus dem Gesetz, daß die Stärke des Lichtes in umgekehrtem Ver- 
hältnis mit dem Quadrat der Entfernung steht, bewiesen werden, daß 
beide Punkte die Strecke zwischen den Lichtquellen harmonisch teilen. 

9. Nach Vm, 20 und 20' (S. 191) sind folgende Aufgaben mit dem § 16. 
Lineal allein zu lösen: 

a) Durch einen gegebenen Punkt ' b) Von einer gegebenen Geraden 
B soll eine Gerade nach dem | r soll der Schnittpunkt mit der 
Schnittpunkt zweier gegebenen Ge- 1 Verbindungsgeraden zweier ge- 
raden ac gezogen werden, ohne die- 1 gebenen Punkte AC bestimmt wer- 
ben Schnittpunkt selbst zu benützen, den, ohne diese Verbindungsgerade 



Man wählt durch B (Fig. 184) 
die beliebigen Strahlen e und /*, 
bestimmt durch diese den Punkt 5, 



selbst zu benützen. — Man wählt 
auf r (Fig. 185) die beliebigen 
Punkte E und F, bestimmt durch 



zieht durch diese zwei weitere : diese die Gerade s, wählt auf dieser 
Strahlen fe^, dj^ u. s. f. 'zwei weitere Punkte j?^, D^ u. s. f. 

10. Es sind vier harmonische Punkte zu zeichnen, wenn einer 
A gegeben und dazu drei Gerade &, g, r, auf denen die drei andern 
Punkte liegen sollen. — Andeutung: Die Verbindungsgerade von 6r 
mit A sei a; bestimme zu den Strahlen abr den zu r harmonisch zu- 
geordneten Strahl g^; sein Schnittpunkt mit q gibt Q. 

11. Man soll vier harmonische Strahlen zeichnen, wenn einer a 
gegeben und dazu drei Punkte B, Q, B, durch die die drei andern 
Strahlen gehen sollen. — Andeutung: Verfahre entsprechend der 
vorhergehenden Lösung. 

12. Auf einer Geraden ist AM = MG gegeben. Durch einen 
Punkt P soll die Parallele zu AC gezeichnet werden mit Anwendung 
des Lineals allein. 

13. Zwei parallele Gerade sind gegeben. Es soll bloß mit dem 
Lineal eine Strecke auf einer dieser Geraden a) halbiert werden; 
b) wiederholt angetragen werden; c) in n gleiche Teile geteilt werden. 

14. Bloß mit dem Lineal soll ein Winkel verdoppelt werden, 
auf dessen einem Schenkel ein senkrechter Scheitelstrahl gegeben ist. 

Henrici u. Treutlein, Lehrb, d. Elem.-Geometrie. II. 3. Aufl. 13 
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[§16.] 15. Mit dem Lineal allein soll zu einem halbierten Winkel die 

Halbierende des Nebenwinkels gezeichnet werden. 

16, Eine Strecke AB wird von einem Scheitel S aus auf einer 
parallelen Geraden A^B^ abgebildet. Der Schnittpunkt von A^B mit 
AB^ sei auf AB in C abgebildet, der Schnittpunkt von A^B mit 
CB^ in D, der von A^B mit DBj^ in E u. s. f. Der wievielte Teil 
von AB ist dann die Strecke von B nach C, D, E u. s. £? 

17. Man soll einen Punkt bestimmen, dessen Abstände von zwei 
gegebenen Geraden im gegebenen Verhältnis p : g und zugleich von 
zwei gegebenen Punkten im Verhältnis r : s stehen. 

§ 17. 18. Ein Dreieck ist zu zeichnen, von dem die durch eine Winkel- 

halbierende auf der Gegenseite gebildeten Abschnitte gegeben sind und 
dazu noch: 

a) ein an dieser Seite anliegender Winkel: 

b) die Winkelhalbierende selbst; 

c) die Summe der beiden andern Seiten; 

d) ihr Unterschied. 

Andeutung: Man zeichne über dem Abstand des Teilpunktes und 
des ihm harmonisch zugeordneten Punktes einen Halbkreis. Denkt 
man sich c) und d) gelöst und die gegebene Strecke eingetragen, so 
zeigt sich, daß von dem Bestimmungsdreieck die drei Seiten gegeben 
sind, da das fragliche Eck desselben mit einem gegebenen Eck eine 
der Winkelhalbierenden als Mittellinie hat. 

19. Mit einem Kreis sei eine der folgenden Figuren gegeben. Man 
soll die zugehörige Polarfigur zeichnen, wenn gegeben: 

a) das eingeschriebene regelmäßige Dreieck, Viereck u. s. w.; 

b) ein gleichseitiges Dreieck über einem Durchmesser; 

c) ein gleichseitiges Dreieck über einem Halbmesser; 

d) ein Dreieck, dessen eine Seite eine Sehne ist, während die andern 
Seiten Berührende sind; 

e) ein Parallelogramm; 

f) ein vollständiges Viereck. 



Aufgaben zum fünften Kapitel. 
X. Zeichnungen, Berechnungen und Lehrsätze. 

§18. 1. $, jR seien zwei Teilpunkte einer Strecke AB, Man soll in mm 

aufzeichnen und das Doppelverhältnis {ABQB) berechnen, wenn in einerlei 
Richtung gemessen: 

a)^5 = 20nmi, AQ = 6, AB = \Q 

b) ^§=12, QB= 8, BR== 4 

c) BA= 6, AQ= 7, AB ==20 

d) QA= 6, ÖjB = 24, ab = 21. 
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2, Auf einer Geraden seien vier Punkte AB OD gegeben, so daß [§18.] 

cc)ÄB^ 6, BC^ 4, CD = — 5 mm, 
ß)ÄB=^ — 12, BG=30, 02)== — 10mm. 

Es sollen die Doppelverhältnisse berechnet werden, nach denen 
die Strecken zwischen irgend zweien dieser Pimkte durch die beiden 
andern geteilt werden. 

3, Wenn das Doppelverhältnis einer durch zwei Punkte geteilten 
Strecke A ist, so ergibt sich für je drei weitere Strecken dieser Punkte 
das gleiche Verhältnis; ferner soll für je vier andere nachgewiesen werden, 
daß das Doppelverhältnis ist: 

1_ 1 _ A _^ A — 1 A 

A' ' T — A' A ' A — 1* 

4, Die Lage von drei Punkten ABC sei gegeben und der Wert des 
Doppelverhältnisses A, das durch C und einen weiteren Punkt D auf der 
Strecke AB gebildet wird, und zwar sei: 

cc)AC= 6, ^-B = 24mm und A= ^; 

ß)AC= 6, AB=^lb, A = — i; 



y) AC=-d, AB= ß, A 



12' 



ö)AC=-3, AB = 15, A = -i^2; 

man soll jedesmal die Lage der gegebenen Punkte in mm aufzeichnen; 
dann soll die Lage des Punktes D abgeschätzt, femer durch Zeichnung 
bestimmt, hierauf berechnet werden. 

6. Die Strecke -42? = 30 mm sei durch zwei Punkte Q und R ge- 
teilt. Man soll die Lage dieser Teilpunkte finden, wenn bekannt ist: 

a) QB=lAmm, A = {ABQB) = 8; 

^) e^ = 46nim, A= 2^; 

7) §22 = 24 mm , A = — ^; 

ö) QB = S4:mm, A = — 16; 

e) AB = a, QB = h, (ABQB) = A . 

Welche Beziehung muß im Falle e) zwischen a, &, A stattfinden, 
damit überhaupt reelle Punkte Q und M sich finden lassen? 

6. Wenn eine Punktreihe ihr Bild nicht bestrahlt, so können nicht 
drei Verbindungsgeraden entsprechender Punkte einander in einem Punkt 
schneiden oder parallel sein. 

7. Wenn ein Strahlenbüschel und sein Bild nicht an einer Achse § 19. 
liegen, so können nicht drei Paare entsprechender Strahlen einander auf 
einer Geraden schneiden oder ihr parallel sein. 

8. Man soll zu Punkten einer Reihe die Bilder auf einer zweiten § 20. 
nicht bestrahlten Reihe bestimmen, wenn zwei Punktpaare AA^ und BB^ 
und zu dem Schnittpunkt C^ beider Punktreihen das Bild C gegeben ist. 

— Andeutung: Von den fünf gegebenen Seiten des Brianchonschen Sechs- 

13* 
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seits fallen zwei in eine Gerade (^AB und CC^. Nimmt man A als 
Scheitel des Büschels a^^jq, und den Schnitt von AA^ und BB^ als 
Scheitel des Büschels ahc^ so ist B^C Achse derselben. 

9, Wie heißt die der Aufgabe 8 entsprechende Aufgabe und deren 
Lösung für Strahlenbüschel? 

10, Man soll zu drei Punkten oder Strahlen und ihren nicht be- 
strahlten Bildern die Bilder des Schnittpunkts der Träger oder die Ver- 
bindungsgeraden der Scheitel finden. — Andeutimg: Nach § 20, 2 oder 
durch die Umkehrung der in vorhergehender Aufgabe gegebenen Folge 
der Zeichnungen. 

11, Es soll zu einer Punktreihe ihr nicht bestrahltes Bild gezeichnet 
werden, wenn ein Punktpaar AA^ imd die Bilder B und C^ des gemein- 
samen Punktes {B^C) beider Träger gegeben sind. — Andeutung: BC^ 
ist Achse zweier Büschel von A und A^ . 



Aufgaben zum sechsten Kapitel. 

XI. Lehrsätze und Zeichnnngen. 

§2lu.22. 1, Die durch einen Punkt gehenden Eckstrahlen eines Dreiecks 

schneiden die Seiten des letzteren in drei Ecken eines Dreiecks, dessen 
Seiten die des ersteren in drei Punkten einer Geraden schneiden. 

2, Die Schnittpunkte einer Geraden mit den Seiten eines Dreiseits 
bestimmen durch ihre Verbindungsgeraden mit den Ecken des letzteren 
drei Seiten eines Dreiecks, dessen Ecken mit denen des ersteren auf 
drei Strahlen eines Punktes liegen. 

3, Der Abstand des Strahlpunktes von der einen Fluchtgeraden 
ist gleich dem Abstand der andern Fluchtgeraden von der Achse. 

4, Die Abstände eines Punktes von dem Strahlpunkt und von 
der Fluchtgeraden in seiner Figur verhalten sich wie die Abstände 
des Strahlpunktes von dem Bild des Punktes und der Fluchtgeraden 
im Bild. (Vgl. § 25, 9). 

6, Der Strahlpunkt S und die Achse a ist gegeben und 
a) ein Punkt P mit seinem Bild P^ b) eine Gerade g und ihr Bild g^. 
Es wird gesucht: 

a) zu einem Punkt Q das Bild Q^] 
ß) zu einer Geraden h das Bild \'^ 
y) die Fluchtgerade f zur Figur mit P oder g] 
d) die Fluchtgerade f^ zur Figur mit P^ oder g^ . 

6. Der Strahlpunkt ä, ein Punkt P und sein Bild P^ und die 
Fluchtgerade f sind gegeben 5 es ist die Achse zu zeichnen. 

7, Der Strahlpunkt S, die Achse a und die ihr parallele Flucht- 
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gerade f sind gegeben. Das Bild wird gesucht: a) zu einem Punkt P, [§ 22.] 
b) zu einer Geraden g, c) zu einem Punkt Q^y d) zu einer Geraden \ . 

8. Ein Parallelogramm a^i^c^d^ (^^g- 83) ist gegeben, ferner eine 
Gerade (s), welche die Seiten des Parallelogramms schneidet. Durch 
einen gegebenen Punkt {A') soll eine Parallele zu dieser Geraden ge- 
zogen werden mit Hilfe des Lineals allein. Andeutung: Betrachte die 
Gerade als Bildachse, den Punkt als Fluchtpunkt zweier Parallelen; 
nimm das Bild einer Eckenlinie beliebig an u. s. w. 

9. Die Punkte und Berührenden eines Kreises liegen paarweise § 28. 
bestrahlt als Vorlage und Bild 

a) zu einem beliebigen Punkt als , a') zu einer beliebigen Geraden 
Strahlpunkt und dessen Polare als ! als Achse und deren Pol als Strahl- 
Achse. I punkt. 

Liegt der Strahlpunkt im Mittelpunkt, so sind die entsprechenden 
Teile gegengesetzt; rückt er auf einem Durchmesser in unendliche 
Entfernung, so liegen die entsprechenden Bogen beiderseits gleich zu 
dem Durchmesser als Mittellinie, der auf ersterem Durchmesser senk- 
recht steht. 

10. Bei dieser Abbildung eines Kreises in sich selbst halbiert 
die Fluchtgerade den Abstand zwischen Strahlpunkt und Achse. 

11. Die Potenz irgend eines Punktes dieser Fluchtgeraden in 
bezug auf den Kreis ist entgegengesetzt dem Quadrat seines Abstands 
vom Strahlpunkt. 

12. Die Polaren des inneren und äußeren Ahnlichkeitspunktes 
von zwei Kreisen haben in dem einen Kreis den gleichen Abstand, 
wie in dem andern. 

13. Der Mittelpunkt eines Kreises, der zwei Kreise rechtwinkelig 
schneidet, liegt auf der Bildachse (Potenzgeraden) der letzteren. 

14. Werden zwei Kreise von zwei andern berührt, so liegt der 
Ahnlichkeitspunkt des einen Paares auf der Bildachse (Potenzgeraden) 
des andern Paares und zwar der äußere bei gleichartiger, der innere 
bei ungleichartiger Berührung. 

16. Werden drei Kreise von zwei andern gleichartig berührt, so 
ist die Bildachse (Potenzgerade) der letzteren äußere Ahnlichkeits- 
achse der ersteren. 

16. Aus den Sätzen von Pascal Und Brianchon sollen folgende ab- 
geleitet werden: 

a) Die Seiten eines Sehnendreiecks a') Die Ecken eines berührenden 



geben mit den jeweils gegenüber- 
liegenden Seiten des zugehörigen be- 



Dreiseits geben mit den jeweils gegen- 
überliegenden Ecken des zugehörigen 



rührenden Dreiseits drei Schnittpunkte | Seknendreiecks drei Verbindungsge- 
auf einer Geraden. rade durch einen Punkt. 

b) Verbindet man die Berührungs- 1 b') Schneidet man zwei Berührende 
punkte zweier Geraden je mit zwei durch irgend zwei weitere Beruh- 
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XT. 



[§ 23.] Punkten des Umfangs, so schneiden j rende, so gehen die beiden Verbin- 



einander diese Verbindungsgeraden in 
zwei weiteren Punkten eines Strahles 
des Schnittpunktes der Berührenden. 

c) Je zwei Nebenecken eines Sehnen- 
vierecks liegen auf einer Nebenseite 
des zugehörigen berührenden Vier- 
seits (vier Punkte auf einer Ge- 
raden). 

d) Verbindet man die Berührungs- 
punkte zweier Geraden je mit einem 
weiteren Punkt des Umfangs, so 
schneiden diese Verbindungsgeraden 
die Berührenden in zwei Punkten 
einer Geraden, die durch den Schnitt- 
punkt der Berührungssehne und der 
Verbindungsgeraden beider Punkte 



dungsgeraden dieser Schnittpunkte 
durch einen Punkt der Beruhrungs- 
sehne der beiden ersteren Berührenden. 

c') Je zwei Nebenseiten eines be- 
rührenden Vierseits schneiden einan- 
der in einem Nebeneck des zugehörigen 
Sehnenvierecks (vier Gerade durch 
einen Punkt). 

d') Schneidet man ein Paar von 
Berührenden je mit einer weiteren 
Berührenden, so gehen die Geraden, 
welche die Berührungspunkte des 
ersteren Paares mit diesen Schnitt- 
punkten verbinden, durch einen Punkt 
der Geraden, welche die Scheitel bei- 
der Paare von Berührenden verbindet 



§ 24. 



geht (sechs Gerade durch diesen | (sechs Punkte auf dieser Geraden). 
Schnittpunkt). I 

1 7. Auf einem quadratischen Blatt von 150 mm Seite sind die Mittel- 
punkte iQ, K2, Kq dreier Kreise von der einen Seite des Blattes um 
31, 50, 98 mm, von der anstoßenden um 47, 79, 62 mm entfernt an- 
zunehmen, ihre Halbmesser zu 18,5, 10,5, 29 mm. Die acht berühren- 
den Kreise sollen gezeichnet werden. 

18. Ein berührender Kreis ist in eine Fläche zu zeichnen, die 
begrenzt ist 

a) von drei Kreisbögen; 

b) von zwei Kreisbögen und einer Geraden (Spitzbogen; vgl. 
Aufgabe IV, 16); 

c) von einem Kreisbogen und zwei Geraden. 

§ 25. Aufgaben über Kegelschnitte folgen im dritten Teil. 



i 
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Aufgaben zur zweiten Abteilung. 

Aufgaben zum siebenten Kapitel. 

XIL Lehrsätze. 

1. Dreiecke mit gemeinsamer Grundseite verhalten sich wie die § 26. 
Strecken, die auf der Verbindungsgeraden ihrer Spitzen durch die 
Grundseite gebildet werden. 

2. Der eine der Sätze in § 26, 3a sei bewiesen; man soll daraus 
den andern folgern. — Andeutung: Verwandle beide Dreiecke mit 
derselben Grundseite in rechtwinkelige und lege sie mit der Grund- 
seite aufeinander. 

3. Beweise den Satz von Ceva (§ 14, 4) durch Vergleichung von 
Dreiecksinhalten. — Andeutung: Wende XII, i auf je zwei Dreiecke 
an, die durch je zwei Ecken des gegebenen Dreiecks und den Schnitt- 
punkt der Schnittgeraden bestimmt sind. 

4. Was folgt aus § 26, 4 für die Lage der Gegenseiten des 
gemeinsamen Winkels zweier Dreiecke, die gleichen Inhalt haben? 

6. Beweise, daß der Satz in § 26, 4 auch für Dreiecke gilt, in 
denen zwei Winkel einander zu 2i? ergänzen. 

6, Die Formel für den Inhalt eines Trapezes (§ 26, 6 e) soll ge- 
funden werden unter Benützung a) der Mittellinie, b) einer Ecken- 
linie, c) einer Hilfslinie, die von einem Eck aus parallel zu einer der 
nicht parallelen Seiten gezogen wird. 

7, Der Inhalt eines Vierecks, dessen Eckenlinien zueinander 
senkrecht sind, ergibt sich, wenn man die eine Eckenlinie mit der 
Hälfte der andern vervielfacht. — Andeutung: Berechne die Teil- 
dreiecke oder benütze das umbeschriebene Parallelogramm, dessen 
Seiten den Eckenlinien parallel sind. 

Zusatz. Wie ändert sich der Satz, wenn die Eckenlinien einen 
Winkel = }R oder ^R oder |i? büden? 

8, Von den beiden in ein gleichschenkeliges rechtwinkeliges § 27. 
Dreieck beschriebenen Quadraten ist das an der Hypotenuse anstehende 

^ und das im rechten Winkel ^ des Quadrates der Hypotenuse. 

9, Die Seite des in ein gleichseitiges Dreieck beschriebenen 
<3uaclrates ist gleich dem Überschuß der vierfachen Höhe des Dreiecks 
über den umfang 

10, a) Die Fußpunkte der Senkrechten von einem Punkt auf 
die Seiten eines Dreiecks teilen diese so, daß die Summe der Quadrate 
von drei nicht aneinander angrenzenden Abschnitten gleich ist der 
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[§ 27.] Summe der Quadrate der übrigen, b) Umgekehrt: Die SenkrechteD, 
die die Seiten in solche Abschnitte teilen, gehen durch einen Punkt, 

11. Welchen Wert nimmt a^ im allgemeinen pythagoreischen 
Satz an, wenn a) -^ hc ^ fi?? ß) <^ 6c = .|li? y) wenn a = c ist? 

12. In einem Dreieck sei <^ a6 = 2 • <^ ac; dann ist: c^ — h^ = ah. 
Andeutung: Setze in § 27, 4b für u\ den Wert von jp; oder verlängere 
BG um 6, so wird AC gewendet parallel AB. 

13. In einem Parallelogramm mit den Seiten a und h und den 
Eckenlinien e und f ist 2(a^ + 6^) = e^ + p (Anwendung von § 27, 4 a). 

14. Im Viereck mit den Seiten aicd und den Eckenlinien e und f^ 
deren Mitten den Abstand s haben, ist a^ + h^ -\- c^ -\- d^ = e^ + p + 4s^ 
(Satz von Euler). — Wende die Formel § 27, 4a auf die beiden an 
einer Eckenlinie anliegenden Dreiecke an und dann auch auf das Drei- 
eck, dessen Seiten die so berechneten Schwerlinien und die andre 
Eckenlinie sind. 

15. Schneiden einander zwei Sehnen rechtwinkelig, so ist die 
Summe der Quadrate ihrer Abschnitte gleich dem Quadrat des Durch- 
messers. 

16. Der Flächeninhalt eines Kreisvierecks wird erhalten, wenn 
man die Summe der beiden Produkte aus je zwei einerseits einer 
Eckenlinie liegenden Seilen vervielfacht mit dieser Eckenlinie und 
das Ergebnis durch den doppelten .Kreisdurchmesser teilt. 

17. Der Flächeninhalt eines Vierecks, in und um welches ein 
Kjeis beschrieben werden kann, ist gleich der Quadratwurzel aus dem 
Produkt seiner Seiten (Anwendung von § 27, 8 und I. Teil § 39, 2'). 

18. Es soll bewiesen werden, daß in jedem Dreieck: 

X i__L._L.i_ 

'V p h^ "^ Ä, "^ Äs ' 

und entsprechend für q^, ^2» Qz\ f^mer daß: 

b) 1 = 1 + 1 + 1; 

. 2 111,1 

^ \ Q 9i 9i 9i 

2 2 

und entsprechend für y- und ^; 

8 S 

d) ^1 + ^2 + (>3 — (> = 4r. 



e) ^==y^ • ^1 • ^2 • ^s- 

XIIL Zeichnungen und Berechnungen. 

§26. 1. Ein Dreieck soll durch Strahlen eines Eckes in drei Teile 

geteilt werden, die sich wie 2:3:4 verhalten. 
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2. Ein Dreieck soll gezeichnet werden, das eiüera gegebenen ahn- [§ 26.] 
lieh und nmal (zwei, dreimal) so groß ist als dieses. 

3. Ein Dreieck ABC soU in ein inhaltsgleiches verwandelt 
werden, das einem gegebenem d ähnlich ist. — Andeutung: Ziehe 
über AB ein A f co d und verwandle ABC so, daß es mit s die 
Winkel a.n AB gemeinsam hat. 

4. Man soU ein Dreieck unter Beibehaltung eines Winkels so 
verwandeln, daß a) die ihn einschließenden Seiten nun gleich, werden; 
b) die Gegenseite des Winkels einer gegebenen Geraden l parallel 
wird. — Andeutung zu b): Ziehe durch ein Eck die Parallele zu l 

5. Ein Dreieck habe die Seiten a = 25 , 6 = 29 , c = 36 , und 
parallel zu c sei im Dreieck eine Strecke c' = 12 (oder 8 oder 26) 
gezogen. Der wievielte Teil des Dreiecks wird durch c abgeschnitten? 

6. Ein dem Dreieck ahc in voriger Nummer ähnliches Dreieck 
habe den Inhalt = 90 (oder 160 oder 705, 6). Wie groß sind dessen 
Seiten, wenn der Inhalt von ahc = 360 ist? 

7. Zwei Dreiecke d und d haben "einen Winkel gleich, und die 
zwei denselben einschließenden Seiten seien bei d gleich 21 und 20, 
bei d aber in Summe =71 (Unterschied == 31); der Inhalt von d sei 
= 126, der von d == 306. Wie groß sind in d die den betreffenden 
Winkel einschließenden Seiten? (Quadratische Gleichung.) 

8. Das Dreieck d in voriger Nummer soll durch eine Parallele 
zur dritten nicht angegebenen Seite in zwei (oder drei) gleiche Teile 
geteilt werden; wie groß werden die Seitenabschnitte? 



9. Welchen Inhalt hat ein Rechteck, dessen Seiten sind a) 19 
und 21?. b) 8f und 6|? c) 17,2 und 9,5? 

10. Seite und Eckenlinie eines Rechteckes seien a) 9 und 41; 
b) 6,6 und 13; c) 2-|- und 3|. Wie groß ist sein Inhalt? 

11. Der Umfang eines Rechteckes sei = 52, seine Grundseite 
sei dreimal so groß als seine Höhe. Welchen Inhalt hat es? 

12. Wie groß ist der Inhalt eines rechtwinkeligen Dreiecks, 
dessen a) Katheten sind = 34,5 und 8,2; b) Hypotenuse = 8,9* und 
Kathete =8? 

13. Von zwei inhaltsgleichen Rechtecken ist das eine 117 m 
lang und 35 m breit, das andere 65 m lang; wie breit ist dieses? 

14. Welchen Inhalt hat eine Raute, deren Eckenlinien = 90 und 
56 sind? 

15. Die ParaUelseiten eines Trapezes seien =24 und 11, ihr 
Abstand = 8,8 (oder 39|, 16,45 und 32|); welchen Inhalt hat es? 

16. Wie groß ist die eine Parallelseite eines Trapezes, wenn die 
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[§26.] andere =17 cm, wenn der Abstand beider =« 15 cm und der Inhalt 

= 210 qcm ist? 

17. Höhe und Parallelseiten eines Trapezes verhalten sich wie 

2:3:5, der Inhalt ist =512; wie groß sind die Parallelseiten selbst? 
§ 27. 18. Man soll den Inhalt eines Dreiecks finden, dessen Seiten sind: 

a) 10, 17, 21; ß) 25, 29, 36; y) 56, 25, 39; S) 33, 25, 52. 

19. Von einem viereckigen Feld ABCD ist die Seite ÄB= 13 m, 
BC = 40 m, CD = 15 m, D J. = 44 m und die Eckenlinie AC = 37 m. 
Wie viel Ar umfaßt das Feld? 

20. Der Inhalt eines gleichseitigen Dreiecks sei = 100 qm; wie 
groß ist dessen Seite? 

21. Wenn die römischen Feldmesser den Inhalt des gleichseitigen 
Dreiecks = ^a^ rechneten (wobei a die Seite), welchen Fehler machten 
sie hierbei? oder welchen Fehler begeht man, wenn man (nach Heron) 
jenen Inhalt = -J-a^ + -^a^ setzt? 

22. Der Inhalt eines Dreiecks soll durch die drei Höhen aus- 
gedrückt werden. — Andeutung: Setze in die heronische Formel 

a = -T- usw. 

23. Man soll den Inhalt eines Trapezes durch seine vier Seiten 
ausdrücken. — Andeutung: Ziehe durch ein Eck die Parallele zu 
einer der nicht parallelen Seiten und berechne die Höhe des hier- 
durch abgeschnittenen Dreiecks. 

24. Die vier Seiten a, 6, c, d eines Kreisvierecks seien bekannt 
(z. B. a = 104, 6 = 56, c = 49, d = 39). Man soll 

a) eine Eckenlinie berechnen, 

b) den Halbmesser des umbeschriebenen Kreises berechnen. 

26. Welchen Inhalt hat ein Sehnenviereck, dessen Seiten sind: 
a) 3, 7, H, 11; ß) 68, 55, 43, 14; y) 80, 91, 195, 300. 

XIY. Zeichnung nach Rechnnngsansdriicken. 

§ 28. Wenn a, b, c, . . , beliebige Strecken, p und q aber beliebige 

Zahlen bedeuten, so sollen die Werte der folgenden Ausdrücke als 
Strecken dargestellt werden: 

s a* -\-h ' c jt. ah ' c ^ a-W • c i \ P ^cth — c' 

2\ ah' c / ^ . a-b j b ' c , «* 

• a)^ , , / z. B. ais=^ oder = , — oder = a — 



V-b a-\ aA 

V X a* — 6* / T» 1 w* neu u\ 

^) -\ i-ri*c (z. B. als= — r • c = • — = tw • — ); 



XIV. 
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^^ a« + 5* 



z.B. = 



a« + 



a + 



^ ndrr (« + &)(«'- «6 + &') \, 



[§ 28.] 



a 



l>) 



^- a; «8 _^ 5» 

a« + 6« — c* 



«2 — 6«+^ 

z. B. = p — 



5 ^) a« + 5« 5 



2c 



(vgl. die Ableitung in §27,3); d) 



a» + a6« + a*5 + 6^ 



a 



2 _ 7»« 



4.a)]/q 



+ b'. 



b) "j/^^ (z. B. für 1) = 5 und g = 4); 



c) y^ a^ - b^ d) Yab ±cd = ]/a (ft ± ^) ; e) Ya' + bc. 

(Warum ist der letzte Ausdruck die Eckenlinie eines gleich- 
schenkeligen Trapezes, dessen Schenkel a und dessen Farallelseiten 
6 und c sind?); 



f)yäM-t« + a& (vgl. Aufg. Xn, n^); 



g)>/a» + b^-ab (vgl.Aufg XII,i2); h)|/^T6^=F2ac(vgl.§27,2); 
5.a)a • 1/5 (Beachte, daß 5 = 5 • 1 = 2^' + 1 = 3* - 2«); 



b)V^2 + aV2; c)a |/l + y2 + l/3; d) a • |/l + l/2 + l/3; 
h) y«* + a*b^ (z B. = )/ä^ yaä-qTftä) . 






a- b 



V"' ± ^"^ 



1) 



aj/b 



i y>S 



6. Ebenso, wenn x, y, z in den folgenden Gleichungen die Un- 
bekannten bedeuten: 

a-\-'b-\- c 
b) 



a) 



x-{-y = a 

bc 



x — y = 



a 



h 



b • c 



r 



c) 



^^. (a + fe)-«_5 



l^ 



2y 

(a; — 6) • c 
o — 6 



d) 



X • y =' a -b 



y 



-1/fl 



•) 



y ' z = i ' X 
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Gleichungen mit einer Unbekannten. 
§ 29. ?• Man soll parallel mit den Seiten eines Rechteckes und in gleichen 

Abständen von ihnen Gerade ziehen, sodaß das entstehende Rechteck 
einen gegebenen Umfang hat(z. B.: 5^ = 28,^2 = 16, w = 48 (112) mm). 

8. Von einem Punkt auf dem Schenkel eines Winkels aus soll 
nach dem andern Schenkel eine Gerade so gezogen werden, daß das 
abgeschnittene Dreieck inhaltsgleich einem gegebenen Quadrat wird. 

9. Wie muß eine Gerade parallel zu einer Rechteckseite gezogen 
werden, a) damit der Umfang des abgeschnittenen Rechtecks halb so 
groß als der des gegebenen wird? b) damit das abgeschnittene Recht- 
eck dem gegebenen ähnlich wird? c) damit die Eckenlinie des Recht- 
ecks im Verhältnis seiner Seiten geteilt wird? 

10. Ein Rechteck soll in ein rechtwinkeliges Dr^eck mit ge- 
gebener Hypotenuse verwandelt werden. 

11. Man soll eine Strecke a so um x verlängern, daß das Recht- 
eck aus a und (a + x) gleich einem gegebenen Quadrat wird. 

12. Auf einer Strecke liegt eine zweite. Wo muß der Punkt 
liegen, welcher beide Strecken in demselben Verhältnis teilt? 

Gleichungen mit zwei Unbekannten. 

13. In einem Dreieck soll ein Eckstrahl so gezogen werden, daß 
beide Teildreiecke denselben Umfang .haben. 

14. In einem stumpfwinkeligen gleichschenkeligen Dreieck soll 
eine Parallele zur Grundseite so gezogen werden, daß sie das geo- 
metrische Mittel zwischen dem Schenkel und seinem oberen Ab- 
schnitt wird. 

16. Ein Rechteck zu zeichnen, das mit dem einen von zwei ge- 
gebenen Rechtecken gleichen Umfang, mit dem andern gleichen Inhalt hai 

16. In einem gleichseitigen Dreieck [soll zur einen Seite eine 
Senkrechte so gezogen werden, daß ihr Quadrat gleich dem Rechteck 
der Abschnitte ist, in welche a) die zweite Seite, b) die verlängerte 
dritte Seite durch die Senkrechte geteilt wird. 

17. In einem Dreieck ABC soll parallel zu BC = a eine Ge- 
rade QB so gezogen werden, daß: 

si) ÄQ = BC-, b) QB = BC-, c) QB' = AQ • AB-, 

d) QB + BC^p'i e) AQ + AB = i^(AB + BC+CAy, 

f) QB±BC = p (besonders auch = QB)-, g) AQ±BC=' QB-, 
h) BC-AQ^QB-, i) AQ^QB=±QB', k) AQ±BC = p', 
1) QB dt BC = AQ ±: AB-^ m) der Umfang des abgeschnittenen 
Trapezes eine gegebene Größe 2 p habe. 

18. Man soll ein gleichsch enkeliges Trapez zeichnen aus den 
beiden Parallelseiten und aus der Summe von Eckenlinie und Schenkel. 
Andeutung: Benütze den ptolemäischen Satz. 
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Rein quadratische Gleichungen. 

19. Ein Dreieck soll in ein gleichschenkeliges rechtwinkeliges [§ 29.] 
Dreieck verwandelt werden. 

20. Welche Beziehung muß zwischen den Seiten eines recht- 
eckigen Stückes Papier stattfinden, damit dasselbe beim Halbieren 
und Wiederhalbieren stets ein dem ganzen ähnliches Rechteck gibt? 
Wie zeichnet man eine Seite, wenn die andere gegeben ist? 

21. In einem Trapez soll zu den Parallelseiten eine Parallele 
so gezogen werden, daß sie das geometrische Mittel zwischen jenen 
Seiten ist. 

22. Man soll ein gleichseitiges Dreieck als geometrisches Mittel 
zwischen zwei gegebenen gleichseitigen Dreiecken finden. 

23. Durch einen Punkt im Inneren eines Kreises soll eine Sehne 
so gezogen werden, daß sie durch jenen Punkt im Verhältnis 1:2 
geteilt wird. 

24. Es ist ein gleichseitiges Dreieck zu zeichnen, dessen Inhalt 
= p gegeben ist (z. B.: /^= 249,41 qmm). 

25. Man soll in einen Halbkreis ein Quadrat so einbeschreiben, 
daß zwei Ecken auf dessen Durchmesser, zwei auf dem Bogen liegen. 
(Vgl. Aufgabe VII, 16.) 

26. Von einem außerhalb eines Kreises gegebenen Punkt aus 
soll eine Schnittgerade so gezogen werden, daß deren äußerer Ab- 
schnitt zum inneren sich verhalte a) wie 1:1; b) wie zwei gegebene 
Strecken a und &. 

27. Man soll die Fläche eines Trapezes, dessen Höhe = h ist, 
durch eine Parallele zu den Parallelseiten a und h halbieren. — An- 
deutung: Man drücke die Verhältnisse der Höhen der beiden Teil- 
trapeze auf doppelte Weise in a, 6 und h aus. 

28. Es soll a) ein gleichseitiges Dreieck oder b) ein regelmäßiges 
Sechseck als geometrisches Mittel zwischen zwei gegebenen Quadraten 
(Rechtecken) gezeichnet werden. 



Gemischt quadratische Gleichungen. 

29. Man soll ein rechtwinkeliges Dreieck zeichnen, dessen drei 
Seiten zwei gleiche Unterschiede geben, wenn die kleinste Seite = a 
gegeben ist (z. B.: a = 21 mm). 

30. Man soll ein gleichschenkeliges Trapez zeichnen, in dem die 
Eckenlinien zu den nicht parallelen Seiten senkrecht sind, wenn diese 
beiden = a und die kleinere der Parallelseiten = h gegeben sind. 

31. In ein Quadrat soll ein gleichseitiges Dreieck so ein- 
geschrieben werden, daß beide Figuren ein Eck gemeinsam haben. — 
Andeutung: Beachte, daß die Gegenseite des gemeinsamen Eckes 
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[§ 29.] parallel der Eckenlinie ist und bestimme den durch sie auf der 
Quadratseite gebildeten Abschnitt. 

32. Eine Strecke a soll in einem Punkt so geteilt werden, daß 
das Quadrat des einen Abschnittes das Dreifache des Quadrates des 
andern? Abschnittes ist. 

33. Zwei Strecken a und h sind so zu legen, daß die Grenz- 
punkte der einen die andere Strecke harmonisch teilen. — Andeutung: 
Man betrachte den Abstand des einen Grenzpunktes von der Mitte 
der andern Strecke als Unbekannte. 

34. Von vier harmonischen Punkten sind die beiden äußersten ge- 
geben. Die inneren sind so zu bestimmen, daß sie gleiche Abstände 
von den äußeren haben. 

36. Die Strecken a und h zwischen den zugeordneten Punkten 
zweier harmonischen Punktpaare sind gegeben. Es ist die gegenseitige 
Lage dieser Punkte zu bestimmen. 

36. Es sind zwei Strecken AB und A^B^ einer Geraden durch 
ein Punktpaar JLY harmonisch zu teilen. — Andeutung: Lege um 
AB und A^B^ Kreise, die einander schneiden; die Gerade durch die 
Schnittpunkte gibt die Mitte von XY. 



Aufgaben zum achten Kapitel. 

XV. Berechnungen und Lehrsätze. 

§30. !• Der Durchmesser eines Kreises sei 100 mm. Bestimme durch 

Messen und Rechnen die Seiten 54, s^, s^^ und deren Absiände x^y Xq, 
x^Q vom Mittelpunkt. 

2. Berechne s^ unmittelbar aus der Figur. 

3. Finde durch Messen und Rechnen die Seiten 5g, 55 in einem 
Kreis, dessen Halbmesser = 30 mm ist. 

4. Die Seite des einem Kreis einbeschriebenen regelmäßigen 
Vielecks sei = 8. Wie groß ist der Halbmesser des Kreises, wenn 
jene Seite angehört einem a) Sechseck? b) Viereck? c) Dreieck? 
d) Zehneck? e) Achteck? 

5. Berechne aus der Seite a) des regelmäßigen Achtecks die des 
Vierecks, b) des regelmäßigen Zwölfecks die des Sechsecks im gleichen 
Kreis, und zwar zuerst ohne und dann mit Benützung der Formel in 
§30,4. 

6. a) Wie groß ist die Eckenlinie eines regelmäßigen Fünfecks, 
im Halbmesser r des Umkreises ausgedrückt? 

b) Beweise, daß je zwei nicht vom selben Eck ausgehende Ecken- 
linien einander so schneiden, daß der größere Abschnitt gleich der 
Fünfeckseite ist, und daß es der goldene Schnitt der Eckenlinie ist. 
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c) Beweise wie in § 1, 5, daß Seite und Eckenlinie eines regel- [§ SO.] 
mäßigen Fünfecks kein gemeinsames Maß haben. — Andeutung: 
Nach b) erhält man eine unbeschränkte Zahl einander ähnlicher gleich- 
schenkeliger Dreiecke, wenn man vom Schnitt beider Eckenlinien eine 
Parallele zu einer Seite bis zur andern Seite zieht, von da eine Paral- 
lele zur Eckenlinie bis zur andern usw. 

7. Berechne die Seite des regelmäßigen Sternfünfecks, wenn 
dieses einem Kreis einbeschriebeh wird, dessen einbeschriebenes regel- 
mäßiges Dreieck die Seitenlänge ]/3 hat. 

8. a) Wird in Fig. 130 (S. 112) von C aus mit CA als Halb- 
messer der Kreis beschrieben und ÄF bis zum Kreis verlängert, bis 
D, so ist BD die Seite des regelmäßigen Fünfecks, und DF ist 
gleich dem Halbmesser. 

b) Aus a) folgere den Beweis des Satzes: Wird in einem Kreis 
ein Trapez gezeichnet, dessen Parallelseiten der Durchmesser und s^q 
sind, so sind die nicht parallelen Seiten = 55, und die Eckenlinie ist 

c) Wende auf das Trapez in b) den ptolemäischen Satz an; zu 
welcher Folgerung führt er? 

d) Beweise, daß s^^ = 5^0^ + ^^ durch Anwendung des allgemeinen 
pythagoreischen Lehrsatzes auf das A CBD oder FBI) (in a). 

9. Welchen ,Wert hat die Summe der Quadrate a) zweier un- 
gleichen, b) aller drei von einem Eck ausgehenden Eckenlinien eines 

regelmäßigen Sechsecks? c) Anwendung zum Zeichnen von r yi und 

r]/iO. 

10. a) Welches Verhältnis haben die drei ungleichen Ecken- 
linien eines regelmäßigen Achtecks? 

b) Wie groß ist die Summe der Seiten eines regelmäßigen Stern- 
achtecks in einem Kreis vom Halbmesser = 10,18? 

11. Berechne a) die Seiten, b) die Eckenlinien eines regelmäßigen 
Zwölf ecks, wenn der Halbmesser 125 mm; ebenso ihre Abstände vom 
Mittelpunkt. 

12. Von einem Achteck (Zwölfeck), dessen Seite = 41,43 (53,59) 
ist, soll die Eckenlinie berechnet werden, die 3 (5) Seiten überspannt. 

13. a) Man soU die Seiten und Eckenlinien eines regelmäßigen 
Fünfzehnecks durch den Halbmesser r seines Umkreises ausdrücken 
und berechnen für r = 1,25 m. 

b) Umgekehrt ist r zu berechnen, wenn s^^ gegeben ist (z. B. 
«15 = 62,37 cm). 

14. Löse die Aufgaben XV, 1, 2, 3, 4 auch für umbeschriebene 
Vielecke. 

15. Weise nach, daß: 
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L§ 30.] 



Vi - fe) Vi + (^ 



2 ? 



c) 5^^_]/!l^^ oder (Fig. 136) CU:AC = ÄC:ÄB, 

d) A = i--t--i-, oder (Fig. 136) UViÄB^LUiLÄ. 

16. Wende die Formel in § 30,10 (S. 116) an zur Berechnung von 

a) (q'^ b) <g; c) t^2- 

§81. 17. Der Umfang eines einem Kreis einbeschriebenen Quadrates 

sei = 40; wie groß ist der Umfang des zugehörigen a) Sechsecks? 

b) Dreiecks? c) Achtecks? d) Zwölfecks? 

18. Der Umfang eines regelmäßigen Sechsecks sei = 48. Wie 
groß ist der zugehörige a) große, b) der kleine Halbmesser? c) Wie 
groß sind die Halbmesser für ein Zwölfeck von gleichem Umfang? 

19. Der Umfang eines einbeschriebenen regelmäßigen 2w-ecks 
ist das geometrische Mittel zwischen den Umfangen des einbeschrie- 
benen w-ecks und des umbeschriebenen 2n-ecks. 

20. a) Der Umfang eines umbeschriebenen regelmäßigen 2w-ecks 
ist das harmonische Mittel zwischen den Umfangen des um- und ein- 
beschriebenen i«-ecks, also = — ( 1 | . 

b) Wenn e^Q = 8,140rf und u^q = 3,144 rf, wie groß ist w^g^? 
(Auf drei Bruchstellen.) 

21. Welchen Weg durchläuft täglich das Ende a) des Minuten- 
zeigers, b) des Sekundenzeigers einer Uhr, wenn jener 14 cm, dieser 
24,5 mm lang ist? 

22. Wie lange braucht ein Rennpferd, das 12,6 m in der Sekunde 
inacht, um eine Kreisbahn zu durchlaufen, deren Durchmesser 112 m 
beträgt? 

23. a) Der Durchmesser d eines Halbkreises sei in zwei beliebige 
Teile geteilt, und über diesen als Durchmessern seien wieder Halb- 
kreise beschrieben. Wie groß ist deren gesamte Bogenlänge? 

b) Wenn aber der Durchmesser in beliebig viele gleiche Teile 
geteilt und wie in a) verfahren wird, wie groß ist die Summe der 
Halbkreislängen ? 

24. Auf dem Durchmesser 2r eines Kreises werde ein Punkt P 

SO gewählt, daß der eine Teil = -- (oder = r oder == —1 sei, 

und in P werde die senkrechte Sehne gezogen. Wenn nun um jeden 
der entstehenden vier Sehnenabschnitte als Durchmesser ein Kreis be- 
schrieben wird, welche Summe geben deren Umfange? 

25. a) Wie groß ist der Erdhalbmesser, wenn der Umfang zu 



XV. Vielecks- und Kreisumfang (Kap. 8). 209 

40000 km angenommen wird? b) Wenn man wie üblich den Halb- [§ 31.] 
messer des Erdäquators zu 860 und seinen Umfang zu 5400 geogr. 
Meilen annimmt, stimmen diese Zahlen zusammen? 

26. Wie groß muß der Halbmesser eines Kreises genommen 
werden, damit die Sekundenbögen seines Umfangs 1 mm groß sind? 

27. Die Geradstreckung einer Kreislinie läßt sich annähernd so 
■durchführen, daß man den Durchmesser AB in fünf gleiche Teile 
teilt, als Verlängerung in B einen solchen Teil anfügt ^ BC, dann 
auf der von A ausgehenden Berührenden drei solche Teile abträgt 
= J.D; dann hat das Dreieck ACD nahezu den gleichen Umfang 
wie die Kreislinie. — Ist diese Annäherung genauer als die von 
Kochansky (§31,4)? 

28. Nicolaus von Cusa (1464) löst die Aufgabe, zu einem Kreis 
«in gleichseitiges Dreieck von gleichem Umfang zu zeichnen, indem 
•er ein Quadrat in den Kreis beschreibt, um die Summe des Halb- 
messers und der Quadratseite als Durchmesser einen Kreis und in 
•diesen das gleichseitige Dreieck zeichnet. Welchen Wert würde 7t 
hiernach haben? 

29. Über der Seite a sei ein regelmäßiges a) Viereck, b) Sechs- ^ 82. 
«ck, c) Achteck, d) Zwölfeck, e) Fünfeck gezeichnet; man soll den 
Inhalt berechnen (auf drei Bruchstellen). 

30. Ein regelmäßiges Dreieck und ein regelmäßiges Sechseck 
haben den gleichen Umfang m; in welchem Verhältnis stehen ihre 
Inhalte? Zu lösen a) mit, b) ohne Berechnung der Inhalte selbst. 

31. Ein regelmäßiges Achteck und ein regelmäßiges Zwölfeck 
haben a) gleichen Umfang, b) gleichen Inhalt; in welchem Verhältnis 
«tehen ihre a) Inhalte? ß) Umfange? 

32. a) Welchen Inhalt hat ein regelmäßiges Fünfeck, das einem 
Kreis vom Halbmesser 8 einbeschrieben ist? — b) In welche Teile 
teilt eine Eckenlinie das Fünfeck? 

33. Welche Beziehung findet statt zwischen den Inhalten eines 
regelmäßigen a) ein- und umbeschriebenen Vierecks? b) Dreiecks? 
<3) einbeschriebenen Drei- und Sechsecks? d) einbeschriebenen Sechs- 
und umbeschriebenen Dreiecks? [Folgerung aus c) und d)?] 

34. Welche Aufgaben lassen sich mittels der Kreisformeln in 
§31,3 und §32,2 stellen? Diese Aufgaben zu lösen. — Beispiel: 
r = 4,2; «* = 26,39; J = 55,12 (oder 40,5; 254,5). 

36. Von einem Kreis sei der Halbmesser = r (oder der Umfang 
= u) gegeben; wie groß ist die Seite a) eines Quadrates, b) eines 
regelmäßigen Dreiecks, welches mit dem Kreis gleichen Inhalt hat? 
— Beispiel: r = 7 (oder u = 100). 

36. a) Welche Inhaltssumme haben die in Aufg. 24 entstandenen 
vier Kreise? b) Auch für den Fall zu lösen, daß der Teilpunkt P 
den Durchmesser im Verhältnis von q : s teilt. 

Henrici u. Treutlein, Lehrb. d. £lem. -Geometrie. II. 3. Aufl. 14 
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[§82.] 37. In ein regelmäßiges Dreieck seien drei Kreise beschrieben, 

die einander und die Dreiecksseiten berühren. Welchen Bruchteil de» 
Inhalts a) des Dreiecks, b) des Dreieckinkreises, c) des Dreieckum- 
kreises bedecken die drei ersten Kreise? 

38« W^ie zeichnet man einen Kreis, dessen a) Umfang, b) Inhalt, 
gleich der Summe (dem Unterschied) der Umfange (Inhalte) zweier 
gegebenen Kreise ist? c) In welchem Verhältnis stehen die Inhalte 
der gefundenen Kreise zueinander? 

39, Um ein Quadrat in einen inhaltsgleichen Kreis zu verwandeln, 
trugen indische Mathematiker vom Mittelpunkt des Quadrats die halbe 
Eckenlinie auf die Parallele zur Seite auf, teilten den Überschuß der 
halben Eckenlinie über die halbe Seite in drei gleiche Teile und be- 
schrieben vom Mittelpunkt den Kreis durch den nächsten Teilpunkt. 
Welchen Wert hätte hiernach Tc'i 

40. Nach Albrecht Dürer (1525) ist die Aufgabe 39 annähernd 
dadurch zu lösen, daß man die Eckenlinie in zehn gleiche Teile zer- 
legt und 8 als Durchmesser nimmt. Es ist nachzuweisen, daß diese 
Bestimmung auf den Wert % = ?t\ führt (der bei Vitruvius vorkommt). 

§ 33. 41. Welchen Weg beschreibt in jeder Sekunde ein Punkt des 

Erdäquators infolge der steten Umdrehung der Erde? (Erdhalbmesser 
= 6370 km.) — Wie groß ist der Weg im Verlauf eines Tages? 

42. Welchen Weg legt in einer Sekunde die Erde in ihrer Bahn 
um die Sonne zurück, wenn ihre Bewegung als eine kreis- und gleich- 
förmige angesehen wird? (Der Abstand der Erde vom Mittelpunkt 
der Bahn beträgt 150 Millionen Kilometer, das Jahr hat 365^ Tage). 
— Wie groß ist der Weg während eines Tages? 

43. Wie groß ist der Halbmesser eines Kreises (Mauer-Quadranten)^ 
dessen Bogen a) zu 1^ genau 1 dm lang ist, b) zu V 1 mm lang ist? 

44. Von welchem Mittelpunktswinkel ist der Bogen gleich a) dem 
Halbmesser? b) Sg? c) 5^? 

45. Welche Zeit vergeht, bis das Ende eines Minutenzeigers einen 
Weg beschreibt, der gleich seiner Länge ist? 

46. Eine Bahnrichtung bilde mit einer andern einen Winkel von 
45^; beide sollen durch einen Kreisbogen von 865 m Halbmesser in- 
einander übergeführt werden. Wie lang wird der Bogen? 

47. Welche Aufgaben lassen sich mit der Formel in § 33, i 
lösen, wenn man je eine der vorkommenden Größen als unbekannt,, 
alle übrigen als bekannt ansieht? — Bilde entsprechende Aufgaben 
aus den folgenden zusammengehörigen Werten von r, ^ ß, &, näm-> 
lieh: 6; 29^22'; 3,18 oder 150, 25^3'; 66. 

48. Der Inhalt der im I. Teil, Aufgabe XV, 124 beschriebenen 
Eilinie soll bestimmt werden für den Fall, daß das Dreieck gleich- 
seitig, der große Halbmesser r, der kleine r^ ist. 

49. Durch die Ecken eines aus zwei Quadraten von der Seite a 
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zusammengesetzten Rechtecks werden Kreisbögen derart gezeichnet, [§ 83.] 
daß ihre Mittelpunkte in den Mitten der längeren Seiten und in den 
Mittelpunkten der Quadrate liegen. Der Flächeninhalt der entstandenen 
sogenannten Eilinie soll berechnet werden. 

60. Drei gleiche Kreise berühren einander paarweise. Wie groß 
ist die zwischen den Kreisen liegende Fläche? 

61. Wie groß ist der Mittelpunktswinkel desjenigen Kreisaus- 
schnitts, a) dessen Umfang gleich der Kreislänge ist? b) dessen In- 
halt gleich dem Quadrat des Halbmessers ist? 

62. Drei Kreise schneiden einander so, daß jeder durch die Mitte 
der beiden andern geht. Wie groß sind die einzelnen hierbei ent- 
stehenden Flächenteile? 

63. Wenn in der Formel §33,5 je zwei Größen gegeben sind, 
wie wird die dritte berechnet? • 

64. Welchen Inhalt hat ein Kreisabschnitt, dessen Berührungs- 
winkel 36« (45«, 60«) und dessen Sehne s ist? 

66. In welche Teile wird eine Kreisfläche durch eine Sehne ge- 
teilt, die zu einem Halbmesser senkrecht steht und auf diesem vom 
Mittelpunkt aus ein Stück abschneidet, das sich zum Halbmesser ver- 
hält wie a) 1 : 2? b) ]/2 : 2? c) 1/3 : 2? 

66. Wie groß ist die Summe der Kreisabschnitte, welche ent- 
stehen, wenn man um das Dreieck, dessen Seiten 13, 14, 15 sind, 
einen Kreis beschreibt? 

67. Wie verhält sich der Inhalt des Kreisabschnittes, der zu 
^) "3? ^) i\"; ^) 1 ^^s Umfanges gehört, zur ganzen Kreisfläche? 

68. Eine Art von Spitzbogen entsteht, indem man aus den Grenz- 
punkten einer Strecke r Kreisbögen mit dieser Strecke als Halbmesser 
zieht. Wie groß ist a) der Umfang der Figur? b) ihr Inhalt? 

69. Von den Grenzpunkten eines Halbkreises aus werden über 
diesem und zwar mit seinem Durchmesser als' Halbmesser Bögen ge- 
zeichnet bis zu ihrem Schnittpunkt. Wie groß ist a) Umfang, b) In- 
halt der Bogenflgur? 

60. Eine Kreisfläche soll durch Kreise vom selben Mittelpunkt 
a) in n gleiche Teile geteilt, b) in 4 (n) solche Teile geteilt werden, 
daß diese, von innen aus gerechnet, das Verhältnis a: ß : y : d zu- 
einander haben. 

61. Wenn man bei einem einbeschriebenen regelmäßigen a) Drei- 
eck, b) Viereck, c) Sechseck je über einer Seite als Durchmesser nach 
außen einen Halbkreis beschreibt, wie groß ist die entstehende mond- 
förmige Figur? 

62. a) Durch die Grenzpunkte einer Strecke seien zwei Kreis- 
bögen mit den Halbmessern r und r^ auf einerlei Seite der Geraden 
beschrieben; die zu der Sehne gehörigen Mittelpunkts winkel seien a 

und a^. Welchen Inhalt hat das entstandene Möndchen? ' 

14* 
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[§33.] b) Man weise nach, daß dieser Inhalt gleich der des Vierecks 
der vier Halbmesser nach den Grenzpunkten der Sehne ist, wenn 

c) Man berechne den Inhalt für den Fall, daß dieses Verhältnis 
= 1:2 und außerdem r^ gegeben ist. 

63. Berechne den Inhalt der Figur (Arbelos => Schusterkneif), 
welche in Nr. 23 zwischen den Halbkreisen liegt. — Wann hat im 
Fall zweier eingezeichneten Halbkreise der Inhalt der Figur seinen 
größten Wert? 

64. Auf einer Strecke ÄD = s liege eine Strecke BC = t. Be- 
schreibe über AB und ^C Halbkreise nach der einen, über BD und 
CD Halbkreise nach der andern Seite. Wie groß ist der Inhalt der 
entstehenden Figur (Pelekoid = beilförmige Fläche)? — Ist der Inhalt 
abhängig von der Lage von t? vofl der Größe von t? — Wie ver- 
hält sich der Inhalt zum Inhalt des Kreises über AD als Durch- 
messer? — Wie läßt sich hiernach der Inhalt durch entsprechend 
liegende Halbkreise in 2, 3, w Teile zerlegen? 



Aufgaben zum neunten Kapitel. 
XVI. Gebrauch der Funktionstafelu. 

(Ohne Logarithmen). 

§34. 1. a) Zeichne einen Winkel a = 37^, ziehe zum einen Schenkel 

zwei Senkrechte und finde durch Messen von Strecken und durch 
Teilen zweimal den (annähernden) Wert von sin a. Vergleiche die 
Werte miteinander und mit dem in der Sinustafel enthaltenen Wert 
von sin 37^. 

b) Ebenso für a = 47», 33^ 64«, 76^ 

2. a) Zeichne von demselben Punkt aus neun Strahlen mit 
Zwischenwinkeln von je 10® ; ziehe zu den entstandenen Winkeln von 
10®, 20®, . . . 80® beliebige Gegenkatheten, miß diese und die zu- 
gehörigen Hypotenusen und berechne (annähernd) sin 10®, sin 20®, . . . 
Vergleiche dann die gefundenen Werte mit denen der Sinustafel. 

b) Durchschneide die Strahlen mit einem aus dem Strahlpunkt 
beschriebenen Kreisbogen, dessen Halbmesser = 1 dm, benütze die 
Strahlstrecken als Hypotenusen, bestimme die Gegenkatheten der 
Winkel in Dezimetermaß und berechne sin 10®, sin 20®, 

3. Berechne für Aufgabe 1 den cos a. 

4. Berechne gemäß Aufgabe 2 die einzelnen Werte von cos a; 
vergleiche sie mit den Werten der Cosinustafel. 

6. Aus der Tafel zu entnehmen: 

a) sin 72® 40', b) sin 21®40', c) sin 21®43' = 0,3700 (§ 36, e), 

d)cos63®30', e) cos 74® 10', f) cos 74® 7' =0,2737. 
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6. a) sin x = 0,6428, b) cos x = 0,9932 (6Hl'),c) igx = 0,9827, [§ 34.] 

d) cotgir = 8,7769. 

7. Zeichne mit Benützung der Sinustafel (ohne Winkelmesser) 
einen Winkel von a) 20^«; b) 61«40'; c) 4«; d) If «. 

8. Zeichne mit Benützung der Cosinustafel einen Winkel von 
a) 57«; b) 28«; c) 86«. 

9. Von einem Punkt aus gehen nach einer Geraden die Senk- 
rechte und eine Schiefe, jene 82 mm, diese 125 mm lang. Welchen 
Winkel bilden beide Strecken miteinander? 

10. In einem rechtwinkeligen Dreieck sind die Seiten a, 6, c ge- 
geben, nämlich: a) 3, 4, 5; b) 5, 12, 13; c) 4,8, 5,5, 7,3; d) 2uv, 
u^ — v^, u^ + v^. Wie groß sind sin «, cos a, sin ß, cos ß? 

11. Eine 4 m 80 cm lange Leiter werde auf wagrechtem Boden 
schräg an ein Haus gestellt, so daß ihr oberer Endpunkt 4 m 30 cm 
über dem Boden ist. Wie groß ist ihr Neigungswinkel am Boden? 

12. Eine 4,4 m lange Leiter sei auf wagrechtem Boden schräg 
an eine Wand gestellt; ihr Fußpunkt steht 1,65 m von der Wand ab. 
Unter welchem Neigungswinkel ist die Leiter angestellt? 

13. Ein schräg abwärts über einen Fluß gerudertes Boot kommt 
nach einem ^ km betragenden Weg 453 m unter der Abfahrtstelle ans 
Land. Unter welchem Winkel gegen das Ufer bewegte sich das Boot 
voran? 

14. Eine gerade gleichmäßig ansteigende 2 km lange Straße führt 
auf einen 80 m hohen Hügel. Unter welchem Steigungswinkel ist 
die Straße gebaut? 

15. Bilde die der Aufgabe 14 entsprechende Aufgabe für die ge- 
neigte Schreibfläche einer Schulbank. 

16. Unter welchem Neigungswinkel ist eine Treppe angelegt, die 
aus Stufen von je 16 cm Höhe und 30 cm Tiefe besteht? 

17. Eine 5 m lange Stange werde auf wagrechtem Boden unter 
einem Neigungswinkel von 70« an eine Mauer gelehnt. Wie hoch 
ist ihr oberes Ende über dem Boden? 

18. Die eine 25 cm lange Hälfte eines Wagbalkens dreht sich 
abwärts um 3«; wieviel senkt sich dabei der Endpunkt? 

19. Eine geradlinige Straße führt 800 m weit gleichmäßig unter 
2« und dann 550 m weit unter 3« steigend aufwärts. Wie hoch liegt 
ihr Endpunkt über der Wagrechten des Anfangspunktes? 

20. Eine 3 m 20 cm lange Doppelleiter wird an dem wagrechten 
Boden um 72 cm gespreizt. Welchen Winkel bilden ihre beiden Teile 
miteinander? 

21. In zwei Punkten gleicher Höhe A und B sind die End- 
punkte eines 24 m langen Seiles befestigt; dieses ist in der Mitte be- 
schwert und hat sich hier von der Geraden AB aus um 84 cm ge- 
senkt. Welchen Winkel bilden die beiden Seilhälften miteinander? 
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[§ 84.] 22. Wie groß ist die Seite (der Umfang) des in einen Kreis 

vom Durchmesser 1 m einbeschriebenen regelmäßigen a) 9ecks? 
b) 1 Becks? c) 25ecks? 

23. Wie viele regelmäßige Sternneunecke gibt es? Wie groß ist 
die Seite eines jeden? 

24. Einem Kreis, dessen Halbmesser 50 cm ist, sei ein regel- 
mäßiges 40 eck einbeschrieben, a) Wie groß ist dessen Umfang? 

b) Um wieviel ist dieser klejner als der Kreisumfang? 

2ä. Welchen Inhalt hat ein regelmäßiges a) 20eck, b) 30eck, 

c) 40eck, das einem Kreis vom Durchmesser 10 cm einbeschrieben ist? 

26. In einen Kreis vom Halbmesser r (= 6 cm) sei eine Sehne 

gezeichnet, deren Länge a) = fr, b) = fr, c) = 1fr ist. Welchen 

Inhalt haben die jedesmal entstehenden beiden Kreisteile? 

§ 37, 27. Zwei Halbmesser eines Kreises bilden einen Winkel von 

1—3. 146®; die Berührenden in ihren Endpunkten treflPen einander 225 cm 

vom Mittelpunkt entfernt. Wie groß ist der Durchmesser des Kreises? 

28. Eine Kreissehne von 65,8 cm bildet mit den Halbmessern 
nach ihren Grenzpunkten Winkel von 20®. Welchen Durchmesser hat 
der Kreis? 

29. Aus der Tafel zu entnehmen: 

a) tg 45®20'; b) tg 62®50'; c) tg 62^54' = 1,9542. 

d) cotg SnO'; e) ctg 43® 50'; f) cotg 43® 52' = 1,0404. 

30. Löse die Aufgaben 7, 8 und 16 mit der Tangenstafel. 

31. Die Seiten eines Rechtecks seien 55 und 88; welche Winkel 
bildet eine Eckenlinie mit den Seiten? 

32. a) Unter welchem Winkel müssen die Sonnenstrahlen ein- 
fallen, damit ein 1,76 m hoher aufrecht stehender Mensch einen 
Schatten von 10 m Länge werfe? 

b) In einem griechischen Lustspiel (von Aristophanes) wird ein 
Mann zu einem Abendessen eingeladen für die Zeit einer lOfüßigen 
Schattenlänge. Wie hoch stand die Sonne um diese Zeit, wenn die 
Höhe des Menschen 6^ mal so groß ist als sein Fuß? 

33. Wie vielmal so groß, als die Bäume, sind „der Bäume gigan- 
tische Schatten", wenn die Sonne noch 4® hoch steht? 

34. Welche Größe hat im Kreis vom Durchmesser 20 cm die 
Seite des umbeschriebenen regelmäßigen a) 10-seits? b) 18-seits? 
c) 24-seits? 

35. Der Umfang eines Kreises beträgt 100 m . Welchen Um- 
fang hat das umbeschriebene regelmäßige 50- seit? 

36. Der Inhalt des einem Kreise umbeschriebenen regelmäßigen 
9-seits beträgt = 81,9 qcm. Wie groß ist der Inhalt des Kreises? 

37. Löse die Aufgaben 31, 32, 33 mit Benützung von Cotangens 
eines Winkels. 

38. In einem Halbkreis, dessen Durchmesser 1 ist, bilde eine 
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Sehne mit dem Durchmesser den Umfangswinkel a. Man ziehe die [§ 37.] 
zu diesem Umfangswinkel gehörige Sehne, sowie die Berührenden in 
den Grenzpunkten des Durchmessers und verlängere die Sehnen bis 
zu ihren Schnittpunkten mit den Berührenden, a) Man drücke alle 
Strecken der Figur in Funktionen von a aus. b) Man leite die Zu- 
sammenhangs-Gleichungen der Funktionen von a aus dieser Figur ab. 

XVII. Formeln der Funktionen eines Winkels. 



1. Der Sinus eines Winkels /J sei a) 1; t) Ä; c) ~« tt* Wiö§ ^^• 

** "• §37 \—\ 

groß ist der Cosinus desselben Winkels? 

2. Der Cosinus eines Winkels y sei a) -f-f-*, b) ^ . -r; 

c) ^T-t- ? o* ^i® g^^ß ^^^ ^®^ Sinus desselben Winkels? 

3. Berechne aus den Angaben der Aufg. 1 den Wert von tg /3. 

4. Ebenso tg y aus den Angaben von Aufg. 2. 

5. Es sei gegeben; a) sina = 0,8*, b^ cos« = 5 : "j/l + 5*; 
c) sin« = j/g ; d) tg« = JgJ-; e) tg« = 2 : [|- - |-]; 

f) tga = -- — . Man soll stets cotga berechnen. 

6. Wenn sin « = ^ ist, welchen Wert haben die übrigen Funk- 
tionen des Winkels «? 

7. Wenn cos /3 = -^V 2 — ■/2 ist, welchen Wert haben die übrigen 
Funktionen des Winkels /3? 

8. Man soll die folgenden Ausdrücke so umformen, daß sie nur 
noch eine Winkelfunktion enthalten, nämlich: 

a) nur sin«: 

• , tff a sin a cotff a — tff a — 1 

sma-cos*«, . , , — , — «- --:. — -; 

' sina' cosa-tga' cos*« — 1 ' 

b) nur cos«: 

cos a sin cc 1 cos ex. cotg ^ j^ tg a 

8in* a ' tg a ' cos a cotg*«' sina sina • (i — cos a)' 

c) nur tg«: 

tga cos*« + tffof + sin^a . . 1 — sin*a , sin*« — 1 

cotga^ 1 -|- cotg« ' ° ' sin^a ' tga-(l — C08*a) 

9. Stelle die Werte der Funktionen eines Winkels, jede durch 
jede andere ausgedrückt, übersichtlich zusammen. 

10. Es sei: 50 • sin^« + 75 • sin« = 63. a) Wie groß ist sin«? 
b) Welchen Wert haben die drei andern Funktionen desselben 
Winkels «? 

11. Wie groß sind sin und cos eines Winkels, wenn sich: 
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[§34, §37, a) der erstere zum letzteren wie 1 :Y^ yerhält? (Wie groß ist 

i-^Jder Winkel selbst?) 

b) das Qaadrat des ersteren zu dem des letzteren wie 1600:81 
sieh verhält? 

12. Die Richtigkeit der folgenden (identischen) Gleichheiten ist 
zu erweisen: 



a) y(l + cos a) (1 — cos a) = sin a; 

b) cos a : Yl — sin « = yT + sin «; 

c) tff« + cotff a == -^ : d) tff /3 — cotg /J = —^—b- —^> 

e) (tg* y + cotg^ y + 2) • sin^ y • cos^ y = ^] 

*v sin ^ + tff ^ • fc 1 » \ tff a; + 1 sin a; + cos x 

f) ir^-,^ ^ . . = Sin d • tg d; g) i^— ^ v = -. -^ ; 

^ cotg <y + 1 • sm o ^ ' ®^ tg rc — 1 am a; — cos x ^ 

h) 1 : cos^a — cos^a = sin^a + tg*«; 

i) (sint? + tgi;) • (cost; + cotgt;) = (1 + sinv) • (1 + cos y); 

k) sin* a • tg a + cos* a • cotg a + 2 • sin a • cos « = tg a + cotg «^ 

1) 2 . (sin«/3 + cos«/3) - 3 • (sin*/3 + cos*/J) + 1=0; 

m) siny . (1 + tgy) + cosy • (1 + cotgy) = -^ + ~^^y 

XYIII. Formeln der Fanktionen zusammengesetzter Winkel. 

§ 35. 1. Man soll die folgenden Funktionen durch Funktionen der ein- 

§ 37, 10. fachen Winkel ausdrücken: 

X 2 ,^ sin 2 a v cos 2 a -.v sin 2 a • 

-^ sin 2a' cos*a ' ^ sin-a — cos*a' "^ l2tC08 2a 

s cos 2a „. 14- sin 2a \ o j. o i.\ x o • ^ 

e) T-f ^— s- 1 ) 7- • o g) 2cotff2a; h)tg2aH ^i 

'^ l + sin2a ^ 1— sm2a ®^ ? / f^ ' cos 2a' 

.^ 4coti?2a IX tff2a-tffar ^1 

1) — r-^ — k) -r-^r f— = sin2a • 

'^ sm 2 a ^ tg 2 a — tg a L J 

3. Es ist zu beweisen^ daß: 

a) (cos - + si^ y) "^ ■'■ i sina. — Hieraus: 

b) 2 • sin Y == "l/l + sin a — ]/l — sin a. 

2 • cos - = ]/l + sin a + |/l — sin a. 

Berechne hiermit sin 15® und cos 15®, sowie sin 9® und cos 9^. 

c) (sin « + cos a + 1) • (sin a — 1 + cos a) = sin 2«; 

d) (sin a + cos a) • (cos a — sin a) = cos 2«; 

e) cotg a — tg a = 2 • cotg 2«; 

n\ i ci , 1 cos a + sin a \ . o « 2 • sin a — sin 2 a 

f) tg 2« H r- = — . : g) tg2 — = - — . — 7 — •-^-; 

^ ° cos 2a cosa — sma' °^ ® 2 2 • sma -|- sin 2a' 

1 s 2 • cot<?2a , /i , I \ 

^) i^^ = ''otg«(i + tg«). 

i) 2 • sin* « • sin^ /3 + 2 • cos* « • cos* /3 = 1 + cos 2a • cos 2 j3. 
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3. Berechne sin {a ± ß) und cos {a ± ß) für a) <^ a = 60®, § 36. 
ß = 30®; b) a = 60«, ß == \^\ c) a = 45«, /3 = 18« - 

4. Die Formel für cos (a + ß) soll aus dem Werte von sin (a + /3) 
allein durch Rechnung gefunden werden. 

5. Man soll die folgenden Werte durch Funktionen der einfachen 
Winkel ausdrücken: 

V sin (a + &) . -LN sin (a — h) ^ ^ cos {a-\-h) ^ ,n cos {a — h)^ 

-^ cos a- cos 6' ^cosacosö' ^cosacosft' '^ cos a- cos 6' 

. sin (a + &) ± cos (a — &) i?\ • / , i\ • / i\ 

e) ■ , ■.. =¥ ^ — r-^\ i) 8111 («• + o) • sm (a — &); 

'^ sin (a — &) ^ cos (a + 6) ' ^ ^ ' ^ "^ >' ' 

g) COS (a + 6) • cos (a -- 6) ; 

h) teile noch die Werte von f) und g) durch cos^ a - cos^ b und 
vereinfache sie möglichst; 

')£|i|i t)!?!^«, l).i„.(„ + *)±co,.(«-»). 

6. Beweise die Richtigkeit der folgenden Formeln: 

a) sin (x — X) - cos X -\- cos (x — -^) • sin X = sin x; 

b) cos (x — X) ' cos A — sin (x — A) • sin X = cos ;c ; 

c) sin (x + X) ' cos x — cos (x + 2) • sinx = sin"X; 

d) cos (x + A) • cos X + sin (x + il) • sin X =^ cos A; 

7. Berechne die Sinus- und Cosinuswerte der Winkel 

(x + X + fi), (x + 2 — /*), (x — X — ii) 

in Funktionen der Winkel x, 2, ft. 

8. Berechne tg{cc±ß) ^^^ cotg(a±j3) für a) tga = -§-, §37^ 
tg^==l; b) tg«==0,2, tg/3=10; c) tga=|, tg^ = i. 

9. Beweise die Richtigkeit der folgenden Gleichheiten: 

a) l + sina==2cos2(45«- y); b) 1 - sina - 2sin2 (45« - y); 

c) tg (45« + y)-tg (45« - 7^) == 2 • tg 27.- 

10. Berechne aus Aufgabe XVII, 6 u. 7 die Funktionen von 2 a 
und 2ß. 

11. Berechne die Funktionen von Sa und 4a ausgedrückt durch 
Funktionen des einfachen Winkels a. 

12. Beweise, daß: 

a) sin^ a = f sin a — ^ sin 3«; b) cos^ a = f cos a + ^ cos 3a. 

13. Für ^ a = 18« ist sin 2a = cos 3a. Entwickle diese Gleich- 
heit in Funktionen des einfachen Winkels a. 

14. Die Formel: 2 sina cos ß — sin (a — ß) = sin (a + ß) soll ab- § 38. 
geleitet und benützt werden, um, wenn 

cos 3« == 0,99863, sin 4« = 0,069756, sin 1« -= 0,017452 
gegeben, von 4« an die sin der Winkel von 3« zu 3« zu berechnen. 
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XVUI. XIX. 



[§38.] 15. Es seien cos P = 0,99985, sin 30« =- 0,5, sin 29« = 0,48481 
gegeben; es sollen die Sinus von 28«, 27«, 26« der Reihe nach berechnet 
werden mit der Formel: 2 sin« cos/3 — sin(a + /3) — sin(a — ß), 

16. Die sin und cos der Winkel seien bis 30« gegeben. Es 
sollen die Formeln: 

sin (30« + a) ^ cos cc- sin (30« - a), 
cos (30« + a) = cos (30« - a) - sin a 

abgeleitet und benützt werden, um sin und cos größerer Winkel zu 
berechnen. 

17. Verwandle in Produkte von Funktionen die Ausdrücke: 



a) sin 90« + sin 30«; 
d) cos 42« - cos 78«; 

. sin 46^ + sin 22« ^ 
^^ sini4'> — siniÖ^' 



b) sin 60« - sin 30«; c) cos 75« + cos 45«; 



i) 



sin90<> + sin34Q ^ 
cös'öe*^ + cos 3<^ ' 



g) 



sin 60<> — sin 40^ 



cos50«3ü' — cos 10<>30' 



18. Beweise, daß für irgend zwei Winkel (a + ß) und (cc — ß) 
das Verhältnis aus a) der Summe und dem Unterschied der Sinus, 
b) der Summe und dem Unterschied der Cosinus, c) der Summe der 
Sinus und der Summe der Cosinus, d) der Summe der Sinus und 
dem Unterschied der Cosinus jener Winkel den Wert: a) tga:tg/3, 
b) — cotga • cotgjS, c) tga, d) — cotg/3 hat. — Beweise ferner, daß: 



e) 



sin y — sin 6 cos ^ — cos y 
cos y 4" cos d sin d -)- sin y ' 



£\ L / i /y\ COS 2^ — COS 2 a , 

f)tg(a + ^)=^.-2^-_-.^^.^ 



XIX. Anwendung der log.-goniom. Tafeln im rechtwinkeligen 

Dreieck nnd im Kreis. 

1. Aufsuchen der Logarithmen der Funktionen zu 

gegebenen Winkeln. 



§ 39. a. lg sin 

b. Igtg 

c. lg cos 

d. Igcotg 

e. lg cos 

f- Igtg 
g. lg sin 

h. Igcotg 



5« 40' = 2,9945 
32«50' = 1,8097 
43»20' = 1,86 18 
30» 10' = 0,2356 
67 »20' = 1,5859 
84« 40' = 1,0299 
53«30' = 1,9052 
10» 30' = 0,7320 



1 

m 
n 
o 

P 

q 



lg sin 28ni' = 1,6742 

lg cos 26<»53' = i,9503 

Igtg 44n7' = 1,9891 

Igcotg 4» 2' = 1,1517 

Igtg 57«26' = 0,1947 

lg cos 78»43' = 1,2915 

Igcotg 45« 2' =1,9395 

lg sin 87« 59' = 1,9997 



r. lg sin 77017' 
u. lg cos 57«58' 



s. Igtg 2039' 
V. Igtg 86» 3' 



t. Igcotg 4« 5' 
w. Igcotg 85*4'. 
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2. Aufsuchen der Winkel zu gegebenen Logarithmen 

der Funktionen. 



[§ 39.] 



a) lg sin a; 


- 1,4567 


(<^ ^ - 16»38') 


b) lg cos a; 


- 1,7489 


(■^x- 55»53') 


c) Igcotga; 


- 0,5649 


(^x~lbnA') 


d) Igtgaj 


- 1,53 18 


(<^a;-88»19') 


e) lg sin a; 


- 1,2201 


f) Igtga; -0,2999 


g) Igcotga; 


- 1,5540 


h) Igcosa;- 1,8374, 



3. a) sin^ = |; b) cosa; = i|; c) yotg.z; = y^; d) tga; = ffi. 

4. a) Wenn von den Stücken a, 6, c, a, ß eines rechtwinkeligen § 40. 
Dreiecks irgend zwei gegeben sind, welche und wie viele Einzel- 
aufgaben kann es hiemach geben? 

b) Welche dieser Aufgaben ist unbestimmt? Auf wie viele ver- 
schiedene Aufgaben lassen sich die übrigen zurückführen? 

5. In der folgenden Zusammenstellung sind je drei zusammen- 
gehörige Stücke eines rechtwinkeligen Dreiecks angegeben. Wähle 
beliebige zwei aus und berechne das dritte ohne Benützung von Loga- 
rithmen* und dann mit Logarithmen. 



Nr. 


a 


b 


■ 

c 


a 


ß 


1. 


5 




10 


30» 


60» 


2. 


44 




55 


53» 10' 


36» 50' 


3. 




2,4 


8 


62»30' 


17»30' 


4. 




81,7 


95 


30»40' 1 


59»20' 


5. 




8,37 


31 


74« 20' 


15»40' 


6. 


116 




145 


53» 10' 


36» 50' 


7. 


70,2 




135 


31'»20' 


58»40' 


8. 


1- 


5 




11020' [ 


78»40' 


9. 


235 


94 




68no' 


21»50' 


10. 


23,4 


210,6 




6«20' 1 


83»40' 


11. 


15 


3,6 




76*30' 


13»30' 


12. 


136 


85 




58« 


32» 



6. Wähle aus der folgenden Zusammenstellung pythagorei- 
scher Dreiecke (§ 29, lo Zus.) je zwei das Dreieck bestimmende 
Stücke aus, berechne die fehlenden und vergleiche die gefundenen 
Werte mit den in der folgenden XJbersicht enthaltenen. 



* Die Werte der Winkelfunktionen sind dabei auf zwei Bruchstellen genau 
aus der Funktionstafel zu entnehmen. 
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XEX. 



[§ m 



Nr. 


a 


b 


c 


a 


ß 


J 


1. 


3 


4 


5 


36052' 


53« 8' 


6 


2. 


12 


5 


13 


67» 23' 


22»37' 


30 


3. 


7 


24 . 


25 


16» 16' 


73044' 1 


84 


4. 


12 


35 


37 


18<'55' 


71» 5' ! 


210 


5. 


140 


51 


149 


69» 59' 


20» 1' 


3570 


6. 


115 


252 


277 


24»32' 


65»28' : 


14490 



7. Wie groß ist die Hypotenuse, wenn die Halbierende de» 
einen Winkels von *50® gleich 12 ist? 

8. Ein Weg sei unter einem Steigungswinkel von 4^30' ange- 
legt; wieviel Prozent Steigung hat er (d. h. auf je 100 Einheiten in 
wagrechter Richtung)? 

9. Wenn die Katheten a = 16 und 6 = 63 sind, wie groß sind 
a) die Halbierenden ihrer Gegenwinkel? b) die Teile von a, welche 
der Eckstrahl nach der Mitte von a bildet? 

10. Wie hoch ist ein auf einer Ebene stehender Turm, wenn er 
in einer Entfernung von 215 m unter einem Winkel = 12^23' er- 
scheint? (Von der Höhe des Beobachters ist abzusehen.) 

11. Die Spitze des Straßburger Münsterturmes erscheint in einer 
wagrechten Entfernung von a Metern unter einem gewissen Erhebungs- 
winkel, und dieser verdoppelt (verdreifacht) sich, wenn man um 
b Meter näher herankommt. Wie groß ist der Winkel? und wie hoch 
der Turm? a = 1 km-, 6 = 510,2 m (685 m). 

12. Wieviele Erdhalbmesser ist der Mond von der Erde entfernt, 
wenn ein Ort auf der Erde, wo der Mond gerade in wagrechter Rich- 
tung steht, und ein Ort, wo er in lotrechter Richtung gesehen wird, 
um einen Bogen voneinander entfernt sind, der 57' weniger als einen 
Rechten umfaßt? (Benütze §39, 3u. 6). 

13. Aristarch von Samos (250 v. Ch.) suchte zu ermitteln, wie- 
vielmal weiter die Sonne als der Mond von der Erde entfernt sei, 
indem er zur Zeit, da der Mond uns gerade zur Hälfte beleuchtet 
erscheint, wenn also der Winkel Sonne-Mond-Erde ein Rechter ist, 
den Winkel Mond-Erde-Sonne maß. a) Er meinte, dieser Winkel sei 
3^ kleiner als ein Rechter; welches wäre hiemach das Entfernungs- 
verhältnis? — b) Wie groß ist es dagegen, wenn tatsächlich jener 
Winkel nur 9' kleiner als ein Rechter ist? (Benütze §39, 3u. e). — 
c) Wieviele Erdhalbmesser wäre hiernach die Sonne von der Erde 
entfernt, wenn der Mondabstand 60 Erdhalbmesser beträgt? — d) Wie- 
vielmal ist der Sonnenhalbmesser größer als der Erdhalbmesser, wenn 
ersterer unter einem Winkel von 16' gesehen wird? 
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14. Man soll die fehlenden Stücke eines rechtwinkeligen Drei- [§40.] 
€ck8 berechnen, wenn von ihm bekannt ist: 

a) a + 6 = 79, a = Unö'; d) a + b + c^ 132, ß = 79<>37' 

h)a-6= 1, /3 = 46^24'; e)Ä,= 8, « = 19«52'; 

c) c-a= 7, « = 800'30"; 

f) a : fe = 6 : c; (es sind nur die Winkel zu berechnen.) 

g) Q^2, « = 6307'; 

h) Q==lb, a + h + c=^ 176. 

16. Man soll beweisen, daß in jedem rechtwinkeligen Dreieck 
die folgenden Gleichheiten gelten: 

a) cotg Y = -^t_; a') cos (« — j3) = sin 2a; 

b) a • cos a = h ' cos /3 == c • cos a • cos /3; 

c) (& + c) • cos a -\- {c -{- a) ' cos /3 = a + 6 + c; 

d) a — 6 = (c — &) • cotg Y — {c — a) - cotg-|-; 

e) 2 • c • cos^ ^ = c + a; f ) 2 • c • sin^ ^- = c — a; 

g) 1 - tg Y • tg 2 = ^-+1^5 b) 2 . cotg/3 : sin2« = c^ : 6^; 

i) a + & = c 1/2 cos "~^ ; k) a — h=-c 1/2 sin " ~J^ - 



2 



16. Sind a, b, c und a^, 6^, q die Seiten zweier pythagoreischen 
Dreiecke, so erhält man ein neues aus {ab^ + ^ö^^), {bb^ — aa^, cc^; 
in diesem ist ein Winkel gleich der Summe der betreffenden Winkel 
in jenen Dreiecken (Vieta). Beweis. — Es ergeben sich femer solche 
Dreiecke aus dem ersteren mit einem verdoppelten Winkel und den 
Seiten 2a 6, {W — a^), c^, mit dem dreifachen Winkel (3a6^ ~ a^), 
(3a26— 6»), c\ dem vierfachen Winkel (4a68— 4^36), (b^-^Qa^b^ + a"^), 



C^ U. 8. W. 



17. Ein Ort habe ^ geographische Breite. Wie groß ist a) der § 41. 
Halbmesser seines Parallelkreises? b) ein Längengrad auf ihm? [Erd- 
halbmesser = 6370 km]. — Beispiel für /3: a) 30^5' (Kairo); b) 52^^30' 
(Berlin); c) 59«20f (Stockholm); d) 7inO' (Nordkap). 

18. Wie groß ist in einem Kreis, dessen Halbmesser = r ist, die 
Fläche zwischen zwei Sehnen, a) die von einem Punkt des Umfangs 
ausgehen und mit dem Durchmesser dieses Punktes die Winkel 45^ 
und 36^ auf den Gegenseiten (oder auf gleicher Seite) des Durch- 
messers machen? b) die parallel sind und je ^ des ümfangs zwischen 
sich haben? 

19. Wie groß ist die von einem Bogen und den Berührenden 
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[§ 41.] seiner Grenzpunkte begrenzte Fläche, wenn der Halbmesser = r und 
der Mittelpunktswinkel des Bogens = /3 ist? — Beisp.: r = 24, /3 = 135^. 

20. Zwei geradlinige Schienengeleise würden sich in der Ver- 
längerung unter 108^ schneiden; sie sollen durch einen Kreisbogen 
von 500 m Halbmesser verbunden werden, a) In welcher Entfernung 
vom Schnittpunkt muß der Bogen beginnen? b) Wie lang wird der 
Bogen? c) Wie viele Quadratmeter Gelände werden zwischen dem 
Bogen und der Strecke seiner Grenzpunkte liegen? d) wieviel Ge- 
lände zwischen dem Bogen und den Verlängerungen der Schienen- 
richtungen bis zu ihrem Schnittpunkt? 

21. Der Venediger ist 3670 m hoch und liegt in der Mittags- 
linie von Venedig 100' (1^40') nördlich von der Stadt. Es soll er- 
mittelt werden, ob es denkbar ist, daß man von seinem Gipfel die 
Stadt sehen kann, indem man bestimmt a) wie hoch der Berg sein 
müßte, um bis in die Verlängerung der wagrechten Ebene der Stadt 
emporzuragen; b) wie groß der Winkel zwischen der Lotlinie des 
Berges und dem Erdhalbmesser nach dem Berührungspunkt der Be- 
rührenden ist, die von der Spitze des Berges an den Meeresspiegel 
geht. Der Erdhalbmesser ist 6370 km. (Benütze für sin 50' § 39, 3). 

22. Wie hoch ist der Teil der Lufthülle der Erde, der noch 
merkbar das Sonnenlicht zurückwirft, wenn diese schon 16® unter die 
wagrechte Ebene des Beobachters hinabgesunken ist, während der 
letzte Wiederschein der Dämmerung bei dieser Ebene gerade ver- 
schwindet? (Erdhalbmesser = 6370 km). 

23. Der Gipfel des Pik von Teneriffa erscheint am Meeresspiegel, 
wenn man sich 222 km entfernt und 10 m über der Meeresfläche be- 
findet. Welches ist die ungefähre Höhe des Berges? (Umfang der 
Erde = 40000 km. — Benütze § 39, 3). 

24. Wie lang ist ein nicht gekreuzter Treibriemen zu nehmen, 
der um 2 Räder laufen soll, deren Mittelpunktsabstand 1615 mm und 
deren Halbmesser 989 und 571 mm betragen? — Wie lang müßte 
der gekreuzte Riemen sein? 

26. An einen Kreis vom Halbmesser r gehen zwei Berührende 
= ^, die einen Winkel = r bilden; der zugehörige Mittelpunktswinkel 
sei /3, sein Bogen = fe, die Berührungssehne = 5. Welche dieser 
Stücke müssen bekannt sein, damit man die übrigen zu berechnen 
vermag? — Man löse solche Aufgaben für die folgende Gruppe zu- 
sammengehöriger Werte: r = 20, ^ = 22,37, r = 82<^36', /3 = 97^24', 
i; = 34, s = 29,82. 

26. Welchen Inhalt hat ein Kreisabschnitt, wenn dessen Sehne 
= 7 und Höhe = 2 ist? 

27. Eine Kreissehne von der Länge 2s teile den dazu senkrechten 
Durchmesser im Verhältnis von 'p \q. Wenn nun jeder Grenzpunkt 
des Durchmessers mit den Grenzpunkten der Sehne verbunden wird, 



XIX. XX. Gleichschenkeliges Dreieck und regelmäßiges Vieleck (Kap. 9). 223 



welche Winkel bilden die beiden Geradenpaare? und in welchem [§ 41.] 
Verhältnis wird die Kreisfläche geteilt, wenn 25 = 16 und p : q 
= 3:5 ist? 

28. Wenn ein Kreisausschnitt durch seine Sehne halbiert wird, 
welche Gleichung bestimmt den Mittelpunktswinkel? 

XX. Die Winkelfunktionen im gleichschenkeligen Dreieck 

und regelmäßigen Vieleck. 

1. Im gleichschenkeligen Dreieck möge a den Schenkel, 6 die 
Grundseite und a den Winkel an ihr bedeuten. Man soll nun aus 
der folgenden Tafel zusammengehöriger Werte einzelne Aufgaben 
bilden und zwar je nachdem a) a und 6, b) a und jS, c) 6 und cc, 
d) h und h, e) a-und A, f) h und ß gegeben sind. 



Nr. 


a 


h 


a 


ß 


h 


J 


1. 


14,3 


11 


67<>23' 


45« 14' 


13,2 


72,6 


2. 


53 


56 


; 58« 7' 


63*47' 


45 


1260 


3. 


1,7 


1,6 


61»56' 


56« 9' 


1,5 


1,2 


4. 


1,13 


0,3 


82« 22' 


15«15' 


1,12 


0,168 


5. 


96,5 


168 


29029' 


121« 1' 


47,5 


3990 


6. 


233 


210 


1 63» 13' 


53« 34' 


208 


21840 


7. 


425 


832 


, 11» 49' 


156«22' 


87 


36192 



2. Der Winkel an der Spitze eines gleichschenkeligen Dreiecks 
sei in drei gleiche Teile geteilt*, in welchem Verhältnis stehen die 
Abschnitte der Grund seit e? 

3. Eine Strecke erscheint, von einem Punkt ihrer Mittelsenk- 
rechten aus betrachtet, unter einem Sehwinkel a, von einem um a 
näheren Punkte unter dem Sehwinkel ß. Wie lang ist die Strecke? 
— Beispiel: a = 17,3; <^ a = 13^; <^ /3 == 27^35'. 

4. Wie weit muß mir Jemand a) den 2 cm breiten Finger, 

b) eine Stricknadel von 3 mm Dicke vom Auge entfernt halten, um 
damit den Vollmond zu bedecken, der eine scheinbare Breite von 31' 
hat? (Benütze § 39, s). 

6. Eine Sehne und die mit ihr parallele Berührende, die durch 
die Schenkel des zugehörigen Mittelpunkts winkeis begrenzt wird, ver- 
halten sich wie 3 : 5. Wie groß ist dieser Winkel? 

6. Der Umfang eines regelmäßigen a) Fünfecks, b) Neunecks, 

c) Fünfzehnecks betrage u (= 100); wie groß sind die Eckenlinien 
des bezüglichen Vielecks? 

7. Albrecht Dürer gibt an, die Seite des einem Kreis ein- 
beschriebenen Siebenecks sei annähernd gleich der halben Seite des 
einbeschriebenen regelmäßigen Dreiecks. Wie weit ist dies genau? 
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[§ 41.] 8. Wieviele Millimeter muß der Halbmesser eines Kreises lang 

sein, wenn ein regelmäßiges Neuneck von 10 mm Seite einbeschrieben 
werden isoU? 

9. Der Umfang eines Kreises sei u (= 60); wie groß ist der 
Umfang des ihm um beschriebenen regelmäßigen Siebenecks? 

10. Wie groß ist der Inhalt eines regelmäßigen Fünfecks, wenn 
dessen Eckenlinie = 6,8 ist? 

11. Beweise für das gleichschenkelige Dreieck die folgenden 
Gleichheiten (vgl. Aufg. XIX, 15): 

a) a -h 6 — 6 • cos a — a • cos ß — 2a - cos a = 0; 

b) (2a-fe).tg| =6.tg| = 29. 

12. Wenn in einem Dreieck cos/3= -—. — , so ist dasselbe gleich- 
schenkelig. — Andeutung: Benütze den Nebenwinkel von a. 

13. Wenn in einem Dreieck a tg a 4- & tg /3 = (a + &) • tg ^—^ , 

so ist ^ a = ß. 



Aufgaben zum zehnten Kapitel. 

XXI. Die Winkelfunktionen im schiefwinkeligen Dreieck. 

§42. 1. Bestimme A) durch die Punktionstafel: 

a) sinl38o, b) cos 153«, c) tgl04<>, d) cotg93«. 

B) durch die log.-goniom. Tafel: 
e) sinl38H5'; f) cos 153^12'; g) tg 104^8'; h) cotg93n6'. 

2. Bestimme den Winkel A) durch die Funktionstafel: 

a) sin a = 0,85 72 (2 Werte), b) cos a = — 0,891, c) tg o: = — 1,327, 
d) cotga = - 1,804. 

B) durch die log.-goniom. Tafel: 

e) lg sin a = 1,8673 (2 Werte), f) lg cos a = 1,6073 (— ), 
g) lg tg a = 1,8005 (— ), h) lg cotg a = 0,9405 (— ) . 

3. Von folgenden Winkeln sollen Sinus und Cosinus in den be- 
kannten Wurzelgrößen für die Funktionen der betrefifenden spitzen 
Winkel ausgedrückt werden erstens durch Benützung des entsprechenden 
Nebenwinkels und zweitens durch Zerlegung des Winkels a) 120^, 
144«, 150« in 2 gleiche Teüe, b) 105«, 108«, 135« in ungleiche Teile. 

§ 43. 4. Wenn die Winkel eines Dreiecks a) 45«, 60«, 75«, b) 15«, 45«, 

120«, c) 30«, 60«, 90« messen, welches Verhältnis haben diese Winkel 
und die bezüglichen Gegenseiten? (Probeweise Messung.) 

6. Wenn sich die Winkel eines Dreiecks verhalten wie a) 1:2:3, 

b) 2:3:4, c) 4:5:6, welche Größe haben die Winkel? und wie 
verhalten sich die Seiten? 
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6. Wenn die Seiten eines Dreiecks das Verhältnis a) 2:3:4,[§*3]. 
b) 4 : 5 : 6, c) 3 : 4 : 6, d) 4 : 9 : 12 besitzen, wie groß sind dessen 
Winkel? Wie groß aber, wenn das Seitenyerbältnis e) 1:2:3 an- 
genommen würde? 

7. Welchen Wert liefert der Cosinussatz für c^, wenn a) y «= -g-i?, 
h) ^y = iB, q) a=^c ist? (Vgl. Aufgaben XII, ii.) 

8. Was gilt für den Winkel, wenn der Cosinussatz für cos« 
einen negativen Wert liefert? (z. B. für a = 9, 6 = 5, c = 6). 

9. Der Sinussatz erscheint in drei Formen. Wie läßt sich, wenn 
zwei derselben angenommen werden, die dritte ans ihnen allein durch 
Rechnung ableiten? — Ebenso für die Sätze in § 43, 3 und 4. 

10. a) Wie läßt sich unter Annahme des Sinussatzes und des 
Satzes von der Winkelsumme = 2ß der Satz der Abschnitte (§43,3) 
und der Cosinussatz allein durch Rechnung ableiten? 

Ebenso sollen je die beiden andern Sätze b) aus dem Satz von 
den Seitenabschnitten, c) aus dem Cosinussatz abgeleitet werden. 

Andeutung zu a): Entwickle sin a = sin (/3 + y) und teile die 
Gleichung durch sina. 

Zu b): Berechne aus zwei Formeln dieselbe Seite und setze die 
Werte gleich; — femer vervielfache die Werte für a, 6, c mit a, 6, c 
und bilde die passende Summe. 

Zu c): Aus cos« berechne siuy and cosy und benütze §35,2, 

— femer berechne 6 • cos;' und c • cos/3. 

11. Wie lassen sich aus der einzigen Annahme der drei Glei- 
chungen: 

a + /3 + y = 2B, a = fe cos y + c cos /3, b:c = smß : sin y 

alle übrigen Formeln in §43,1—5 ableiten? 

12. Löse die sogenannten Cagnolischen Gleichungen in §43, 5 
nach b und c als Unbekannten auf und vereinfache möglichst. — 

Andeutung: Beachte, daß sin -| = cos ^-y^ und cosY = sin--— . 

13. Erhebe die Cagnolischen Gleichungen (§ 43, 5) in den zweiten 
Grad und zähle zusammen. 

14. Aus den Formeln für sin — und cos -^ in § 43, 6, Anm. soll 

man a) den Satz sin^a + cos^a = 1 bestätigen, b) die Werte für sin a, 
cos«, tga berechnen. 

16. Fällt man vom Schnittpunkt einer Winkelhalbierenden mit 
der Gegenseite eine Senkrechte auf eine der andern Seiten, so ergibt 
sich auf dieser zwischen dem Scheitel und der Senkrechten ein Ab- 
schnitt, der für alle solche Dreiecke über der Gegenseite der gleiche 
bleibt, in denen die Summe der beiden andern Seiten (Fahrstrahlen 
der Ellipse) unveränderlich ist. 

Henrici u. Treutlein, Lehrb. d. Elem.-Gteometrie. H. 3. Aufl. 16 
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[§ ^3]. 16. In jedem Dreieck gelten die Gleichungen: 

a) b cos /5 + c cos y = a . cos (/i — y), 

b) a (^Gosy — c cos /3) = &^ — c^. 

(Geometrischer Beweis oder durch Rechnung.) 

c) (a + 6) cos y + (h + c) cos a + (c + a) cos ß '^ a + b + c. 

(Zuerst geometrischer Beweis.) 

d) i_tg|-.tg|-= J' • 

/ ©2 ®2 a + 5 + c 

17. Für den Fall, daß -^ (a + ^ + y) -= 2i?, sind die folgenden 
Gleichheiten nachzuweisen: 

a) tga + tgj3 + igy = tga • tg^ • tg;;; 

b) cotgy + cotg f + cotg -|- = cotg I . cotg I . cotg | ; 

c) 1 — 2 • cos a • cos /3 • cos y = cos^ cc + cos^ /3 + cos^ y ; 

,s . , sin« j, o i sin/S , , siny 

d) cotfif cc + -T— ^— ^ — == cotg 3 -\ — -. -. — = cotff y + . ^ . 

^ ^ sm p sin 7 ° ^ ' sin a • sin y o / • gm ^ . gm ^^ 

e) sin 2a + sin 2/3 -j- sin 2y = 4 • sin a • sin /3 • sin ;/. 

Andeutung: Wende auf sin2a + sin2/3 Formel XI (S. 136, 
§ 38, i) an und setze sin 2y = — 2 • sin y • cos (a + ß)- 

f) cos a + cos /3 + cos y == 1 + 4 • sin Y • sin Y • sin y • 

Andeutung: Wende auf cosa + GOsß Formel XI an und setze 
cos y == 1 — 2 ' sin^ Y • 

XXII. Seiten und Winkel des schiefwinkeligen Dreiecks. 

L Fall. 
§ 44. Die fehlenden Stücke eines Dreiecks sollen berechnet werden, 

wenn gegeben ist: 

1. a = 56, «^ /3 = 49^57', ^ ;/ = 68^20'. 
Erg.: 6 = 48,68; c = 59,l. 

2. 6 = 342,1, <^a = 18« 33', <^ y = 5P20'. 
Erg.: ß « 11007; a = 115,9; c = 284,4. 

3. c = 0,99, ^ß = 100^ <^ ;/ = 32^50'. 

4.6 = 1, <^« = 29n', <^y = 54o. 

5. Bei der Vermessung des Großherzogtums Baden (vgl, das 
Kärtchen) wurde im Nordwesten des Landes die Strecke Speyer-Oggers- 
heim = 19 759 m gemessen. Wenn nun auch die in der Nähe liegenden 
Punkte Calmit, Königstuhl (bei Heidelberg), Melibokus mit ihren 
Anfangsbuchstaben bezeichnet werden und wenn gemessen wurde: 
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<^ ÄOC= 62^31', ^ OSO = 75^24', ^ SKO = 45«28;[§ 44.] 

^ ^OS = 55«21', <^ KMO = 46<>25', <^ MOK= 74« 59', 

welche Entfernung haben irgend zwei Punkte voneinander? 

6. Während die Sonne gegen Süden steht und ihre Strahlen 
einen Winkel a mit der wagrechten Ebene bilden, werde ein Stab 
schräg in den Boden gesteckt, so daß er gegen Norden geneigt ist 
und mit der Länge a hervorragt, a) Wie groß ist die Schattenlänge, 
wenn der Neigungswinkel des Stabes ß ist? b) Bei welchem Nei- 
gungswinkel des Stabes wird der Schatten am längsten? c) bei 
welchem am kürzesten? d) bei welchem gleich der Stablänge a? 

7. Ein Winkel ABB sei = 70^20' und S^ = 41 m gemessen. 
Nun soU in J. zu ^5 die Senkrechte AN errichtet werden; es ge- 
schieht dies mit einer ungenauen Kreuzscheibe, welche Winkel von 
89<> und 9P gibt (statt 90«). Wenn nun die mit Benützung des ^ 
ersten Winkels erhaltene Sehlinie auf SB in Q, die zweite Sehlinie 
in R und AN in N einschneidet, wie groß sind die Fehler NQ und 
NE? — Antwort: NR = 6,266 m. 

8. In einem gleichseitigen Dreieck, dessen Seite = a, werde ein 
Winkel in drei gleiche Teile geteilt. In welche Teile wird hierdurch 
die Gegenseite jenes Winkels geteilt? 

IL Fall. 
Die fehlenden Stücke eines Dreiecks zu finden aus: 

9. a = ll, 6 = 9; ^y = 41^S0\ 

Erg.: c=: 8,260; ^« = 79^3'. 

10. a = 7, & = 10; <^ y = 100«. 

11. fc = 79, c = 101; ^ « = 119H2' Erg.: a = 156. 

12. a == 59,38, c = 72,01, <^ i3 = 68n\ 

13. a) In ein Bahngleis ABC mündet bei B ein zweites Gleis 
FB ein unter einem Winkel ABF= 32^20'. Wenn nun von B zwei 
Züge ausgehen, der eine nach F zu, der andere nach A mit einer 
Geschwindigkeit von 12,5 und 14 m in der Sekunde, wie weit sind 
die Züge nach 4^ Minuten voneinander entfernt? 

b) wie weit, wenn der letztere Zug von B nach C fährt? 

14. a) Wie lang ist A^Bj^ in Fig. 5 (S. 12), wenn 

<^S=14n5' und SA = 65, SB = 93, ^^^ = 13? 

b) Dieselbe Aufgabe ist für Fig. 23 (S. 23) zu lösen, nur daß 
nicht AA^, sondern AB^ =46,6 gegeben sei. 

16. In einem Parallelogramm sind die Eckenlinien und ihr 
Winkel gegeben: 38,70, 43,59, 123M5'. Wie groß sind die Seiten 
und Winkel des Vierecks? 

15* 
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[§ 44.] 16. In einem gleichseitigen Dreieck ist eine Seite in drei gleiche 

Teile geteilt und die Teilpunkte seien mit dem Gegeneck verbunden. 
Welche Winkel entstehen an diesem Gregeneck? (Vgl. Aufg. 8.) 

17. In einem Dreieck ist eine Seite dreimal so lang als eine 
andre und der eingeschlossene Winkel 40^. a) Wievielmal übertrifft 
die dritte Seite die kleinste? b) Wie groß sind die beiden andern 
Wiükel? Jede Größe soll unmittelbar aus den gegebenen Stücken 
berechnet werden und dann c) sollen noch die drei Größen aus 
zwei Formeln abgeleitet werden, die die drei Unbekannten vermischt 
enthalten. 

18. Von einem Kreispunkt aus gehen zwei Sehnen AB = 140ß 
(10,35) und ^(7=543 (14,14) und bilden einen Winkel = 150« (60^). 
Welchen Winkel bildet die Berührende in J. mit der Schnittgeraden 
BC? und wie groß sind die Strecken der Berührenden und der 
Schnittgeraden? 

19. Von einem Viereck, dessen zwei gegenüberliegende Winkel 
(ah) und (cd) gleich seien, sind die Seiten gegeben = a, 6, c, d. 

Wie groß sind die gleichen Winkel? — Beispiel: a = 19, & = 21, 
' c = 13,55, d = 24. 

Andeutung: Berechne die Eckenlinie, die nicht durch die 
gleichen Winkel geht, zweimal und setze die beiden Werte gleich. 

III. Fall. 

Die fehlenden Stücke eines Dreiecks zu finden aus: 

20. a = 4, 6 = 5, c = 6. [Wie läßt sich zeigen, daß 
^a&==2-<^6c ist?] 

Erg.: a = 41«25'; ß = 55H6'. 

21. a = 21, b = ll,c=10. 22. a = 75, & = 92, ^==29. 

23. a = 277, b = 373, c = 390. — Erg.: y = 72^2'. 

24. a = 70,85, h = 4,35, c = 71,44. 

26. a) Von drei Kreisen berühre jeder die beiden andern aus- 
schließend. Welche Winkel bilden die Mittellinien miteinander? — 
r^ = 3,56; r^ = 5,009; r^ = 14,7 . 

b) Wenn aber der größte der Kreise die beiden andern ein- 
schließend berührt, wie löst sich nun die Frage in a)? 

26. Zwei Kreise mit den Halbmessern r^ = 13 mm und r^ = 7,6 mm 
haben einen Mittelpuuktsabstand c? = 31 mm. Welchen Winkel bildet 
ein äußerer Ahnlich keitsstrahl mit der Mittellinie, wenn sein bis 
zum kleineren Kreise reichendes kleineres Stück = 40 mm ist? 

27. Eine (wagrechte) Strecke a werde von einem Punkt aus 
betrachtet, der von ihren Grenzpunkten um h und c entfernt ist. 
«) Unter welchem Gesichtswinkel erscheint a? ß) Unter welchem 
Gesichtswinkel erscheint aber die Strecke a, wenn sie von einem 



XXn. XXm. SchiefwinkeUgee Dreieck (Kap. 10). 229 

ihrer Mitte gegenüberliegenden gleichweit wie vorhin entfernten Punkt [.§ ^^•] 
aus betrachtet wird? — Beispiel: a = 5, 6 = 7, c = 9. 

28. Wie groß sind die Winkel (und Eckenlinien) eines Trapezes, 
dessen Parallelseiten sind a == 19, c = 4,5 und dessen andere Seiten 
sind 6=15, rf=7,8? 

IV. Fall. 

Die fehlenden Stücke eines Dreiecks zu finden aus: 

29. a = 15, 6 = 13, a = 67^ 
Erg.: ß == 52^55' oder =? 

30. b = 203, c = 245, y == 96«24'. 

31. c = 17, a = 12, « = 28». 
Erg.: b == 23,97 oder 6,047. 

32. a = 573,9, b = 499,1 , ^ « = 97^38'. 

33. c = 35 , a = 26,98 , ^a = 49H0'. 

34. Von der Spitze eines gleichschenkeligen Dreiecks, dessen 
Schenkel = s^ sei nach der Grundseite eine Strecke = t gezogen, 
welche mit ihr einen Winkel r bildet. Wie weit ist der Endpunkt 
der Strecke t vom Grenzpunkt der Grundseite entfernt? — Beispiele: 

1) 5 = 19, ^ = 32, <^ T = 31M2'; 2) s = 19, ^ = 16, ^ T = 3P42'. 

36. In einem Bjreis vom Halbmesser r sei eine Sehne s und in 
deren einem Grenzpunkt die Berührende gezogen. Wenn vom andern 
Grenzpunkt von s aus nach der Berührenden hin eine Strecke = v 
abgetragen wird, welche Strecke wird vom Berührungspunkt aus auf 
der Berührenden begrenzt? — Beispiel: 

r = 6; s = 8,9; v = 7,04. 

XXIII. Berechnung des Inhalts und weiterer Stücke im Dreieck. 

1. Berechne die Inhalte der Dreiecke in XXII, i— 4; 9—12; § 45. 

20— 24; 29— 33- 

2. Es sei der Inhalt eines Dreiecks J= 1537 gegeben und: 

a) . a = 82,5 und b « 70,09; 

b) a = 46 und <^ a = 34^58'; 

c) <^a = 22^29' und <^ /3 = 105«; 

man soll die fehlenden Stücke des Dreiecks berechnen. 

Andeutung zu a): Zeige auch durch Zeichnung, daß zwei Drei- 
ecke möglich sind. 

Andeutung zu b): Berechne b • c und b^ + c^ und hieraus (b -\- c) 
sowie (6 — c). 
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r§ 46.] 3. Wie läßt sich aus Formel XVIII (§ 46, i) ableiten, welches 

Dreieck bei zwei gegebenen Seiten den größten Inhalt hat? 

.4. Welche Formel erhält man, wenn man Formel XVIII (S. 152) 
in dreifacher Weise anschreibt, wenn man dann zwei Ausdrücke mit- 
einander vervielfacht und das Produkt durch den dritten teilt? 

5. Wie leitet man den Satz in § 26, 4 (S. 93) aus Formel XVIII ab? 

6. Wie läßt sieh der Inhalt eines Vierecks durch seine Ecken- 
linien d und e und durch den von ihnen gebildeten Winkel q) aus- 
drücken? 

7. a) Man soll den Inhalt eines Parallelogrammes durch zwei 
anstoßende Seiten a und b und den von denselben eingeschlossenen 
Winkel y ausdrücken? 

b) Dasselbe für eine Raute mit a und y, 

8. Welche Größen haben die Eckenlinien einer Raute, wenn 
deren Inhalt J und eine Seite a bekannt sind? — Beispiel: J= 719 
und a = 30,2. 

9. Wie berechnet man Seiten und Winkel eines Parallelogramms, 
dessen Eckenlinien e und f und Inhalt J bekannt sind? 

Beispiel: e = 59, /•=35,8, J= 808,7. 

10. Von einem Viereck seien zwei Gegenseiten a und c und die 
Winkel gegeben. Wie groß ist sein Inhalt? 

Andeutung: Bringe die nicht gegebenen Seiten zum Durch- 
schnitt und benütze § 45, 2 zweimal. 

11. Leite die in § 27, 8 (S. 99) gefundene Formel für den Flächen- 
inhalt eines Sehnenvierecks auf trigonometrischem Wege ab. 

Andeutung: Berechne eine Eckenlinie zweimal uijd aus der 
hieraus folgenden Gleichung den Cosinus des ihr gegenüberliegenden 
Winkels. 

12. AM und GQ sind zwei der äußeren Grenzlinien zweier 
Grundstücke, die in den Strecken AB und BC aneinander grenzen. 
Man soll letztere Grenze durch eine von A ausgehende gerade Grenze 
AD ersetzen. Wie groß muß CD = x auf GQ werden, wenn BG = a, 
AB = c, ^ABG^ß und ^BGQ=^S gegeben sind? (Beispiel: 
^/3 = 60«, * = 30«.) 

13. Von einem rechtwinkeligen Dreieck sind die Katheten a, h 
gegeben. Wie groß ist die Halbierende des rechten Winkels im 
Dreieck? 

14. Von einem Dreieck, dessen Seiten a, 6, c (9, 16, 24) gegeben 
sind, soll die Halbierende des Gegenwinkels zu c berechnet werden. 

16. Beweise, daß im beliebigen Dreieck folgende Gleichungen 
gelten : 

a) Ar ' Q ' s = a ' b ' C] 

b) ^j = ' sm — • cos ' : sm ^ ; 

a Ji £ 
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cos^^^ [§45.1 

C) -?-! +.f = 2 ^ 6 + C . 

^ Qt — Q . a a ' 

sm- 

. ß — 7 

d) ^^"~^» = ^ = ln^. 

""^ ' ''' cos — 

e) (>i + 9a + Ps — (> = 4r; 

f) pi + (>i + ^3 — 3r = r • (cos a + cos ß + cos y) = r + (>. 

16. Man soll aus den folgenden Angaben die Stücke eines Drei- 
ecks berechnen, und zwar in Rückführung auf die vier Grundauf- 
gaben über Dreiecke: 

a) a -\-i, a — bj y-j b) a + 6, a — 6, c; c) a — 6, 6 — c, S] 

d) a -i-b + c, a — b, b — C] e) a, a — j3, y; f) a -\-b^~,y. 

17. Ebenso wie in Nr. 16, jedoch durch Benützung rechtwinkeliger 
Dreiecke: 

a) Äi, fe, C] b) Äi, b, /3; c) \, a, ß 

d) \y a, 6; e) Ä^, a, /J; f) Ä^, ft, a 

g) \, c^, b] h) Äi, Äg, a; i) 6 + c, Ä^, ß 

h) a + 6, Äj, J"; 1) a, m^, 7^^; m) w^, \, c, 

18. Ebenso wie in Nr. 16, jedoch unter Benützung von passenden 
Hilfsdreiecken: 

a) a, fe, m^; b) a, /3, «<;25 c) ^i? ^7 /^j 

d) a, a, 6 + c; e) a, /8, 6 + c; f) «? ßj ^ + ^'i 

g) a, y, 6 — c; h) a, y, 6 — c; i) a + 6 + c, a, j8; 

k) c, 6, m^; 1) m^, mg, a; m) a + 6 -f- c, ä^, |8. 

XXIV. Anwendung der Dreiecksrechnung auf Vermessungen. 

Vorbemerkung. Das Feldmessen (die praktische Geometrie, § 46. 
Topographie, Geodäsie), aus dem sich wohl in Ägypten die reine Geome- 
rie entwi ekelte, hat die Aufgabe, die gegenseitige Lage der Orte eines 
Bezirks festzustellen, teils zur Bestimmung der Größe der Grundstücke, 
teils zum Entwurf von Plänen und Karten. Die Orte werden durch 
Signale (Pföhle, Stäbe, Stangen, Steine, Türme) bezeichnet. Zum Messen 
der Strecken benützt man zwei hölzerne Meßlatten von 5 m Länge, 
die abwechselnd aneinander gelegt werden. Wo es sich um genauere 
Messungen handelt, gebraucht man Meßstangen aus Metall, welche wag- 
recht auf Böcke gelegt werden und deren kleiner Abstand jeweils durch 
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[§ -^^O einen Meßkeil (siehe Aufg. in, s) gemessen wird. Zum Wagrechtlegen 
benützt man eine Libelle; diese besteht aus einer Glasröhre (oder Dose), 
die in Messing gefaßt und mit einer Flüssigkeit (Äther) fast vollständig 
gefüllt und so in der Mitte gekrümmt ist, daß bei wagrechter Lage die 
Blase über der Flüssigkeit in der Mitte steht. — Die genaueste Längen- 
messung ist notwendig zur Bestimmung der Grundlinie (Basis) einer 
Landesvermessung. Es wird hierzu eine etwa 10 km lange Standlinie 
möglichst genau gemessen. Von den Endpunkteu der Standlinie aus 
werden die Winkel der Standlinie mit den Sehlinien nach andern Punkten 
bestimmt und von letzteren wieder die Winkel nach weiteren Punkten. 
Auf diese Weise wird ein Netz von Dreiecken erster Ordnung* über 
das Land gelegt, deren Seitenlängen die ein- bis dreifache Länge der 
Grundlinie haben und an die sich dann Dreiecke zweiter und dritter Ord- 
nung mit geringerer Seitenlänge anschließen. Zur Bestimmung der Lage 
der Netzpunkte werden deren Abstände vom Meridian und Parallelkreis 
der . Sternwarte des Landes berechnet. An die so bestimmten Punkte 
knüpfen sich dann die Messungen mit Meßlatten und Kreuzscheibe für die 
kleinsten Bezirke an. 

Als Winkelmeßinstrument dient der Theodolit. Dieser hat eine 
kreisförmige Scheibe (Alhidade), die mit einer Libelle durch drei 
Fußschrauben wagrecht gestellt wird und um eine lotrechte Achse 
drehbar ist. Die Größe der Drehung dieser Scheibe wird auf einem sie 
umfassenden Rand (Limbus), der mit einer Kreisteilung versehen ist, ab- 
gelesen (Horizontalwinkel) mit Hilfe zweier auf der Scheibe befind- 
lichen Nonien (vgl. L Teil, Aufg. IV, ig). Die Scheibe trägt die Lager 
einer wagrechten Achse, mit der ein Fernrohr und ein lotrechter 
geteilter Kreis verbundW ist, der Höhen- oder Vertikalkreis, dessen 
Nonius an dem Lager der Achse befestigt ist. Dieser Kreis dient zur 
Messung von Höhenwinkeln bei Höhenbestimmungen. Um das 
Femrohr wagrecht zu stellen, ist auch dieses mit eiuer Libelle versehen. 
Das Ganze ruht auf einem zusammenlegbaren Dreifuß. 

§46,A. 1. Zwei Orte A und J9, zwischen denen man nicht hin und 
her sehen kann, sollen durch eine geradlinige Straße (Tunnel) ver- 
bunden werden. Man wählt den seitlich gelegenen Punkt C und mißt 
^(7= 168 m, JBC= 137,5 m und <^ C - 74«29'. Wie lang wird 
die Strecke und welche Winkel macht sie mit AG und BCl 

2, Wenn in Fig. 161 (S. 155) die Strecken CA, CB, a,, \, q die 
Größe 122, 464, 102, 61, 109 haben, wie groß ist ^J5? 



*) Siehe das Kärtchen am Ende des Buches und vergleiche Aufgabe XXII, 5. 
Außer der Grundlinie Speyer-Oggersheim (19 794,6 m) wurde zur Prüfung die 
Elsässer Grundlinie Sausheim-Oberbergheim (19044,387 m) benützt, die eine 
Übereinstimmung bis 8,3 Milliontel ergab. Nach Osten wurde angeschlossen an 
die Linie Ludwigsburg-Solitüde (13032,144 m), nach Norden anDarmstadt- 
Griesheim (7749,638 m). 
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3. Um die Breite AB eines Flusses zu bestimmen, mißt man[§*6> A.] 
am einen Ufer eine durch B gehende, beiderseits B sich erstreckende 

zn AB senkrechte Strecke QR ^ 150 m und die Sehwinkel nach A 
bei Q == 40^ und bei jR = 61o. Wie groß ist AB? 

4. Um die Breite AB eines Flusses zu bestimmen, sei auf der 
Verlängerung von AB ein Punkt C gewählt und von ihm aus unter 
dem <^ y eine Strecke CF = n gemessen imd außerdem noch 
<^ CFA = a und CFB = ß. Wie groß ist ABl 

Beispiel: n = 33; ^ a = 105M0'; «^ /3 = 65«; < y = 49<>37'. 

6, Die Grenzpunkte einer Strecke LM=a sind unzugänglich. 
Es sollen aber ihre Entfernungen von einem seitlich liegenden Punkt 
V bestimmt werden, wobei L und M von V aus sichtbar seien. Zu 
diesem Zweck wählt man auf der Verlängerung von LM einen zu- 
gänglichen Punkt S und mißt allein die Winkel LVM=a, MVS 
=^ß und rSM=^y, Wie groß sind LV und MV? 

Beispiel: a = 44,5 m; < « = 70«; < ß = 14«; < y = 31«. 

6. Die Länge einer Strecke AB, die nur bei A zugänglich ist, 
soll bestimmt werden. Man mißt unter einem Winkel BAY=^ 62« 24' 
eine Strecke ^ T = 48 m und in T unter dem Winkel AYZ = 11 7« 36' 
die Strecke YZ = 69,4 m und noch den Winkel YZB = 108«. Wie 
groß ist AB? — Andeutung: Ziehe die zu ZB Parallele durch Fusw.; 
oder benütze den Schnittpunkt zweier Gegenseiten. 

7. Die Größe der nur bei P zugänglichen Strecke PQ soll be- 
stimmt werden. 

a) Man mißt hierzu seitwärts von P aus PR = 79,08 m und 
andrerseits von PQ die Strecke PS = 62,9 m, ferner die Winkel 

i^PS = 99«59', <P/Sg = 67«2,5', <Pü^ = 60«20'. 

b) Es können auch PR und PS auf derselben Seite von PQ 
angenommen werden (<^RPQ<SPQy, dann sei < PPÄ = 9« 10', 
aUes Übrige ungeändert wie bei a). 

Andeutung: Bezeichne die Teile des <^ RPS durch x und y 
und berechne PQ zweimal. 

8. Man befindet sich auf einer Flußinsel und soll die Breite J^jB 
des Flusses bestimmen. Man mißt auf der Insel in der ungefähren 
Flußrichtung eine Strecke QR = 1 und in deren Grenzpunkten die 
Winkel a = ^yjR, ß ^ RQB, y = QRA, * = jBiJ^. — Beispiel: 

Z=.28,7; « = 91«50'; /3 = 71«43'; y = 58«29'; * = 74«. 

9. E§ soll in Fig. 162 (S. 166) AB berechnet werden, während 
die gemessenen Stücke seien: 

a) a = 38; a == 86«20'; ß = 23«; a^ == 48«50'; ß, = 129«. 

b)a = 250,6; a =: 118«34'; ^ = 56«2'; «^ == 34«35'; /Si = 90«r. 
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[§ 46, A.] c) In welcher Beziehung steht die Aufgabe Nr. 8 zu den vor- 

stehenden a) und b)? 

10. Man wünscht die Entfernungen zwischen drei unzugäng- 
lichen Punkten A, B, C kennen zu lernen. Man stellt sich deshalb 
in gerader Linie mit AB auf^ mißt dann die Strecken p und q, längs 
welcher man sich, senkrecht zu AB, seitwärts begeben muß, um erst 
mit A und (7, dann mit B und C in einer Geraden zu sein; in den 
neuen Stellungen mißt man die Sehwinkel a und ß für AB, Es ist 
zu zeigen, wie die gewünschten Strecken gefunden werden können. 
— Beisp.: p = 8,9; g = 16; « = 103«; ß = 99». 

11, a) Von zwei Standpunkten C und D aus (Fig. 162, S. 156), 
sieht man nach den Grenzpunkten einer bekannten Strecke AB = l 
und mißt die Winkel AGB = a, BGB = ß, GDA = «i, CDB = ß^. 
Wie lang ist CD? 

Für die folgenden Beispiele soll zuerst die ungefähr entsprechende 
Figur gezeichnet, dann GD berechnet werden: 

a) l = 280; a = 9P30'; ß = 23^; a^ = 41»; ß^ = 123052'. 

b) l = 301,9; a = 96«; ß = 51H2'; a^ = 19^48'; ß^ = 53». 
c)Z= 196,5; a = 74«20'; ^ = 36«; «1 = 57^44'; ß^ ^ 4P30'. 

11. b) Zur Lösung der Hansenschen Aufgabe §46,4, (S. 156, 
Fig. 162) weise man nach, daß der Winkel DAB = 9 durch die Glei- 
chung bestimmt ist: 

sin (ß^ — «1 + qp) sin (a -|- a^) sin ß ^ 

sin (p sin a sin (^ + |?i) 

und daß dann: 

^j. c s in qp sin (ß + /?,) 

sm (p^ — ccy) sin ß 

Beispiel ohne Log: a = 75«, ^ = 45^, a^ = 30<>, ft = 90^ 

Ergebnis : g? = 60<^, GD=^c. 

12. Wie weit ist ein Punkt S von drei Punkten A, B, G einer 
Geraden entfernt, wenn AB = J^, J9(7 = l^ und *^ J-Ä-B = a^, 
<^ BSG = a^ gemessen sind? 

Beispiel: 

a) l, ==: 17,93; Z^ = 26; a^ = 42«; a^ = 46«53'. 

b) ?! = 201,5; Zg = 109,5; . a^ = 28«9'; «^ = 43«21'. 

13. Nach dem Plan einer Stadt liegen die 3 Punkte T, K, M 
in einer Geraden, deren wagrechte Abstände aus diesem Plan ent- 
nommen wurden: TJE'=950m, Ä'J!f=625m. Um die Lage des 
neuen, nicht in dem Plan verzeichneten Gebäudes G zu bestimmen, 
wurden von seiner Plattform aus die Winkel T6rJK'= 45^59' und 
KGM=2^nW gemessen. Wie lang ist GK, GT und GM2 
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14. In Fig. 163 (S. 166) soll die Entfernung des Punktes D [§ 46. A]. 
von A (oder £ oder (7) berechnet werden, wenn gegeben ist: 

a)a = 30; 6 = 31; y = 101»; a = 26»; /3 = 29». 

b) a = 14; 6 = 44; y = 106»15,6'; « = 18»65,5'; ß = 67»22,8'. 

c) a = 861; 6 = 162,5; y = 120»30,6'; « = 91»22,8'; ß = 18» 55,5'. 

d) a = 19,45; b = lfi,07; y = 262040'; a = 13»27'; /3 = 32» 10'. 

e) a = 45; b = 32,89; y = 72»35'; « = 142»9,8'; ß = 68» 7'. 

Zeichne zuerst die Figur nach den gegebenen Maßen. 

16, Am 6. Dezember 1751 beobachtete Lalande in Berlin (geogr. 
Breite 52^31,2' nördl.) den Abstand des Mondes von der Lotrichtung 
= 4P15f' beim Durchgang durch die Mittagslinie, während gleich- 
zeitig Lacaille am Cap (geogr. Breite 33^55^' südl.) diesen Abstand 
= 46® 33,6' fand. Es soll berechnet werden, wieviele Erdhalbmesser 
der Mond vom Erdmittelpunkt entfernt war unter der (nur annähernd 
geltenden) Voraussetzung, daß beide Orte auf einerlei Mittagslinie liegen. 

16. Auf einer Geraden liegen aufeinander folgend die Punkte 
J., jB, C, Z), und es sei geraessen AB = a = 1234, CD = 6 = 964, 
außerdem kennt man die Winkel, unter welchen die Strecken AB^ 
BCf CD von einem seitlich gelegenen Punkte S aus erscheinen; 
nämlich < « = 25H2', ^ /3 = 48^9'. <^ y = 32^56'. Wie groß 
ist BC == X? 



17. Ein auf einer wagrechten Ebene stehender Turm SF er- §46, B. 
scheint von einem Punkt A der Ebene aus unter einem Höhenwinkel 

a = 30®, und wenn man sich ihm um 40 m nähert bis Bj erscheint 
er unter dem Höhenwinkel ß = 60®. Wie hoch ist die Spitze S des 
Turmes über dem Auge des Beobachters? und wie weit ist seine 
Entfernung von B? 

18. Neben der Bahnlinie nach Schwetzingen, die 109 m über 
dem Meeresspiegel in wagrechter Richtung gegen die Lotlinie des 
Königstuhlturmes verläuft, wurden an zwei Kilometersteinen, deren 
Abstand 1500 m, die Erhebungswinkel nach der Zinne des Turmes 
gemessen: « = 7^27^, /3 = 5®19'. Wie hoch liegt letzterer Punkt 
über dem Meeresspiegel? 

19. Zur Mittagsstunde beobachtet man nach Süden eine Wolke 
unter dem Höhenwinkel a, während der der Sonne ß ist; zugleich 
ist der Schatten der Wolke vom Beobachter um a Meter entfernt 
(nord- oder südwärts?). Wie hoch schwebt die Wolke? 

Beispiele: 

a) < « = 25®59', <ß = 28®55', a = 89 m. 

b) < « « 30® 6', <f:ß-^ 28®55', a = 58 m. 
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[§ 46, B.] 20. Vom Fuß F eines Turmes FS aus führt eine geradlinige 

Straße gleichmäßig fallend bergabwärts, und man hat auf ihr FA = a 
und AB = b gemessen, außerdem den Winkel FAS = a und FBS=^ ß. 
a) Wie hoch ist FS? b) Wie stark geneigt ist die Straße? — Beisp.: 
a == 12,9; h = 18,5; a = 68n9'; ß = 47058'. 
a = 24; 6 = 28; « = 35^50'; ß = 19<>30'. 

21. Ein auf einer wagrechten Ebene stehe«der Turm (z. B. der 
zu Pisa) sei gegen Norden geneigt. Von zwei Punkten A und B 
aus, die um a und b genau nach Süden vom Fuß des Turmes ab- 
stehen, erscheint dessen Spitze unter den Höhen winkeln cc und ß* 
Wie stark geneigt ist der Turm? und wie hoch ist er? 

Beispiel: a = 30 m, fe = 68,5 m; < « = 58^3', ^ = 40^57'. 

22. Betrachtet man einen Turm von einem südwärts davon ge- 
legenen Punkt A, so erscheint er unter dem Höhenwinkel 30®; geht 
man von A aus westwärts nach B um die Strecke a, so erscheint 
der Turm von B aus unter dem Höhenwinkel 18®. Man soll zeigen, 

daß die Höhe des Turmes = a : VT+ 21/5. 

23. Von A aus sieht man 2 Berggipfel B und C in gleicher 
lotrechter Ebene hinter und übereinander unter den Erhebungswinkeln 
von 15® nnd 22^®, während C von B aus unter dem Winkel 30® er- 
scheint. Wenn der wagrechte Abstand der Lotlinien von B und A 
1,5 km ist, wie hoch liegt C über A? 

24. Von einem Punkt der Talebene aus sieht man einen Berg B 
um den Winkel /3 = 2®9' über einen näher befindlichen Berg A hervor- 
ragen, welch letzterer sich um a = 8® 24' über den Horizont zu er- 
heben scheint. Man bewegt sich nun wagrecht so auf die Berge zu, 
bis A den Berg B deckt und findet dies nach einem Wege c = 1725 m. 
Der Höhen Winkel ist dann y = 12®17'. Wie hoch sind beide Berge? 
Welches ist in Luftlinie die Entfernung der beiden Bergspitzen? 

26. Eine von A aus nach Südwesten hin und h Meter über A 
gelegene Bergspitze ^ erscheint in A unter dem Höhen winkel a. Unter 
welchem Höhenwinkel erscheint S von B aus, wenn B um b Meter 
südlich (oder nördlich) von A liegt? 

Beispiel: ä = 450 m; a = 7®7'; & = l^km. 

26. Von einem in einem Tal gelegenen Standpunkt S aus mißt 
man die Höhenwinkel a und ß zweier Bergspitzen A und B und auch 
den Grundriß y des Sehwinkels ASB auf die wagrechte Ebene. Wenn 
noch die Höhe der Berge über der Wagrechten gleich a und b be- 
kannt ist, wie groß ist die Luftlinie AB? 

Beispiel: 

a = 7® 58'; ß = 10®24'; y =139® 45'; a = 240; b = 1480. 

27. Man betrachtet die Entfernung AB zweier Felsenriffe so- 
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wohl vom Fuß F als von der Spitze S eines vom Meeresspiegel aus [§ 46, B.J 
sich erhebenden Leuchtturmes. Man kennt SF = h und mißt 

^ÄSF=a, ^BSF^ß, <^ÄFB=y. 

Wie groß ist die Entfernung AB? 

Beispiel: h = 25,4 m; « = 60^8'; ß = 7P56'; y = 10P30'. 

28, Um die Höhe eines Gebäudes SF zu bestimmen, mißt man 
an drei Standpunkten Ä, Bj C, welche in einer Geraden, und zwar 
in der durch F gehenden wagrechten Ebene liegen, die Höhenwinkel 
a, /3, y zu der Spitze S des Gebäudes. Wenn noch AB == a, BC =h 
gemessen wird, wie hoch ist das Gebäude? 

Beispiel: a = 56; fc = 32,8; « = 10^2'; ^ = 48^54'; 

y == 29«30'. 



29. Eiii Stück Feld hat die Gestalt ABC (Fig. 171, S. 160) und § 46, C. 
soll durch eine Gerade X F im Verhältnis p : q geteilt werden. Ge- 
geben ist: 

a) ^5=145; 5C= 120,8; < jB = 68«; < d = 90<>; p:g=l:l; 

b) AB = 137; < 4 = 72«; ^B = 59«; < tf = 99»; p:q = 1:2, 

und dabei soll erstens der kleinere Abschnitt oder zweitens der 
größere Abschnitt an J. (7 zu liegen kommen. 

c)^5 = 98; 5(7=106; C^ = 86,9; <*= 106^50'; p:g = 3:7. 

30. Im Viereck ^B CD (Fig. 172, S. 161) sei AB = 19, BC = 23, 
CD = 15,4 und < /3 == 100», < y = 120^30', <^ £ = 87«, i? : g = 2:3. 
Wohin fäUt die teilende Gerade XY? 

31. Von einer Straße gehen in den Punkten P nnd Q zwei 
Grenzen PE und QS eines Feldes aus; es sei P^ = a, -< QPR = y, 
'^ SQP = d gegeben. Man soll durch eine Parallele zu P^ ein 
Stück abschneiden, dessen Inhalt = J gegeben sei. 



Aufgaben zum elften Kapitel, 

XXV. Fanktionen eines beliebigen Winkels. 

1. a) Bestimme Punkte, deren Koordinaten in mm gegeben sind, § 47. 
nämlich: 



P unkt 

Abszisse 

Ordinate 



1. 

+ 9 
+ 15 


2. 
9 
+ 15 


3. ; 4. : 5. 6. 

9 ' + 9 15 i 6 


15 15+6+18 



7. 



-15 



12 



■ b) Bestimme mit dem Winkelmesser die Winkel, welche die nach 
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[§ 4:7.] diesen Punkten gehenden Strahlen mit der positiven Richtung der 
Achse bilden. 

2. Zeichne von einer Achse aus Winkel von 70^, 136^ 208^, 283^ 
träge auf jedem Fahrstrahl vom Nullpunkt aus 30 mm ab und be- 
stimme die Koordinaten des Endpunktes. 

3, In welchem Viertel sind die Abszissen und Ordinaten a) positiv 
und negativ? b) negativ und positiv? c) negativ und negativ? 

§ 48. 4. Welche Größe haben die einzelnen Funktionen der Winkel, 

welche die nach den Punkten in Nr. 1 gehenden Fahrstrahlen mit der 
positiven Richtung der Achse bilden? 

6. Welchem Viertel gehört ein Winkel an, dessen a) sin und 
cos negativ? b) cotg und sin negativ? c) cos und tg negativ? 

d) sin positiv und tg negativ? e) cos negativ und cotg positiv? 

6. Welches Vorzeichen hat jede der folgenden Größen und durch 
welche Funktionen spitzer Winkel lassen sie sich ausdrücken? 

a) sin 150« b) cos lOö« c) sin 252<> d) tg 120<> 

cos -240« cos 300<> cos 144« cotg 252® 

sin 1980 sin 337^0 cos 352^ tg 3S(fi 

e) cotg 2050 f) tg 315« g)cosl99<>24 
cotg 165« cotg 157f tg 333^19' 

tg 234<> tg 135« sin283«50'. 

7. Es ist z. B. sin 250« = - sin 70« = - cos 20«. 

Drücke ebenso in zweifacher Weise die folgenden Funktionen 
durch solche von Winkeln des ersten Viertels aus: 

a) sin 138«; b) cos 257«; c) tg 301«; d) cotg 146«; 

e) sin 256«28'; f) cos 277« 42'; g) tg 123«45'; h) cotg 341«58'. 

8. Es ist auch z. B. 

sin 250« = - sin 70« = - sin 110« == + sin 290« = 

cos 20« = + cos 160« = + cos 200« = - cos 340«. 

Drücke ebenso in achtfacher Weise die in Nr. 7 angegebenen 
Funktionen aus. 

9. Für welchen Winkel eines andern Viertels hat jede der 
folgenden Funktionen denselben Wert: 

a) sin 28«; b) cos 76«; c) tg 82«; d) cotg 12«; e) sin 238«; 

f) cotg 170«; g) tg 91«; h) cos 328«; i) sin a? 

10. Wie lassen sich die Funktionen der folgenden Winkel als 
Funktionen spitzer Winkel ausdrücken? 

a) 395«; b) 449«; c) 487«; d) 567«18'; e) 700«; fj 618«24'; g) 1000«. 
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11. Bestimme mit Hilfe der in § 35,3 (S. 128) gegebenen Werte [§ 48.J 
die Funktionen von . 



a) 120» 210«, 300« 
d) 108», 198», 288» 
g) 144», 234», 324» 
k) 105», 195», 285» 



b) 150», 240», 330»; c) 135«, 225», 315»; 

e) 165», 255», 345»; f) 126», 216», 306»; 

h) 112-1», 202i», 292^»; i) 157-^», 247^», 337 J^»; 
1) 165», 255», 345». 

12. Bestimme die beiden Winkel zii den Funktionswerten in 
Aufg. XXI, 2 und in folgenden Gleichungen: 



a) sin X — 


0,1937 


b) tga; - 


0,7860 


c) cos X — 


0,9769 


e) sin y — 


0,7294 


g) cotgy = 


0,1733 


i) cos y — 


0,5831 



348«50'j 
32P50') 



«a;=19in0' oder 
{^x= 14P50' oder 
d) cotg x^- 3,2041 
f) tg y-- 15,61 
h) cotg y = - 1,402 
k) siny = 0,1507. 

13. Wie groß ist: a) mix, wenn tg y = y3 — 2? b) cos 105^, § 49. 
wenn sin 210^ = — ^? c) sina; und cosic, wenn tg2a; = — y? 

14. Löse die Aufgabe 11 durch Zerlegung der Winkel (vgl. XXI, 3). 



XXYI. Bestimmung von Winkeln ans Gleichungen. 



1. sina.sin72<> = i>/5. 

3. cos 54® . cos a = ^ )/5. 

6. tga-tg60o = 2. 

7. 8inl8o + sina = ^j/5. 
9. tga+ -^-- = tg54ö. 

" ' cos a ® 



2. sin 54® • sin a = ^. 

4. tgl8®.tga = ]/|. 
6. tga + tg60o==2. 

8. tga + cotg« = 4. 
10. tgY = 1 — cos«. 
12. sin a + tg a = 1 + cos a. 

17. tga? + cotga; == 2. 

18. 2 • sin^a; — 3 • cosa? = 0. 

19. sin a; = a • siny und tgrc = b • tgt/. 



§50. 



11. 2 sin a = ]/6 (1 + cos a). 

13. cotga — tga = 21/3. 

14. cotgic = 2 • cosrc. 
16. sina? + cosa; = 1. 
16. sin^a; + ^ = 2 • cosa;. 

20. sin {x -\- y) — cos a; • sin 7' = cos y, 

21. sin {x -\- y) + cos [x — y) -= cos {x + y), 

22. sin X • sin {y — x) ^ a. 23. sin (x — y) = cos {x + y) = ^. 
24. tg (x + y) = pj tg (x — y) = q. 25. sin 2a; = 2 sina;. 
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[§ 50.] 26. sin 2^; = 2 cos :r. 27. a cotg 2x = h{l+tgx), (a = & oder 
a = y3--l, 6 = 1). 28. a(cotg^-tga;) = 64^^-'^ (a = 6) . 

29, Man soll die Teile eines Winkels a bestimmen, wenn a) ihre 
Sinus, b) ihre Cosinus, c) ihre Tangensgrößen ein gegebenes Ver- 
hältnis haben. 

30. sina; + lOY'd coso; = 5,5 )/3. 

31. 12,54 sin« - 1,32 1/3 cos« == 4,29. 

32. 27 sina + 25 cos a = >/2. 

33. sin« H- cos« « — ^)/2. 

34. sin a — cos a = i |/2 . 
36. cos a — sin a = 4^ "1/6. 

XXVII. Koordinaten- und Vierecks-Bepechnung. 

§ 51. 1 . Wie groß sind die Koordinaten eines Punktes C, wenn die 

zweier Punkte Ä und B und dazu die Winkel BÄG und CBÄ ge- 
geben sind? 

Für die folgenden Beispiele, welche der badischen Landes- 
vermessung entnommen sind (vgl. die Karte), gelten die in § 47, i 
und in XXIV, Vorbem. gemachten Festsetzungen über Bezeichnung 
und Vorzeichen der Koordinaten. 

a) Ä = Oggersheim (^ = -f 6002 m, y = + 389 m); 
B = Donnersberg (ic = + 38145 m, y - + 15279 m); 
C = Klobberg. 

<^ BÄG = 41^31' und <^ CBA = 57^22'. 

b) ^ = Oggersheim {x ^ + 6002 m, y = + 389 m); 
B = Melibocus (x ^ - 12727 m, y^ + 26509 m); 
C = Königstuhl bei Heidelberg. 

< BÄG = 74^59' und < GBÄ = 46^25'. 

2. Wie berechnet man die fehlenden Stücke eines Vierecks, wenn 
gegeben: 1) 3 Winkel und a) 2 benachbarte Seiten, b) 2 Gegenseiten; 
2) 3 Seiten und 2 Winkel an a) der mittleren Seite, b) einer 
äußeren, c) der unbekannten Seite, d) 2 Gegenecken; 3) 4 Seiten 
und 1 Winkel. [Man sucht: la) a^a^^ b) a^a^^] 2a) «3^3, b) a^a^, 
c) ag«!, d) a^ÄgJ ^) ®i^ö Eckenlinie usw.] 

§ 52. 3. Berechne "^ ± 8, V^ 16 ^^^ prüfe durch Potenzieren. 
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